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Kdo určuje pravidla? 


Microsoft neprožívá kdovíjak veselý rok. Američtí spotřebitelé jsou toho názoru, 
že ceny, které si za svůj software účtuje, jsou přemrštěné, experti Evropské unie 
jsou přesvědčeni o tom, že ne vše, co Microsoft vydává za nedílné součásti Win- 
dows, opravdu nedílnými součástmi jsou. 

To, že Microsoft do operačního systému průběžně přidává souěásti, které 
v nich dříve nebyly, není nic nového. V éře Windows 3.1 bylo zapotřebí pro ko- 
munikaci v rámci sítě instalovat nějakou z peer-to-peer sítí (pro nepamětníky: 
to bylo opravdu něco jiného než Kaaza nebo Napster). Pak přišly Windows 3.11 
a 95, které v síti pracovaly obstojně - a fakticky tak vygumovaly jedno odvětví 
IT. Kdo si dnes vzpomene například na LANtastic? 

A Windows dále bobtnaly. Zahrnuly do sebe prohlížeč Internetu, webový 
server, osobní firewall. Z původně grafického rozhraní nad MS-DOSem se vy- 
vinuly do podoby operačního systému. Respektive do podoby něčeho, čemu 
Microsoft říká operační systém. 

A to je právě ono klíčové místo, jehož se týká spor mezi Evropskou unií 
a Microsoftem. Kdo říká, co je a co není operační systém? 

V současnosti existují dva zcela rozdílné koncepty. Linuxová komunita tvrdí, 
že operační systém je malé jádro, které zajišťuje opravdu nezbytné činnosti - to 
je vždycky stejné. Instalace všech ostatních součástí závisí na svobodné volbě 
každého uživatele. Na dvou počítačích může být z týchž instalačních médií in- 
stalován k nepoznání odlišný Linux — s odlišným souborovým systémem, jiným 
grafickým rozhraním, jinými prohlížeči Internetu, a samozřejmě jinými multi- 
mediálními přehrávači. 

Microsoft naproti tomu tvrdí, že operační systém je to, co dodává jako Win- 
dows. Uživatel si může určit v podstatě marginální detaily. Přitom i současná 
Windows jsou fakticky distribucí řady programů, stejně jako Linux. V žádném 
případě nejde o monolit, která se zhroutí vyjmutím jediného kamene. Dojem 
monolitu vyvolává skutečnost, že oficiálně existuje pouze jediná verze distribu- 
ce; a navíc konfigurační program, sloužící k určení, které součásti Windows se 
nainstalují, není obecně známý. Microsoft jej dodává jen některým firmám. Pře- 
de dvěma roky jsem na konferenci Microsoftu viděl vytváření instalace embed- 
ded Windows. Velmi detailně je možné určovat, které souěásti systému budou 
instalované. Vzhledem k tomu, že Windows je možné provozovat i bez grafické 
karty (o zvukové nemluvě), dovoluji si odhadnout, že v takovém případě je 
multimediální přehrávač nadbytečný. 

Ostatně - velice by mne zajímalo, jaký postoj by Microsoft zaujal v případě, 
kdyby komise EU zaujala zcela odlišné stanovisko. Nešla by cestou omezování 
distribuce Windows, ale naopak jejího rozšiřování. Stanovila by, že nedílnou 
součástí operačního systému musí být textový editor, tabulkový procesor, pre- 
zentační program a databázový server. 

Vám by se taková distribuce Windows nelíbila? 
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Vybavme se e-slovníky 

V oblasti referenční literatury, slovníků a encyklopedií dnes obecně platí, že je 
rychlejší a výhodnější pracovat s elektronickými zdroji než se stohy papírových 
knih. Tématické slovníky na tomto CD jsou zastoupeny např. všeobecnou živo- 
topisnou encyklopedií významných osobností (Encyclopedia of Biography) ěi 
slovníkem vybraných volnomyšlenkářů (Freethinkers) všech dob. Dvě aplikace 
umožňují prohledávat bibli ve spojem s příslušným kontextovým výklado- 
vým slovníkem (Theophilos a Bible Seeker). V kategorii slovníků vícejazyčných 
nebo anglických výkladových uvádíme několik stálic (Free Online Dictionary of 
Computing, Trueterm Travel Dictionaries aj.) a nabízíme i zástupce rychle ros- 
toucí oblasti nekomerčních projektů (Wikipedia, Everest Dictionary). Řada 
slovníků a encyklopedií ze slovníkového tématu je připravena v univerzálním 
formátu Tomeraider (prohlížeč Tomeraider pro Windows je na CD). 

V servisu pro desktop najdete mj. Ultra Hal Assistant, se kterým si můžeme 
anglicky pokonverzovat, dokonce mluveným slovem. 

Servis pro Internet představuje aplikace sdružující více funkcí v jednom. Surf 
It! integruje prohlížeč s mailovým a FIP klientem, Web Chrono Desktop 
dokáže zorganizovat a zautomatizovat některé činnosti. 

Jako aprílový bonus nabízíme pohled do historie IT, a sice prastarý návod 
(rok 1950) na tehdy zejména na východ od nás rozšířený mechanický počítač, 
přísně ekologický, nevyžadující žádnou energii, neznečišťující prostředí 
ani hlukem, s trvalou pamětí nevyžadující zdroj - sčot. 


O 


Na CD naleznete demoverze produktu společností Software602 
a LCS International, dále pak prezentace společností Software602, 
LangSoft, LCS International a Tiscali. 


tiscali. 

# téma 

A biographical dictionary of ancient, medieval • Bible Seeker 1.0# Dictio- 
nary of Weaves 1 • Encyclopedia • Encyclopedia of Biography • Everest 
Dictionary • FredaPs Dictionary 4.03 • Freelang Dictionary • Free Online 
Dictionary of Computing • GNU/FDF Anglicko/Český slovník • HimalSoft 
Dictionary II • iDict ver. 1 .0 • Microtran 9 • Pardon 3.0 • Prohlížeč Tomerai- 
der pro Windows 2.8 • Slovník 1.5 • Slovoed 3 (ENG-CZ) • Theophilos 3.0 

• Trueterm Travel Dictionaries • Websters encyclopedia • Wikipedia offline 
(anglická verze) • WordNet 1.6 Max (full Thesaurus) • WordWeb 3.01 Free 

• Ymdň Picture Dictionary 

•^servis pro desktop 

602PC SUITĚ 4.0 • Book DB 1.0.77 • DIM — Data Info Memory • PrimeVi- 
sion • Ultra Hal Assistant 5.0 

•—servis pro Internet 

Web Chrono Desktop 1.00 beta 6 • Surf It! 14.0.4 



Logo cédéčka s upřesňujícím textem, které najdete v záhlaví některých 

O článků, upozorňuje, že článek má rozšíření na aktuálním CD. Zpravidla 
jde o zkušební verzi, ukázku, technické podrobnosti, dodatky, obrázky, 
dokumentaci, odkazy aj. 


•—extenze 

ImageMagick Display pro Windows a Linux • Photolmage Digital 2 
— zkušební verze 

•-bonus 


Doporučená konfigurace 

Windows 95+, Linux, prohlížeče IE 4.0+, NN 4.0+, Opera 6.0+, Mozilla 1.0+, 
grafika 800 x 600, 16,7 mil. barev, myš, CD-ROM mechanika. 


Instalace a ovládání 

CD SWN se nijak neinstaluje. Po vložení do mechaniky by se měl 
spustit buď automaticky, nebo po kliknutí na soubor index.html. 
Prezentace je v HTML. 


Sčot - nejlevnější počítací stroj pro každého (manuál ve formátu PDF) 

•—omluva a oprava 

V minulém čísle SWN byla na CD uvedena zkušební verze Adobe Photoshop GS, 
jejíž instalace požadovala sériové číslo. Bohužel se nedopatřením nedostal na 
CD souborAbcpy.ini, který je pro nainstalování bez sériového čísla potřeba. 
Uvedený soubor najdete na tomto CD. 



demoverze 

602IAN SUflE 2004 (po registraci plná verze pro 3 počítače zdarma) 


Navrhujte, namítejte, mailujte: cdrom@softnov.cz 


602LAN SUITĚ 


* totální řešení s nejlepší cenou * 


NALEZNETE NA CD V TOMTO ČASOPISU 


Dámy a pánové, čeká nás mise: 

proti zákeřným virům * proti nevyžádané poště * proti zahlcení Vašich serverů 

Počty obětí stoupají zejména v řadách bezbranných civilistů. Proto Software602 
přichází s totálním řešením za nejlepší cenu pro zvýšení obranyschopnosti 
malých počítačových sítí. 


+ E-MAIL & FAX 

SMTP/P0P3 server, WebMail, sítový fax 

* ANTIVIRUS 

^ cestavěný antivirový systém BitDerender 

* ANTISPAM 

^ ochrana před nevyžádanou poštou 

+ PR0XY SERVER 

^ internet pro celou síť, S0CKS, FTR Telnet 

BRAŇTE SVOU SÍŤ! 


* FIREWALL/NAT 

ochrana sítě, sány povolení, překlad adres 

* WWW SERVER 

^ zabezpečení SSL, podpora CGI/ISAPI/FastCGI 

* STATISTIKY 

^ analýzy objemu a struktury přenesených dat 

ADMINISTRACE 

^ přehledná administrace se vzdáleným přístupem 

www.lansuite.cz, 

e-mail: info@602.cz, tel: 222 011 602 
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zprávy a komentáře 4 

novinky 1 2 

srovnání: Aktivní prvky pro malé sítě Dag Jeger ....... 18 

Infomapa 1 1 Pavel Rak 30 

Borland JBuilder X Miroslav Virius 32 

Microsoft Office 2003 Michal Zobec, Václav Větvička 34 

Photolmage Digital 2.0 Petr Václavek 38 

Corel Print House 6 Štefan Stieranka 39 

ImageMagick Michal Krause 41 

Intel Pentium 4 HT Michael Málek 44 

ATC Premio 4030N František Dobiáš, Michael Málek 46 

Eurotel DataPhone II Bohumil Herwig 48 

Reflecta DigitDia 3600 Kamil Matoušek 50 

Teac S1702D František Šmejda 51 

Kodak DX6490 David Němec 52 

Panasonic G50 Martin Kněžík 54 

Atén Master View USB KVM Switch CS-1 732/1 734 

Michael Málek 55 

NaviiON Pro Petr Václavek 56 

Sharkoon Luminous Keyboard II, III František Šmejda ... 58 

Radware UpLink Josef Baloun 60 

WELL AMW-CE74R Petr Jareš 62 


0 krok napřed ))))}) tipy, triky, techniky 66 

) ) ) jak a za kolik na komunikace? Zdeněk Lejsek 68 

) ) ) rozhraní HDMI Bohumil Herwig 69 

) ) ) metodika testování skenerů Vítězslav Obr 72 

)) seriál: Jak vybrat správný firewall (3) Martin Koňnek ... 76 
) ) ) seriál: Vedení projektu (1 ) Roman Smiřák 78 

) ) } téma: Viry minulosti, současnosti i budoucnosti 

Pavel Baudiš, Benny/29A, Josef Džubák, Igor Hák, Tomáš Hofer, 

Petr Odehnal 80 


magazín llllll rozhovor s Jitkou Pavlonovou Ivo Minaňk 94 

/ / / In silico: dnes máme i třetí možnost Petr Koubský 98 

III Cisco si může dopřát Havaj . 100 

III Go — další výzva pro AI (1 ) Emil Vlasák 102 

1 1 1 na co myslí 


Václav Větvička, Ondřej Neumajer, Petr Koubský, Jiň Fabián .... 106 


III Jak se učí učitelé počítače Ondřej Neumajer 110 

III ano/ne: Věříte informacím z Internetu? 

JiňWagner,JiňDonát 114 

III (bez)nadějné cesty: 


Elektronický papír, elektronický inkoust Pavel Vachtl ... 116 



Jak se vám líbí? 

Dejte nám vědět, co se vám v Softwarových novinách líbí 
a co ne. 

Je to jednoduché. 

Formulář pro hodnocení najdete 
na webových stránkách Softwarových novin 

swn.softnov.cz 

Jeden z hodnotících získá 

půlroční předplatné zdarma! 


III re:view — medailonek Linuse Benedicta Torvaldse, knihy, 
CD, weby, hry, filmy..., Jan Herodes a jeho počítač ... 117 

III jedna paní povídala Pavel Rak 128 


Špendlíkem označujeme články týkající se témat, 
jež považujeme v rámci oboru ITC 
za hodná pozoru. V roce 2004 to jsou 

digitální foto a sítě pro SOHO. 
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Mandrake 

10.0 

V polovině března byla vy- 
dána nová verze oblíbené 
linuxové distribuce 
Mandrake. 

Mandrake je zaměřen na uživatelskou 
přívětivost. Proto je jednou z nej oblí- 
benějších „zaěáteěnických“ distribu- 
cí. Nová verze v tomto trendu pokra- 
čuje. Desítka přináší zlepšení výkonu 
a nové jádro 2.6. Další důležitou zprá- 
vou je, že MandrakeSoft, který v roce 
2003 musel požádat o soudní ochra- 
nu před věřiteli, zlepšil své hospodář- 
ské výsledky a požádal soud o zrušení 
této ochrany. (-lev) 


krátce 

■ Společnosti holdingu AAC v roce 
2003 vyrobily a prodaly 96.804 ku- 
sů PC a notebooků, což je meziroč- 
ní zvýšení o 17,3 % (v roce 2002 
bylo prodáno 82.479 kusů). Klíčo- 
vým trhem zůstává Česká republi- 
ka, kde bylo prodáno 66.018 kusů. 
Meziroční zvýšení prodeje v ČR tak 
činí 5,7 %. 


T-Mobile 
v roce 2003 

S minulým rokem je operá- 
tor spokojen — vzrostly trž- 
by i počet zákazníků. 

Tržby meziročně vzrostiy o 12,6 pro- 
centa na 24,442 mld. korun a počet 
klientů o 12,5 procenta na 3,947 mil. 
Podíl tarifních zákazníků se zvyšuje, na 
konci roku jich bylo 22,5 %. Během ro- 
ku přitom jejich počet vzrosti o 32,3 %, 
zatímco počet majitelů předplacených 
karet stoupl pouze o 7,8 procenta. Cel- 
kový počet provolaných minut vzrosti 
o 14,9 % a počet odeslaných SMS 
o 16, 2 %. 

Zisk z dat tvoří na celkových pří- 
jmech 20,5 procenta. V příštím roce se 
T-Mobile chce soustředit na rozvoj hla- 
sových služeb a spolupráce v rámci 
skupiny T-Mobile v zahraničí. 

(-lev) 


Novinky u HP 

Podíl prodaných serverů HP s platformou Intel na trhu 
v ČR je 47,4 % (tržby) a 43 % (prodané kusy). 

Celosvětový podíl HP na tomto serverovém trhu je 32,6 %, na unixovém 31,9 %, 
na linuxovém 39 % (vše tržby). Serverům věnuje společnost i nadále značnou 
pozornost, jak o tom svědčí nové produkty. 

Objevila se celá rodina serverů na novém procesoru PA-8800 zahrnující 2- až 
128procesorové systémy (technologie duál core umožňuje na jeden čip umístit 
dva procesory). Výkon procesoru PA-8800 je až o 50 % větší než u PA-8700. jako 
operační systém je nasazený HP-UX 1 li. K technickým zajímavostem patří kromě 
zpětné binární kompatibility PA-8800 s PA-8700 také shoda se servery využívající- 
mi procesor Itanium, jdoucí tak daleko, že stačí vyměnit pouze procesor a server 
běží bez jakýchkoli zásahů dál. Servery řady Integrity byly posíleny o dva modely 
(rxl600 a rx2600) využívající Itanium 2, každý model je 1- až 2procesorový. Pře- 
kvapením jsou modely řady Proliant s 64bitovými procesory AMD Opteron. Nejde 
o opuštění spolupráce s Intelem, ale o zaplnění mezery v nabídce, vyžádané zá- 
kazníky. Proliantová řada je nově doplněna o low-end modely s cenou 20-100 
tisíc korun a o modely s novými procesory Intel Xeon na 3,0 GHz. 

HP v současné době podporuje čtyři operační systémy: Windows Server 
2003, HP-UX, Linux a OpenVMS. (-ios) 


Berdár nechce vnitrní 
konkurenci 

Český Telecom nařídil Eurotelu pozastavit projekt 
CDMA-450. 


Na příkaz vedení své mateřské společ- 
nosti, tedy Českého Telecomu, pozasta- 
vil Eurotel „do doby, než bude schvá- 
len definitivní podnikatelský plán pro 
rok 2004“ projekt tzv. CDMA-450, což 
je zamýšlené využití staré sítě NMT 
(předčíslí 601) pro vysokorychlostní 
datové přenosy. Technologie, o kterou 
jde, umožňuje komunikaci nominální 
rychlostí až 2 Mbps a reálnou kolem 


300 kbps, tedy srovnatelně s ADSL. 

V tom je také asi hlavní problém: obě 
technologie si vzájemně konkurují 
a Český Telecom nechce ohrozit své do- 
savadní investice do ADSL. Náklady na 
přebudování sítě NMT se odhadují na 
400 mil. Kč. Plné převedení stávající 
telefonní sítě na možnost poskytovat 
ADSL by podle odhadů Českého Teleco- 
mu stálo 4,8 mld. Kč. (-aKB) 


Pirátům přituhlo 

Přesně jak asociace nahrávacích studií slíbila, tak také 
splnila, a poprvé zaútočila mimo území Spojených států 
či Evropy. Tentokrát se cílem útoku stala Austrálie. 

Vyšetřovatelé australských nahrávacích firem provedli štaru v kancelářích aus- 
tralské pobočky společnosti Sharman Networks provozující systém volné výmě- 
ny Kazaa. Zní to podivně, ale v Austrálii existuje málo známý zákon nazvaný 
Anton Pillar, který umožňuje stranám soudícím se o znění zákona o ochraně 
autorských práv získat důkazy prakticky libovolným způsobem. A tak nahrávací 
firmy získaly soudní povolení prohlédnout hned 12 kanceláří ve třech austral- 
ských státech, mezi ně patřily také domy šéfů společnosti, tři univerzity a něko- 
lik providerů. Firma Sharman Network prohlásila, že se RIAA musela asi zbláz- 
nit, protože holandský soud již jednou rozhodl, že provozovatelé systému Kazaa 
nejsou odpovědni za porušování autorských práv, a americký soud rozhodl po- 
dobně i o systémech Grokster a StreamCast Networks. (Václav Větvička) 


To sa teda 
pozrime 

Na Slovensku byl zpro- 
vozněn placený webový 
přístup do katastru nemo- 
vitostí stejně jako v ČR. 

Úřad geodézie, kartografie a katastru 
Slovenské republiky a provozovatel 
centrální databáze katastru nemovi- 
tostí SR, Geodetický a kartografický 
ústav Bratislava, zprovoznil k 1. 2. na 
www.katasterportal.sk databáze 
katastru nemovitostí. Přístup ke ka- 
tastru je placený. Generálním dodava- 
telem projektuje společnost Ness CEE 
(stejně jako u analogického projektu 
v ČR). S ní spolupracoval Autodesk 
(základem technického řešení digi- 
tálních map je serverová technologie 
Autodesk MapGuide) a Slovanet. Apli- 
kační řešení postavené na technolo- 
gii Autodesk MapGuide vyvinula firma 
Grall. Technologie portálu je založena 
na produktech Oracle. (-aKB) 


Optické 
kabely ještě 
lákají 

TransgasNet koupila patr- 
ně ACT Holdings, a to kvůli 
páteřní optické síti. 

Transgas, součást skupiny RWE, 
prodal svou dceřinou telekomuni- 
kační společnost TransgasNet slo- 
venské pobočce investiční společ- 
nosti Swiss Asset Management za 
nezveřejněnou částku. Koncovým 
kupcem, pro kterého investor pra- 
cuje, je pravděpodobně ACT Hold- 
ings, kanadská telekomunikační fir- 
ma registrovaná v Nizozemsku. Od 
TransgasNetu se loni oddělil GasNet, 
který je nadále dceřinou firmou 
Transgasu a bude zajišťovat datové 
služby pro potřeby mateřské společ- 
nosti. TransgasNet měl v roce 2002 
obrat 1,5 mld. Kč a významné pod- 
nikové zákazníky jako České radio- 
komunikace či Deutsche Telekom. 
Hlavní činností je pronájem kapacity 
páteřní optické sítě vedené podél 
plynovodů. (-aKB) 
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Leszek Miller se nebojí 

Polsko na rozdíl od ČR zachová nižší sazbu DPH na 
Internet. 

Dolní sněmovna polského parlamentu odmítla zvýšení DPH na připojení k Interne- 
tu ze současných 7 % na 22 %. Za rozhodnutím parlamentu stojí i vláda, její před- 
seda Leszek Miller se již dříve vyjádřil ve prospěch zachování nižší sazby. Polsko 
tímto krokem riskuje sankce ze strany Evropské unie, jejich realizace však může 
trvat několik let. Polsko chce během této doby v EU aktivně prosazovat daňové 
úlevy pro internetové služby. (-aKB) 


200 dnů na opravu Wokna 

Opravit poslední kritickou chybu trvalo Microsoftu více 
než 200 dnů. Odborníci na softwarovou bezpečnost se 
nemohou shodnout, jestli je to dobře, nebo špatně. 


Unicom od roku 2000 
ztrojnásobil obrat 

Skupina dosáhla v roce 2003 konsolidovaný obrat 
562 milionů Kč, což znamená ve srovnání s rokem 2002 
(397,5 milionu Kč) růst o 41 procent. 

Tento výsledek představuje téměř ztrojnásobení obratu v porovnání s rokem 
2000 (růst o 174 %). Zisk před zdaněním překročil 119 milionů Kě. 73 procent 
obratu tvořily tradičně služby (409 milionu Kě). Prodej softwarových licencí se 
na celkové výši obratu podílel 17 % (95 milionů Kě), prodej hardwaru 6 % (34 mi- 
lionů Kě) a ostatní činnosti 4 % (24 milionů Kě). V příštím roce se Unicom míní 
zaměřit především na vývoj softwaru, tuto cestu bude také prezentovat ve své 
nové reklamní kampani. Podle slov generálního ředitele Vladimíra Koláře by se 
měl vlastní informační systém Unicom Enterprise System výrazně podílet na 
zisku společnosti v dalších letech. (-lev) 


Od doby, co Microsoft vyhlásil svůj 
vlastní boj za kvalitnější a bezpečněj- 
ší software (Trustworthy Computintg 
Initiative), je to nej delší prodleva me- 
zi ohlášením problému a oznámenou 
záplatou. Jeden z šéfů společnosti 
eEye Digital Security, která poslední 
problém objevila, připomíná, že čekat 
na opravu šest měsíců je nesmyslné 
a jasně ukazuje, že Microsoft se svou 
iniciativou uvázl. 

eEye Digital objevila chybu již 
25. července, 25. září pak objevila po- 
dobnou chybu ještě jednou, a v obou 


případech na problém okamžitě upo- 
zornila Microsoft. Microsoft naopak 
prohlašuje, že dát dohromady pořád- 
nou záplatu nebylo tak jednoduché, 
a že to prostě někdy trvá dlouho. Pro 
svůj názor získal podporu z řady 
stran, neboť komplexnost problému 
a skutečnost, že zasáhl hned dva nej- 
rozšířenější operační systémy, způso- 
bily dlouhou prodlevu využitou na 
důkladné testování záplaty. Nejvíce se 
Microsoftu zastává Chris Wysopal, vi- 
ceprezident vývoje počítačové bezpeč- 
nosti firmy. (Václav Větvička) 


Bude BTO další 
magickou zkratkou v IT? 

Společnost Mercury Interactive, dodavatel softwaru pro 
optimalizaci využití informačních technologií v podniku, 
oznámila vznik své pražské pobočky a počátek působení 
na lokálním trhu. 

Podle slov představitelů společnosti - Elie Kanaana, Tamira Rotera a Martina 
Amblera — jsou dnes informační technologie a výpočetní síla používány k zefek- 
tivnění různých procesů ve firmě probíhajících, ale téměř nikdo zatím IT infra- 
strukturu nepoužívá k efektivnímu řízení právě IT. Softwarové řešení BTO (Busi- 
ness Technology Optimization) má zabránit tomu, aby se z IT stávaly, resp. aby 
se prohlubovaly, černé díry pohlcující prostředky. Výdaje na IT pohlcují někdy 
prý až 50 % z celkových výdajů společnosti. Business Technology Optimization 
(česky optimalizace využití podnikových informačních technologií) si klade za 
cíl náklady na IT zprůhlednit a zefektivnit. 

Produkty společnosti pro BTO se dají rozdělit do tří hlavních skupin - ná- 
stroje pro ovládání IT (IT Governance) pro řízení, produkty pro zavádění aplikací 
(Application Delivery) určené k testování a ladění aplikací z hlediska kvality a vý- 
konnosti před a během instalace i za plného provozu a nástroje pro správu apli- 
kací (Application Management) pro udržování výkonnosti aplikací. Mercury Inter- 
active na českém trhu prozatím zastupovali subdodavatelé, ale od února 2004 
existuje regionální zastoupení pro Českou republiku a Slovensko. (-KM-) 


Likvidace odpadu 
i obchodníků 

Od srpna 2005 zdraží ekologické poplatky na výpočetní 
a telekomunikační techniku počítače a veškerou elektro- 
niku. 


V rámci harmonizace práva s Evrop- 
skou unií (viz Inside Weekly 17/2002) 
chystá ministerstvo životního prostředí 
novelu zákona o odpadech (185/2001 
Sb.), která se týká elektrospotřebičů 
a elektroniky včetně „zařízení infor- 
mačních technologií a telekomunikač- 
ních zařízení 41 . Novelu má letos schvá- 
lit parlament, platit má od srpna 
2005. Novela počítá s tím, že výrobci 


a prodejci budou muset v nějaké for- 
mě zaplatit likvidaci a recyklaci dodá- 
vaných výrobků, ať už formou vlast- 
ních sběren, nebo finančních odvodů. 
Výše poplatků ani jejich přesná forma 
zatím není jasná, je však zřejmé, že se 
promítnou do koncových cen veškeré 
výpočetní a telekomunikační techniky. 
V západní Evropě se toto zvýšení odha- 
duje na 1 0 až 1 5 %. (-aKB) 


krátce 

■ Microsoft ohlásil spuštění systému bezdrátového videa pro mobilní pří- 
stroje. Ke spolupráci si přitom vybral hned dvě další společnosti — Vidiator 
Technology a TWI Interactive. Nový software je nazván MobileVision. 


Moc peněz za málo 
muziky 

Eurotel jako první v ČR zavedl download hudby do mobilu, 
ale služba je velice drahá. 

Eurotel spustil službu Jukebox, která umožňuje za poplatek stahovat přes GPRS hu- 
dební nahrávky do mobilního telefonu a poslouchat je tam. Jedna hudební skladba 
(písnička) stojí touto formou 41 nebo 58 Kě (včetně DPH) plus poplatek za datové 
připojení podle aktuálního tarifu. Pro službu jsou použitelné telefony Nokia 3650, 
6600, 7650, N-Gage, Sony Ericsson P800, P900 a Eurotel DataPhone n. Použitý for- 
mát neumožňuje zatím přehrávat takto získanou hudbu na PC, skladby tam však lze 
archivovat. Jiní operátoři u nás takovou službu zatím nenabízejí. (-akB) 
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Serverový 

rekordman 

Server IBM eServer pSeries 
690 s 32 mikroprocesory 
POWER4+, tedy s polovič- 
ním počtem procesorů než 
použila konkurence, poko- 
řil světový rekord ve výpo- 
četním výkonu. 

32procesorový server IBM p690 pře- 
konal výkon serveru HP Superdome 
se 64 procesory Itanium 2 a databá- 
zí Oracle, když se počtem 1.025.486 
transakcí za minutu přehoupl přes 
milionový miln ík. Tohoto rekordního 
výsledku dosáhl server p690 v bench- 
marku TPC-C organizace Transaction 
Processing Performance Gouncil. IBM 
eServer p690 s 32 procesory P0WEB4+, 
operačním systémem AIX5Lv5. 2 
UNIX, databází DB2 Universal Data- 
base 8.1 a s diskovým systémem IBM 
TotalStorage FAStT900 podle bench- 
marku TPC-C zpracoval 1.025.486 
transakcí za minutu (tpm/C) při ce- 
ně 5,43 USD/tpmC. 

32procesorový server IBM p690 
tak překonal server HP Superdome 
se 64 procesory Itanium 2 a databází 
Oracle, který měl dvojnásobný počet 
procesorů. S t ím to systémem předtím 
společnost HP dosáhla výsledku 1 .008 
144 tpmC s poměrem ceny a výkonu 
8,33 USD/tpmC. Výsledek 1.025.486 
tpmC serveru IBM překonal všechny 
dříve oznámené výsledky neklastrova- 
ných systémů všech výrobců. (-lev) 


krátce 

■ Eurotel nabízí novou službu 
Eurotel Live! Je to portál her, 
zpráv, hudby, sportu, dopravy aj. 
Podmínkou je telefon podporující 
WAP. Více na www.eurotel-live.cz. 

■ Společnost Logos zvítězila v ob- 
chodní veřejné soutěži na dodávku 
systému elektronické podpory ob- 
chodování Ministerstva obrany. 

■ Společnost OKsystem se stala 
autorizovaným partnerem společ- 
nosti SUSE pro školení (SUSE Trai- 
ning Partner). 


rávy a komentáře 


Internetová poradna 

Bezplatný poradenský server lnternetPoradna.cz obsahu- 
je kromě klasického poradenství elektronickou cestou 
pro postižené a pro všechny, kteří si občas neví rady, 
i další služby. 


Každý, kdo navštíví tyto stránky, 
si může přečíst víc než 1 .500 odpo- 
vědí odborníků na různá témata. 
InternetPoradna je v současné době 
členěna do sedmi oblastí: zrakového, 
sluchového, tělesného, mentálního 
postižení, drog a závislostí, neziskové 
sféry, duchovního poradenství a psy- 
chologického poradenství. Duchovní 
poradenství je nově otevřená oblast, 
která běží od začátku února, v rámci 
asi nej navštěvovanějšího psychologic- 
kého poradenství funguje také E-lin- 


Jako společná iniciativa více subjektů 
z byznysu, politiky a státní správy byl za- 
hájen osvětový projekt Iniciativa „Právo 
na straně myšlenky" (www. myšlenka, 
cz). Je zaměřen proti nelegálnímu po- 
užívám počítačových programů a chce 
mj. „sjednotit úsilí státní správy a orga- 
nizací hájících práva výrobců počítačo- 
vých programů na poli respektování du- 
ševního vlastnictví a obecné prevence 
nelegálního užívám a distribuce počíta- 
čových programů". Pod projektem je 


ka důvěry. Od konce června ji opako- 
vaně využilo asi stopadesát lidí. 

Tuto část InternetPoradny zajištu- 
je linka důvěry Přerov, kterou provo- 
zuje občanské sdružení Kappa help. 
Odborní redaktoři poskytují veřej- 
nosti poradenské služby bezplatně. 

V současnosti odpovídá bez nároku 
na jakoukoli odměnu na stránkách 
InternetPoradny celkem 145 odborní- 
ků. Při výběru konkrétního redaktora 
hraje klíčovou roli region, ze kterého 
je tazatel. (-lev) 


podepsána skupina českých politiků 
a vysokých státních úředníků (předseda 
ODS Mirek Topolánek, poslanec Walter 
Bartoš, ministr vnitra Stanislav Gross, 
ministr financí Bohuslav Sobotka, mi- 
nistr průmyslu a obchodu Milan Urban, 
ministr informatiky Vladimír Mlynář 
a náměstek ministryně školství Václav 
Picl) a dále profesní sdružení a institu- 
ce (Czechlnvest, SPIS, Svaz průmyslu 
a dopravy, Komora daňových poradců 
aBSA). (-aKB) 


krátce 

■ Do pozice prezidenta NESS 
Europe byl jmenován Ivan Hruška, 
současný Managing Director NESS 
CEE. V nové funkci bude zodpověd- 
ný za fungování všech evropských 
poboček skupiny NESS Technolo- 
gies. 


Piráti 

vracejí úder 

O tom, jakým způsobem bo- 
juje Asociace nahrávacích 
studií RIAA s těmi, kdo si 
na Internetu stáhnou větší 
počet empétrojek, se toho 
již napsalo dost. 

Podívejme se proto také na to, jak se ti- 
to piráti brání. Ve Spojených státech již 
BIAA rozdala více než 1 .500 žalob za- 
měřených na jednotiivce. Na straně zis- 
ku se BIAA chlubí 381 lidmi, kteří se 
s ní mimosoudně vyrovnali, většinou se 
jednalo o částky kolem 5 tisíc dolarů. 

Ne však každý z nich žalobu dostal, ně- 
kteří se o vyrovnání dohodli předem, ze 
strachu, že na ně dojde. Někteří ze sta- 
hovačů obšťastněných žalobou se však 
obrátili na soud také a přišli s vlastní 
žalobou. Většinou se zatím nikam ne- 
dostali, snad nejdále je žaloba osoby 
s přezdívkou Nycfashiongirl, která vyu- 
žila toho, že v prosinci soud vrátil pů- 
vodní způsob žalob vyžadujících, aby 
internetoví provideři vydali identitu 
svých zákazníků, a přinutila BIAA, aby 
ji z žaloby vyškrdi. Když však v únoru 
vypálila BIAA salvu dalších 531 žalob, 
Nycfashiongirl byla mezi nimi. 

Otec dívky využité v reklamní kam- 
pani na legální stahování firem Pepsi 
a Apple u soudu tvrdí, že stahování po- 
mocí systému Kazaa bylo na dceřině 
škole otevřeně diskutováno a stažené 
písničky byly použity k domácímu úko- 
lu. Poslední pokus o obranu vymyslela 
jistá dáma z New Jersey, která hodlá vy- 
užít dnes již málo používaný zákon za- 
měřený na boj s organizovaným zloči- 
nem, a tvrdí, že ve chvíli, kdy BIAA 
žaluje o statisíce dolarů a potom se 
s každým dohodne na pokutě 5 tisíc, 
jedná se v očích zákona o vyhrožování 
a vydírám. (Václav Větvička) 


Microsoft na každém 
DVD 

Skupina, starající se o standard v oblasti DVD, předběžně 
rozhodla použít do formátu DVD příští generace technolo- 
gii komprese videozáznamu prosazovanou Microsoftem. 

Předběžné rozhodnutí znamená, že budoucí technologie HD-DVD budou mu- 
set využívat technologie VC-9, H.264 a MPEG-2. VC-9 je technologie zahrnutá 
v softwaru Windows Media Player 9. Máme se na co těšit, protože Microsoft 
současně předložil nabídku využití technologie Windows Media Series 9 jako 
standard společnosti Society of Motion Picture and Television Engineers. Po- 
kud se uchytí i tam, bude jeho technologie součástí všech budoucích satelit- 
ních, kabelových a videoeditačních systémů. Jedná se potenciálně o obrovské 
peníze, neboť licenční poplatky za univerzálně používaný, a de facto jediný ko- 
dek, by byly po dlouhé roky dojnou krávou Microsoftu. Stovky firem od výrob- 
ců hardwaru až po televizní společnosti by platily za každé použití kompresní 
technologie. (Václav Větvička) 


Bububu na piráty 

Společná iniciativa státu a byznysu proti softwarovému 
pirátství. 
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VOLNÝ 
vytáčený 
Internet 
za paušál 

Od 1 . března 2004 začal 
Czech On Line nabízet do- 
mácím uživatelům ve zku- 
šebním provozu vytáčené 
připojení k Internetu za 
paušální poplatek. 

Služba VOLNÝ čas umožní připojení 
k Internetu mimo špičku (19-7 ho- 
din ve všední dny, víkendy a svátky) 
za poplatek 590 Kč bez DPH. Jejím cí- 
lem je zjistit, jaký bude o tuto službu 
zájem, a upravit ji podle ohlasů uži- 
vatelů. Cílem Czech On Line je začít 
poskytovat skutečně neomezený pří- 
stup k Internetu za měsíční paušál 
bez časového ěi datového omezení 
podle modelu FRIACO. 

(-lev) 


Acer 

stále vede 

Ve čtvrtém čtvrtletí roku 
2003 byly notebooky Acer 
opět nejprodávanější znač- 
kou mobilních počítačů na 
českém trhu. 

Podle oficiálních údajů společnosti Da- 
taquest prodal Acer 20.135 notebooků 
ve čtvrtém ětvrdetí roku 2003, což je 
o 8.316 kusů více, než bylo prodáno za 
stejné období v roce 2002. Společnost 
Acer dosáhla podílu na trhu 40 % a má 
náskok 10.614 ks před druhou znač- 
kou v pořadí. Acer prodal na českém 
trhu v říjnu, listopadu a v prosinci 
2003 víc notebooků než v pořadí dru- 
hý (Hewlett- Packard), třetí (Dell Com- 
puter), čtvrtý (IBM) a pátý (Toshiba) vý- 
robce dohromady. Celkem prodal Acer 
ve čtvrtém kvartálu 2003 20.699 kusů 
osobních počítačů, čímž se zařadil na 
celkové 2. místo na českém trhu. 

(-lev) 


Projde tohle 
parlamentem? 

Ministerstvo informatiky a ministerstvo financí se dohod- 
ly na třech typech daňových úlev týkajících se PC. 

Ministerstvo informatiky a ministerstvo financí se dohodly na společném 
návrhu daňových úlev týkajících se osobních počítačů a Internetu. MF nyní 
tyto návrhy zapracuje do návrhů novel daňových zákonů, jimiž se pak bude 
někdy v průběhu letošního roku zabývat parlament. Prvním z návrhů je pod- 
pora připojení k Internetu: odečitatelnou daňovou položkou má být částka 
ve výši DPH zaplacené za připojení k Internetu, nanejvýš však 2.400 Kč ročně 
za domácnost. Druhý návrh se týká pořízení osobního počítače pro nepodni- 
katelské účely. Jeho pořizovací cena má být odčitatelnou daňovou položkou, 
avšak nikoli jednorázovou, ale rozloženou do 24 měsíců a v celkové výši na- 
nejvýš 24.000 Kč. Do této ceny lze zahrnout i běžné periferie a software. Ko- 
nečně třetí návrh předpokládá, že počítače nakoupí ve velkém zaměstnavatel 
a svým zaměstnancům je bez marže prodá, přičemž takto poskytnuté plnění 
je osvobozeno od daně z příjmu fyzických osob (z hlediska účetnictví zaměst- 
navatele je nákup počítačů normálním výdajem, jejich prodej zaměstnancům 
příjmem). (-aKB) 


krátce 

■ Obrat společnosti TietoEnator v roce 2003 vzrostl o 8 % na částku 
1 .374,3 milionu eur (1 .271 ,1 v předchozím roce). Provozní zisk před odpisy 
značky (EBITA) byl 143,3 (130,0) milionu eur a zisk před zdaněním činil 
100,6 (100,4) milionu eur. Výnos na akcii dosáhl výše 0,79 (0,77) eur. 


McOffice a hranolky, 
prosím 

Microsoft připustil možnost různých cen v různých 
zemích, vzorem je McDonalďs. 

Microsoft zvažuje možnost zavést odlišné ceny svých produktů na různých ná- 
rodních trzích, čemuž se dosud bránil. Ředitel pro platformovou strategii Mar- 
tin Taylor uvedl jako možný model cenové diferenciace tzv. „Big Mac index“, 
který publikuje týdeník The Economist (www.economist.com/markets/ 
Bigmac/lndex.cfm). Ten porovnává různou cenu hamburgeru Big Mac od 
McDonalďs v různých zemích přepočtenou na dolary podle oficiálního kursu, 
čímž se vlastně (poněkud zjednodušeně) stanoví parita kupní síly. Hlavním cí- 
lem těchto úvah jsou především zákazníci z oblasti veřejné správy, kteří v mno- 
ha zemích světa stále více dávají přednost Linuxu. (-aKB) 


FBI varuje 

Jakoby nebylo varovných nálepek, kterými jsou polepena 
cédéčka a dévédéčka, dost. Do hry se zapojilo i FBI, kte- 
ré povolilo zábavnému průmyslu využívat jméno i logo. 


Tato myšlenka je společným dítětem 
právníků zábavného průmyslu a Od- 
dělení boje s počítačovou kriminali- 
tou. V podstatě se nic nezmění, pouze 
k varování o trestu za zneužití autor- 
sky chráněného materiálu či distribu- 
ci digitálního obsahu (v současné do- 
bě ve Spojených státech se jedná 
o pokutu 250.000 dolarů a 5 let věze- 
ní) se přidá ještě logo FBI, aby se pi- 
rátům zatřásla kolena. Bude na kaž- 
dém studiu, aby si rozhodlo, jestli 
nabídku využije, a jestli logo použije 
na krabici nebo přímo na nosiči. 


Ztráty, které se skřípěním zubů 
přiznávají nahrávací a filmová studia, 
jsou sice vysoké: 4,6 miliard dolarů 
u písniček, 3,5 miliardy dolarů u fil- 
mů, ale na druhé straně nejsou příliš 
důvěryhodné, protože to, že si někdo 
stáhne nejnovější hit, ještě nutně ne- 
znamená, že by si ho určitě koupil. Je 
navíc velice málo pravděpodobné, že 
by jméno FBI na varovné nálepce mě- 
lo nějaký efekt, stejně jako zůstává 
bez efektu varování před kopírová- 
ním, které je prakticky na každém 
DVD. (Václav Větvička) 


Spam — metla lidstva 

Jakoby ho nebylo dost na našich počítačích, spam si na- 
šel další oběť a začíná zaplňovat displeje mobilních tele- 
fonů. Tato lahůdka začala v Asii, ale Evropa se nenecha- 
la zahanbit. 

Epidemie sice ještě nedosahuje katastrofických rozměrů známých z našich e-mai- 
lových schránek, v oblastech Asie, kde je normou minimálně 15 SMS denně, už za- 
číná představovat problém. Největší japonský operátor mobilních telefonů DoCo- 
Mo již se sparném bojuje, její servery využívají podobné blokování spárnu jako 
internetoví provideři. Vedle toho již zrušila 2.1 73 linek, odkud prokázala původ 
spamových SMS, v některých případech se pachatele podařilo dostat i před soud. 

Není divu, že se operátoři spárnu obávají, v oblastech s širokým rozšířením mo- 
bilů představují SMS až 80 procent zisků, takže si operátoři nechtějí nechat zničit 
dojnou krávu. Současně však na esemeskovém spárnu vydělávají, takže ve skuteč- 
nosti sedí na dvou židlích. Reklamnímu spárnu přitom zřejmě není vyhnutí, v Singa- 
puru již čiperné firmy dokáží poslat na mobil digitální kupon na slevu ve chvíli, kdy 
systém odhalí, že majitel mobilu se blíží k nákupnímu středisku. Pokud si přitom 
vzpomeneme na film Minority report, nejsme daleko od pravdy. (Václav Větvička) 
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Cestování s 64 bity 


Společnost Acer představila novou 
řadu notebooků typu „vše v jednom". 
Aspire 1500 jako první přenosné po- 
čítače Acer využívají 64bitové proce- 



Počítače Acer Aspire 1500 jsou vybaveny procesorem 
AMD Athlon 64 3000+ s technologií Hyp ertransp o rt, 
duální mechanikou DVD+/-RW, disketovou jednotkou, 
operační pamětí 512 MB DDR 333, kterou lze rozšířit 
až na 2.048 MB, a pevným diskem 60 GB ATA-100. 

Notebooky dále disponují 15" SXGA+ TFT disple- 
jem s rozlišením až 1 .400 x 1 .050 bodů a grafickým 
čipem ATI Radeon 9600 s 64MB pamětí s podporou 
8x AGP a MS DirectX 9. Nechybí technologie DualView , 
audiosystém kompatibilní s MS DirectSound, dva inte- 
grované reproduktory a integrovaný mikrofon. 

Mezi dalšími moderními prvky je bezdrátové 
připojení IEEE 802.1 lg, interní faxmodem 56K V92 
a gigabitová síťová karta. Se systémem řízení spo- 
třeby by standardní Ii-Ion akumulátor měl vystaěit 
na 3hodinový provoz. Všechny modely jsou vybave- 
ny paralelním portem, ětyřmi USB 2.0, FIR, PC Card 
typ III, FireWire, integrovanou ěteěkou paměťových 
karet SD, MMG a Memory Stick a výstupem S-video. 

Notebooky Aspire 1 500 jsou dodávány s předinsta- 
lovaným operačním systémem Windows XP Home Edi- 
tion v ěeské verzi, s programy Norton Antivirus, Po- 
werDVD pro přehrávání disků DVD a NT1 CD Maker. Na 
ěeském trhuje dostupný model Aspire 1501LMÍ za ce- 
nu 67.088 Kě (bez DPH 54.990 Kě). (-mim) 


602LAN SUITĚ do boje 

Společnost Software602 předsta- 
vila novou verzi komunikačního 
serveru 602LAN SUITĚ 2004 s ně- 
kolika vylepšeními a symbolicky jej 
oblékla do vojenské uniformy zná- 
zorňující neustálý boj s internetový- 
mi hrozbami. 

Militantně je pojata i webová prezentace Lan Suitě 
(www.lansuite.cz). Mezi hlavní novinky nové 
verze patří ochrana proti spárnu založená na Baye- 
siánském filtru, integrace NAT s firewallem, mož- 
nost statistik a filtrování mailu podle přílohy. 
Bayesiánský filtr je třeba nauěit, co pro vás je 
spam, neboť je dodáván prázdný. Sparný je těžké 
rozlišit, protože co někdo za spam považuje, může 
pro jiného být obchodní nabídka. 

602Lan Suitě 2004 je pro 3 uživatele zdarma, 
ale i placená verze je za velmi příznivou cenu. Pod 
tlačítkem Porovnání výzbroje najdete cenové srov- 
nání s Kerio WinRoute Firewall a Kerio MailServer, 
kde Lan Suitě pro 25 uživatelů vychází bezmála 
o 9.000 kč levněji. Pro placenou verzi jsou připra- 
veny i automatické aktualizace. (602IAN SUHE 
najdete na CD). (-KM-) 



Novinky pro N-Gage 


Společnosti Nokia a SEGA Corporation 
představily dva tituly značky SEGA ur- 
čené pro herní platformu N-Gage. 

První z nich je Alien Front, kde se hráě může stát 
velitelem pěchotního tanku a bránit Zemi před 
mimozemskou invazí, nebo může převzít velení nad 
vetřelci a pokusit se Zemi dobýt. Druhou je Virtual 
Cop, akění hra z vlastního pohledu, kde máte za 
úkol postřílet ěleny zloěineckého syndikátu. Obě 
hry umožňují multiplayer přes technologii Blue- 
tooth, přičemž Alien Front jen pro dva hráče. V ob- 
chodech by se měly ukázat na jaře 2004. (-KM-) 


Krátce 

■ Společnost IXTENT uvedla na středoevropský trh novou verzi produktu IX0S Suitě 6, spadající do ob- 
lasti Enterprise Content Management (ECM). Řešení má potřebné nástroje pro práci s různými datovými 
a informačními zdroji, ERP systémy a portály. Jeho součástí je i integrované Workflow, které běží na po- 
zadí a zajišťuje tok dat napříč celou společností. Podstatným zlepšením je vytvoření metavrstvy nad úlo- 
žištěm dat, která zpracovává obsah dokumentů a dat vstupujících z různých zdrojů. Klienti z rozdílných 
aplikací jsou nahrazeni pouze jedním typem tenkého klienta, který umožňuje vytvoření individuálního pra- 
covního prostředí integrujícího různé druhy dokumentů, procesů a systémů. 


Cestování 
s Comforem 

Společnost AT Computers uvedla na 
trh a slavnostně pokřtila novou znač- 
ku notebooků Comfor. 

Gomfor vstupuje na trh hned třemi modely zaměře- 
nými na poměr ceny a výkonu (Gomfor Dara G320), 
na dlouhou výdrž v akumulátorovém provozu (Com- 
for Wario G520) a na výkon (Comfor Beso G740). Cí- 
lem letošního rokuje prodej 1.500 ks notebooků 
s předpokládaným nárůstem na 5.000 ks v roce 
2005. 

Notebook Comfor Dara C320 s koncepcí vše 
v jednom je vybaven procesorem Intel Celeron 
2,60 GHz, 256MB DDR RAM, 15" displejem (1.024 
x 768), 30GB pevným diskem, kombinovanou me- 
chanikou DVD/CD-RW a disketovou mechanikou. 
Akumulátor Ii-Ion by měl nabídnout až 2 hodinový 
provoz. Při rozměrech 329 x 275 x 37mm a hmot- 
nosti 3,lkg nebude chybět 56K modem, LAN, TV 
výstup, brašna IrDA, FireWire, USB 2.0 a výstup 
SPDIF. S operačním systémem Windows XP Home 
notebook přijde na pouhých 36.588 Kč (bez DPH 
29.990 Kč). 



Comfor Wario C520 je založen na procesoru 
Intel Celeron M 1,20 GHz/512 KB. Při rozměrech 
330 x 268 x 34 mm a hmotnosti 3,1 kg nabízí ob- 
dobnou výbavu jako model předcházející, pevný 
disk však dosahuje v základu 40 GB a akumulátor 
by měl udržet notebook v chodu až 5 hodin. Do ce- 
ny 42.688 Kě (bez DPH 34.990 Kě) se vešla i vesta- 
věná ěteěka 4 typů paměťových karet. 

A konečně Comfor Beso C740 (na obrážím) 
s 1,5 GHz procesorem Intel Pentium M, 15" disple- 
jem s rozlišením 1.400 x 1.050 bodů a s 512MB DDR 
RAM nabízí 80 GB na pevném disku, kombinovanou 
mechaniku DVD/CD-RW, 5hodinovou dobu provozu 
a vedle portů předcházejících modelů i WIAN a již 
zmíněnou ěteěku karet. Grafický výkon je zde zdůraz- 
něn čipem ATT Radeon 900 se 64 MB paměti. Cena se 
takto ovšem s Windows XP Professional GZ vyšplhá 
na 60.988 Kě (bez DPH 49.990 Kě). 

Všechny uváděné notebooky mají standardní 
2letou záruku. (-mim) 
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Z počítače do TV 


Firma Exac uvedla na český trh 

Pinnacle ShowCenter — zařízení 
sdílející multimediální data v počí- 
tači s domácím kinem či televizo- 
rem. 

Pinnacle ShowCenter designově zapadne k do- 
mácí elektronice a s počítačem jej lze propojit 
pomocí síťového kabelu nebo, po zakoupení pří- 
slušné PC Card, i bezdrátově. Na počítači pak lze 
jednoduše pomocí dodávaného softwaru nasdílet 
jednotlivé multimediální soubory či celé adresá- 
ře, a pak už lze na počítač zapomenout a vystačit 
se ShowCentre a jeho dálkovým ovladačem. Veš- 
keré sdílené soubory jsou na TV obrazovce uspo- 
řádány do přehledného menu, ve kterém lze jed- 
noduše listovat a vybírat. 

Software podporuje celou řadu formátů a vý- 
hoda řešení spočívá v tom, že software převádí 
firmwaru neznámé formáty na známé, a tak nechy- 
bí ani podpora oblíbeného DivX. ShowCentre toho 
umí mnohem více, ale to prozradíme až v připravo- 
vané recenzi v některém z nejbližších čísel, (-mim) 



Se světlem pod prsty 


Umax rozšiřuje svoji nabídku klá- 
vesnic o podsvícené modely Lumi 

EL610 a Lumi EL715. 



Klávesnice Umax Lumi EL610 (na obrázku) je jed- 
nou z nejmenších klávesnic na trhu (290 x 135 x 


18 mm), vyznačuje se velmi originálním designem 
a je koncipovaná pro snadné přibalení na cesty. 

V hotelu, penzionu nebo doma si můžete klávesnici 
libovolně připojit k Pocket PC, k Tablet PC, k IBM PC 
nebo Sony Playstation. Při večerní práci nebo při 
prezentacích modře podsvícená klávesnice ulehčí 
hledání písmen. Pro Windows 98 je ovladač na CD, 
novější systémy Windows jej nepotřebují. Doporuče- 
ná koncová cena činí 1.991 Kč (bez DPH 1.632 Kč). 

Umax Lumi EL715 je větší (435 x 1 70 x 26 mm) 
a disponuje samostatnou numerickou částí, jinak na- 
bízí obdobné vlastnosti včetně modrého podsvícení. 

K dispozici je za 2.190 Kč (bez DPH 1.795 Kč). Záruč- 
ní doba na oba typy klávesnic činí 2 roky. (-mim) 



Server 

pro malopodnikatele 

Windows Smáli Business Server 
2003, který byl na trh oficiálně uve- 
den v říjnu 2003, je nyní dostupný 
také v české verzi. 

Smáli Business Server 2003 patří do rodiny Mic- 
rosoft Windows Server System. Jedná se o řešení 
optimalizované pro malé a středně velké společnos- 
ti. Obsahuje funkci Server Backup Wizard , která 
umožňuje správu a zálohování. Nástroje a funkce 
pro spolupráci s Windows, kde hlavní roli hraje 
intranetová aplikace Windows SharePoint Services 

- pomáhá vyhledat a sdílet dokumenty, spolupra- 
covat na projektech a automatizovat celou řadu ru- 
tinních úloh. Další součásti jsou integrovaný server 
elektronické pošty, vnitropodnikový intranet a sdí- 
lená databáze kontaktů. 

Smáli Business Server nabízí kompletní infra- 
strukturu pro vybudování informačního systému 

- serverový operační systém, souborový server, 
služby elektronické komunikace, sdílení kalendářů, 
úkolů, faxové služby, práci s databázemi a bezpeč- 
ný přístup na Internet. Jeho základem je Microsoft 
Windows Server 2003. 

Na výběr jsou dvě verze: Standard Edition 
v sobě spojuje technologie Windows Server 2003 
a Exchange Server 2003 je ideální pro malé pod- 
niky; Prémium Edition obsahuje kromě již zmíně- 
ných Windows Server 2003 a Exchange Server 2003 
i technologie Microsoft SQL Server 2000 a Internet 
Security and Acceleration Server 2000. (-KM-) 



HP vylepšuje 


Vylepšený software HP OpenCall 
umožňuje zrychlit zavádění hlaso- 
vých a datových služeb. 

Společnost HP představila rozšířený telekomu- 
nikační software HP OpenCall, který je základ- 
ním stavebním kamenem řešení HP určených 
provozovatelům sítí a poskytovatelům služeb. 

Je základem hlasových i datových služeb v pev- 
ných i bezdrátových sítích a u poskytovatelů slu- 
žeb podporuje vývoj směrem ke konvergentním 
prostředím. Vylepšení se týká tří klíčových oblas- 
tí: signalizační technologie zabudované do síťové 
infrastruktury, platformy pro mobilní lokalizační 
služby, platformy pro interaktivní hlasové služby. 

Představená vylepšení jsou v souladu strate- 
gie řešení HP OpenCall zaměřená na modulární 
standardizovanou technologii. (-KM-) 
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Profík každým coulem 

Autodesk představil AutoCAD 2005 a novou řadu na něm založených pro- 
duktů, optimalizovaných pro obory stavebnictví, výroby a infrastruktury. 



Nejnovější verze obsahují mj. funkce pro usnad- 
nění průběhu návrhových prací a integrované 
nástroje pro snadnou spolupráci mezi projekto- 
vými týmy. V řadě průmyslových řešení Autodesk 
2005 jsou integrovány prohlížeče formátu DWF 
(Design Web Formát) jako snadný a cenově vý- 
hodný způsob distribuce a komunikace digitál- 
ních návrhových dat v průběhu projektových 
cyklů. 

Ukládání výkresů ve formátu DWF umožňuje 
návrhářům, inženýrům, vývojářům a jejich kole- 
gům rychle a snadno komunikovat návrhové infor- 
mace s kýmkoli, kdo je potřebuje prohlížet, revi- 
dovat nebo tisknout. Zákazníci mohou používat 
prohlížeč Autodesk DWF Viewer, bezplatnou ne- 


náročnou apli- 
kaci, kterou 
lze snadno 
rozdistribuo- 
vat mezi všech- 
ny členy pro- 
jektového týmu 
včetně těch, 
kteří nepouží- 
vají produkt 
založený na 
AutoGADu, ale 
potřebují mít 
možnost zob- 
razit digitální 
návrhová data. 
Soubory DWF 
lze také prohlí- 
žet a tisknout v nové aplikaci Auto desku pro týmo- 
vou spolupráci - Autodesk DWF Composer, kte- 
rá umožňuje integrovat vložené komentáře zpět do 
aplikace AutoCAD 2005. 

Zároveň s uvedením aplikace AutoCAD 2005 bu- 
dou k dispozici následující aplikace: AutoCAD LT 5, 
Autodesk Architectural Desktop 2005, Autodesk 
Building Systems 2005, Autodesk Land Desktop 
2005, Autodesk Map 2005, Autodesk Map Series 
2005, Autodesk Civil Series 2005 a Autodesk Sur- 
vey2005. 

Nejnovější verze platformy Auto desku pro mo- 
delování stavebních informací, Autodesk Revit 6, 
je s novou produktovou řadou AutoCAD 2005 kom- 
patibilní. (-KM-) 


Plamenné spojení 

Na trh byl uveden server Sun Fire V20z s procesory AMD Opteron. Oznáme- 
ny byly také inovace Sun Fire B1600, dvouprocesorový x86 blade server Sun 
Fire B200x a nejnovější verze řešení Sun NI Grid Provisioning Server. 


Výkonný server Sun Fire VŽOz se základní cenou 
2.795 USD je vybaven dvěma 32/64bitovými proceso- 
ry AMD Opteron a mohou na něm běžet operační sy- 
stémy Solaris x86, Red Hat a SuSE Linux. SunFire 
V20z je levnější než servery IRM s procesory Opteron. 

Sun dále zvyšuje flexibilitu své inovativní blade 
platformy Sun Fire B1600, která umožňuje kombi- 
novat a spravovat různá zařízení typu blade. 

Sun Microsystems uvádí nový blade server Sun 
Fire B200x se dvěma procesory Intel Xeon a zdoko- 


nalené řešení NI Grid Provisioning Server 3.1 
Blades Edition. Sun je jediným velkým výrobcem, 
jehož blade platforma podporuje kombinace proce- 
sorů UltraSPARC a x86, operační systémy Solaris 
i Linux a specializovaná síťová blade zařízení, která 
zajišťují provoz sítí a zabezpečení. Blade platforma 
Sunu plně osazená novými servery Sun Fire B200x 
by měla být až o třetinu levnější než podobně konfi- 
gurované konkurenční blade platformy. 

(-mim) 


VÁIO sází 

na rychlejší bezdrát 

Sony uvedlo nový model notebooku 
VAIO — Z1XMP, vybavený nejnovější 
verzí technologie Intel Centrino. 



Podle dostupných informací je Sony prvním vý- 
robcem, který do sériově vyráběného notebooku 
zabudoval nové Centrino nabízející komunikační 
protokol 802.11 b/g, tedy s pětinásobným nárůstem 
komunikační rychlosti. Bezdrátové schopnosti Sony 
Z1XMP jsou ještě podpořeny plně integrovaným 
Blueto oth komunikátorem. 

Model Z1 disponuje displejem s rozlišením 
SXGA+, integrovaným slotem Memory Stick Pro 
a i.LINK (IEEE 1394 sloužící k propojení s LCD pro- 
jektory, digitálními fotoaparáty nebo videokamera- 
mi, případně skenery). 

Softwarová výbava Z1XMP obsahuje operační sy- 
stém MS Windows XP Professional, MS Works a soft- 
ware od Sony: SonicStage , PictureGear Studio a DV 
Gate pro audio/video editaci a správu dat. V průbě- 
hu roku přibude balík aplikačního softwaru Adobe 
Companion Pack od společnosti Adobe (Adobe Pre- 
miére Standard pro editaci videa, editor obrázků 
a fotografií: Adobe Photoshop Elements , AcrobatDo- 
cument Reader aAcrobat Elements, softwarovou nad- 
stavbu umožňující konvertovat a prohlížet v PDF for- 
mátu dokumenty původně vytvářené v Microsoft 
Word, Excel, Powerpoint a Outlook). (-mim) 


Krátce 

■ Sun oznámil vylepšení operačního systému 
Solaris 10. Mezi nová vylepšení patří prediktivní 
technologie samočinné opravy a zdokonaleného 
zabezpečení NI Grid Containers. Tyto bezpeč- 
nostní funkce v kombinaci s technologií stavo- 
vého filtrování paketů posilují operační systém 
Solaris a Trusted Solaris, který je jako jediný ko- 
merční operační systém certifikován na úrovni 
nejvyšších záruk a profilů ochrany. 
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Server pro pantera 

Sybase ČR oznámila dostupnost 
nejnovější verze databázového 
serveru (RDBMS) Sybase Adaptive 
Server Enterprise (ASE) 12.5.1 
pro operační systém Mac OS 
X Panther. 

Nové funkce umožňují uživatelům Sybase ASE 
12.5.1 překonat tzv. operační propast - tedy 
střet mezi nutností rozšiřovat systém kvůli expo- 
nenciálnímu růstu objemu či složitosti dat a potře- 
bou kontrolovat nebo snižovat náklady na správu 
dat včetně nákladů na mzdy, systémy a aplikace. 
Podporuje velké datové soubory a vyšší objemy 
dat. Provozní škálovatelnost - tedy schopnost 
zvládat vyšší pracovní zatížení a rozsáhlejší dato- 
vé soubory se stávajícím hardwarem, softwarem 
a zdroji pro správu databází - byla zdokonale- 
na zlepšením výkonnosti systému pomocí nových 
funkcí jako škálovatelné protokolování, paralelní 
obnova, indexování na bázi vzorků, dočasné data- 
báze pro jednotiivé aplikace nebo přihlášené uži- 
vatele a vylepšený proces reorganizace databází. 

Systém ASE 12.5.1 navíc využívá skutečnosti, 
že Panther podporuje asynchronní režim vstu- 
pu/výstupu disku a rozsáhlejší dosažitelnou ope- 
rační paměť (přibližně až 4 GB), což v porovnání 
se systémem Jaguar výrazně zvyšuje jeho výkon- 
nost. Obsahuje nové funkce pro automatické říze- 
ní, automatickou správu zdrojů a přemístitelné 
databáze. Nové prvky, jako uživatelská autentifi- 
kace Open Directory User Authentication, ASE 
Pluginfor Server Admin, nový System Preference 
Pane for ASE a rozsáhlejší podpora pro Rendez- 
vous, navíc zvyšují úroveň zabezpečení a produk- 
tivitu databázové správy. 

ASE 12.5.1 umožňuje vývoj aplikací ve všech 
hlavních vývojových jazycích a prostředích včetně 
WebObjects, JBoss, Tomcat, Servoy, 4D, RealBa- 
sic, Omnis, ale i nového Open Client Framework. 

(-KM-) 



Displeje na stůl 
i na zeď 


Společnost Libra Electronics uvádí 
na trh zajímavé novinky ze světa LCD 
Samsung. Jedná se o 17- a 19palco- 
vé modely SyncMaster 173P a 193P 
a o 32" SyncMaster 323T. 

LCD monitory Samsung SyncMaster 173P/193P 

(na obrázku) se vyznačují kontrastním poměrem 
700/800 cd/m 2 , příjemně krátkou dobou odezvy 
25/20 ms, širokým úhlem pohledu 178 0 a jasem 
275/250 cd/m 2 . Maximální příkon dosahuje 40 W, 
v úsporném režimu by však neměl překročit 2 W Ne 
nepodstatnou vlastností zařízení je jeho design vy- 
značující se poměrně úzkým rámečkem, skrytým ka- 
belovým systémem s přípojnými konektory v noze 
stojanu a v neposlední řadě i samotným stojanem, 
dovolujícím naklápění (i záporné!) a i výškové na- 
stavení v širokém rozsahu. 



Samsung SyncMaster 323T je kompaktní širo- 
koúhlý zobrazovač, který lze díky úzkému okraji 
skládat ve větší zobrazovací plochy. Velikost obrazo- 
vého bodu monitoruje 0,537 mm, jas 450 cd/m 2 , 
kontrastní poměr 500:1, úhel pohledu 170/170 °, 
doba odezvy 23 ms. (-mim) 



Autostrih 

Nová verze domácího střihového 
softwaru Pinnacle Studio přináší řa- 
du nových funkcí a vylepšení. 

Úplnou novinkou je rychlý automatický střih, kdy 
si uživatel vybere videonahrávky, hudbu z disku, 
předpřipravený styl filmu, a studio pak na jediné 
další klepnutí myší vše sestříhá, upraví a doplní 
efekty. 


Výše uvedená funkce patrně uspokojí jen začí- 
nající amatéry, ale Pinnacle Studio 9 nabízí i řadu 
dalších funkcí, jako stabilizaci roztřeseného obrazu, 
autokorekci špatného osvětlení, čištění obrazu pro 
potřeby restaurování starých analogových nahrá- 
vek, odstranění hukotu větru, akustického šumu 
či zvuků kamery, zvukové a obrazové filtry atd. 

V nové verzi jde ovšem také vytvářet surroundo- 
vý zvuk, širokoúhlé video s formátem 16:9, či třeba 
produkovat DVD. Samotný software je k dostání za 
cenu od 3.353 Kč (bez DPH 2.748 Kč). (-mim) 
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S LEDem na kartony 


Společnost Quentin, autorizovaný distributor firmy Xanté, uvádí na trh novou ver- 
zi produkční barevné tiskárny CL30 s přívlastkem HSE (heavy stock enabled). 



m 


Xanté CL30 HSE je jednoprůchodová LED tiskárna 
(formát A3++), která umožňuje tisk na média až do 
gramáže 330 g/m 2 , a to v plné rychlosti 30 plnoba- 
revných stran za minutu. Přímý průchod papíru za- 
jišťuje hladký tisk vizitek, pohlednic a dalších tisko- 
vin větší gramáže. 

Tiskárna Xanté GL30 HSE se jinak vyznačuje vše- 
mi vlastnostmi dosud dodávaného modelu GL30: 
rozlišení 1.200 x 1.200 dpi, originál Adobe Post- 
Script 3, Ethernet 10/100, paměť 256 MB (rozšiři- 
telná až na 1.024MB), XANTÉ ColourMatck 2 Soft- 
ware, který umožňuje vytvářet nové a editovat již 
existující ICC profily, automatická barevná kalibrace 
po 500 stranách, formát tisku až 327 x 1.220 mm. 
Samozřejmostí je instalace pro Windows i Mac 
a ovládání tiskárny přes web nebo e-mailová hláše- 
ní o stavu spotřebního materiálu. Tiskárny s 2letou 
zárukou se servisním zásahem v místě jsou prodá- 
vány v cenách od 269.488 Kě (bez DPH 220.890 Kě). 

(-mim) 



VirusWall 


Společnost Trend Micro představi- 
la zařízení Trend Micro Network 
VirusWall 1 200 pro prevenci průni- 
ků vybavené funkcemi prohledává- 
ní, odhalování a blokování hrozeb 
zevnitř podnikové sítě. 

Network VirusWall 1200 umožňuje blokovat 
síťové viry a identifikovat zranitelná nebo nevy- 
hovující síťová zařízení a pomáhá zmírnit nebo 
omezit jejich zneužití pro další šíření průniků. 
Produkt Network VirusWall 1200 je urěen k pre- 
venci průniků, je navržen k odhalování a blo- 
kování virů nalezených v síťovém provozu a má 
správcům pomáhat řídit nebo omezovat přístup 
k síti nevyhovujícím nebo zranitelným zaříze- 
ním. Toto zařízení se nasazuje do síťových seg- 
mentů LAN, obsahuje funkce síťového monito- 
ringu, který pomáhá odhalovat zdroje nákazy, 
a poskytuje podnikům nej aktuálnější informa- 
ce o potenciálních útocích. Spoleěně s tímto 
oznámením představila společnost produkt 
Vulnerability Assessment, který umožní výběro- 
vě izolovat zranitelná zařízení od zbytku sítě, 
identifikovat systém a záplatovat zranitelné 
systémy bez nutnosti přerušit chod sítě. 

(-KM-) 


Philips přezbrojuje 

U příležitosti kongresu mobilních vý- 
robců v Cannes uvedl Philips řadu 
nových mobilních telefonů mnoha 
kategorií. Jedná se o modely Philips 

355, 535, 550, 639, 755, 759 a 855. 



Philips 535 se vyznačuje především funkcí Foto- 
Talk, která umožňuje namísto vyťukávání zprávy na- 
hrát doprovodný hlas nebo zvuk k fotografii zasíla- 
né pomocí MMS. 

Unikátní aplikací displeje založeného na orga- 
nické světelné diodě (Organic 
Iight-Emitting Diodě, OLED) 
- svou vlastní technologií 
PolyLED - se bude zase 
vyznačovat Philips 639. 
Model Philips 855 



Širší možnosti 


V aktualizovaném zásuvném modulu 
Camera Raw pro Adobe Photoshop 
CS je přidána podpora pro řadu no- 
vých digitálních fotoaparátů. 

Společnost Adobe uvedla nový zásuvný modul 
Camera Raw pro Photoshop CS, rozšiřující 
podporu nezpracovaných souborů na 14 dalších 
modelů digitálních fotoaparátů. Zásuvný mo- 
dul, který je možné zdarma stáhnout z webových 
stránek Adobe, vychází z funkčnosti pro nezpra- 
cované soubory, jež je začleněná v programu 
Photoshop CS, a přidává novou podporu pro di- 
gitální fotoaparáty od výrobců, jako je Fujifilm, 
Kodak, Leaf, Leica, Nikon, Olympus, Panasonic, 
Pentax a Sony. 

Zásuvný modul Camera Raw pro Photoshop 
umožňuje manipulovat přímo s originálními daty 
zachycenými senzorem digitálního fotoaparátu 
a produkovat obrazy s vysokým tónovým rozsa- 
hem a maximálním množstvím detailů. Přístup 
k nezpracovanému obrazu před jeho převodem 
do formátů, jako je JPEG a TIFF, dovolí uživatelům 
nastavit vyvážení bílé, sytost a ostrost, a nene- 
chat tato rozhodnutí na automatických nastave- 
ních fotoaparátu. Funkce Camera Raw s tímto 
zásuvným modulem podporuje v programu Pho- 
toshop CS formáty z více než 40 různých modelů 
fotoaparátů. 

Změněný Prohlížeč souborů dovoluje uživate- 
lům prohlížet miniatury a velké náhledy nezpra- 
covaných souborů a umožňuje jejich uspořádání 
a zpracování v dávkách. Podpora pro 16bitové 
obrazy dává fotografům možnost udržet optimál- 
ní kvalitu obrazu se zachováním vrstev při uklá- 
dání souborů. (-KM-) 

vybavený VGA fotoaparátem je vedle MMS vybaven 
i funkcí 7V link. Ta dovoluje propojení s televizí 
pomocí kabelu a prohlížení zachycených snímků. 
Ani zde nebude chybět funkce hlasových pohlednic 
FotoTalk. Vestavěný fotoaparát s možností pořizo- 
vání rychlých momentek i ve tmě, FotoTalk a soft- 
ware BeDJ pro míchání hudby s využitím spojení 
přes MMS nabídne Philips 355. Technologie tele- 
fonů Philips 759 a 755 zase využívá novou kon- 
cepci společnosti nazvanou Snap, Tag & Send, 
sloužící k posílání (MMS) individualizovaných 
fotografií, nakreslených kreseb a dokonce i rukou 
psaných poznámek pomocí dotykového displeje. 

A konečně model Philips 550 bude nabízet stejné 
vlastnosti jako 755 a 759, ovšem bez zabudované- 
ho fotoaparátu. Ten bude k dispozici pouze jako 
volitelný doplněk, zato však v otáčivé verzi... 

(-mim) 
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Krátce 

■ AT Computers uvádí na trh v současné době 
nejmenší USB disk na světě Přetec I— Disk Tiny 
2.0. Zařízení o rozměrech 35 x 18 x 4,5 mm jsou 
v současné době dostupná s kapacitami od 64 MB 
do 512 MB, rychlost přenosu dat je zajištěna 
rozhraním USB 2.0. 

■ RSA Security uzavřela dohodu se společností 
Microsoft, v jejímž rámci zajistí dokonalejší zabez- 
pečení podnikových systémů, jež Microsoft nabízí. 
Nové řešení RSA SecurID pro Microsoft Windows 
nahradí stálá hesla v prostředích Windows silnou 
dvoufaktorovou autentizací, což umožní zabezpe- 
čit podniková data před přístupem neoprávněných 
osob a zároveň zajistí jednotný a snazší postup 
pro přihlašování do systému. 

■ Společnost Compuware představila svoji vývo- 
jářskou platformu OptimalJ ve verzi 3.1, která 
zdokonaluje bezpečnost webových služeb, rozši- 
řuje možnosti integrovaného testovacího prostředí 
a funkce pro integraci se stávajícími systémy. Pří- 
stup MDPB (Model— Driven Pattern Based) využívá 
šablony pro automatickou transformaci obchod- 
ních modelů do podoby funkčních aplikací, což 
vývojářům umožňuje urychlit produkci aplikací. 

■ Společnost Adobe uvedla Adobe PDF JobRea- 
dy 1.6, nejnovější verzi technologie, dříve dodá- 
vané pod značkou Adobe PDF Transit. Je dostup- 
ný jako softwarový vývojový balíček (SDK) 

a dovolí výrobcům zařízení (OEM) a systémovým 
integrátorům vytvořit řešení pro stolní počítače, 
které umožní uživatelům snadno a spolehlivě vy- 
tvářet soubory Adobe PDF připravené k tisku, 
a pak je poslat přímo do jejich oblíbené tiskárny 
přes Internet. 



Dva kousky od AEC 

Pomyslné brány vývojových laborato- 
ří společnosti AEC opustily nové ver- 
ze bezpečnostních řešení TrustPort 
Disk Protection 3.5 a TrustPort 
DataShredder 2.5. 

TrustPort Disk Protection je software pro on-line 
šifrování dat na speciálním virtuálním disku, jed- 
nou z novinek je jednotné rozhraní pro konfigura- 
ci produktu, které je společné s aplikací TrustPort 
DataShredder. Na jednom místě tak uživatel najde 
nejen samotné nastavení, ale také např. správu li- 
cenčních klíčů. Přibyly také různé speciální funkce, 
jako například Hotkey pro rychlé odpojení všech 
diskových obrazů nebo přehledná historie připoje- 
ných virtuálních disků. V panelu Windows pro snad- 
né spouštění nyní uživatel najde seznam aktuálně 
připojených šifrovaných disků a může je zde také 
interaktivně odpojovat. Program lze provozovat 
i v operačních systémech Windows NT 4.0 (SP6). 

Šifrované virtuální disky mohou být umístěny 
přímo v lokální síti na podnikových serverech. Zde 
uložené soubory mohou být sdíleny v jednom oka- 
mžiku více uživateli (pouze pro čtení). Pro admi- 
nistrátory je připravena podpora tzv. „tiché instala- 
ce“, kdy od uživatele není vyžadován žádný zásah. 

V nové verzi programu byly také rozšířeny možnosti 
parametrů při použití programu z příkazové řádky. 

Také v nové verzi programu TrustPort Data- 
Shredder se objevily některé změny. Aplikace (včet- 
ně správy licenčních klíčů) byla taktéž převedena 
pod jednotné konfigurační rozhraní a byla přidána 
možnost spouštění programu z panelu pro snadné 
spouštění. Skartovací jádro bylo optimalizováno, 
přičemž jeho funkce byly rozšířeny například o mož- 
nost skartace historie adres zadaných do Internet 
Exploreru. (-KM-) 



Nůžky pro profíky 

Společnost Leitch Technology ohlási- 
la nový střihový systém dpsVelocityQ 

2x4. 

dpsVelocityQ 2x4 je ekonomičtější variantou roz- 
šířeného střihového systému Velo cityQ (nyní nazý- 
vaného VelocityQ 4x4), který místo modulu umož- 
ňujícího aplikovat DVE efekty na 4 stopy videa 
v reálném čase obsahuje modul pro 2 stopy efektů 
a není dodáván s breakoutboxem. Ostatní funkce, 
jako možnost přehrávání 4 nekomprimovaných vi- 
deo stop v plném PAL/NTSC rozlišení, 6 grafických 
kanálů a efekty v reálném čase jako například blur, 
barevné korekce, perspektiva a další, zůstávají 



nezměněny. VelocityQ 2x4 je k dispozici za cenu 
269.900 Kč bez DPH. Velocity Q 2x4 a 4x4 je dodá- 
váno s aktuální verzí softwaru Velocity 8.2, kompo- 
zičním softwarem eyeon DFX+ a titulkovačem Inscri- 
ber Title Motion. (-mim) 
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Aktivní prvky pro 


Napsat srovnávací 
stať o aktivních prv- 
cích pro malé sítě se 
mi zpočátku zdálo být 
procházkou růžovým 
sadem. Snad jenom 
s poněkud méně 
udržovanou cestič- 
kou. Později se, bohu- 
žel, ukázalo, že jsem 
se velice hrubě mýlil. 
Aby se článek ne- 
rozrostl do rozměrů 
nečitelného molocha, 
byl alespoň trochu in- 
formativní, odpovídal 
skutečnému stavu na 
našem trhu a nepůso- 
bil dojmem, že v této 
oblasti panuje na- 
prostý chaos (i když 
je to pravda), musel 
jsem nejenom apliko- 
vat celou řadu ome- 
zení, ale také alespoň 
stručně popsat pro- 
blematiku, vysvětlit 
některé nejasné, 
sporné či vícevýzna- 
mové pojmy. 

Z těchto a ještě několika dalších, 
méně podstatných důvodů jsem té- 
ma rozdělil. V úvodu popisuji pod- 
mínky a omezení stanovená pro výběr 
recenzovaných produktů, vysvětluji 
základní terminologii, pojmy, vlast- 
nosti aktivních prvků a jejich vliv na 
ěinnost a výkonnost sítě. Úvod dopro- 
vází stměný výkladový slovníček po- 
jmů. Tabulka obsahuje přehled vybra- 
ných prvků, které jsou na našem trhu 
k dispozici, jejich vlastnosti a prodej- 


kolika produktů, jejímž hlavním 
cílem však není zhodnotit je z hledis- 
ka vlastností a možností, zejména pak 
hraničních, nýbrž ozřejmit na příkla- 
dech způsoby a možnosti jejich nasa- 
zení a využití v praxi. 

Malá síť a co k ní patří... 

Už ze samotného pojmu „malá síf 
je zřejmé, že je značně neurčitý a roz- 
hodně pro něj nebude existovat jed- 
noznačná definice. Obvykle se taková 
síť ěi přesněji produkty pro tuto síť 
označují zkratkou SOHO (z anglické- 
ho Smáli Office and Home Office), te- 
dy malá kancelář a domácí kancelář. 
Otázka zní: jak veliká je malá kancelář 
ěi jak velká může být domácí kancelář 
nebo domácí síť? Byť exaktní definice 
malé, střední nebo velké sítě neexistu- 
jí, výrobci tím, že vyrábějí aktivní prv- 
ky o čtyřech, pěti, osmi a více (obvykle 
v násobcích osmi) přípojných místech, 
sami do jisté míry definovali rozsah 
„malé“ sítě. Pro účely přehledu jsem 
proto omezil počet přípojných míst 
(tzv. portů) aktivních prvků, a tím i za- 
řízení, nejvýše na osm. Předem jsem 
rovněž vyloučil všechny aktivní prvky 
pro bezdrátové sítě (WIAN, Wi-Fi), 
které tvoří samostatnou skupinu. 

Věnujme se nyní poněkud po- 
drobněji pojmu „aktivní prvek“. Vy- 
cházejme při tom z typického příkla- 
du malé sítě znázorněného na obr. 1 . 
Počítače a další zařízení (tiskárna, sí- 
ťový skener, kreslicí zařízení apod.) 
propojená do sítě jsou prostřednic- 
tvím kabelů připojeny k rozboěovaěi 
nebo přepínači. Kabely, které slouží 
pouze k pasivnímu přenosu elektric- 
kých signálů reprezentujících přená- 
šená data, jsou nazývány pasivními 


malé sítě 

a další komponenty, které aktivně pů- 
sobí a zpracovávají přenášené signá- 
ly, např. je zesilují nebo modifikují, 
jsou označovány jako prvky aktivní 
Aktivní prvky tak podle určitých pra- 
videl zprostředkují komunikaci mezi 
jednotlivými zařízeními, která jsou 
k nim připojena, popřípadě komuni- 
kaci těchto zařízení s okolím. Síť, kte- 
rá vznikne propojením síťových zaří- 
zení prostřednictvím aktivních prvků, 
je sama o sobě provozuschopná, tzn. 
umožňuje vzájemnou komunikaci za- 
řízení a případné sdílení dat ěi dal- 
ších prostředků. Bývá obvyklé, že jak 
domácí, tak kancelářská síť jsou při- 
pojeny k Internetu. Připojení zajišťu- 
je zařízení nazývané směrovaě. Ten, 
zjednodušeně řečeno, analyzuje dato- 
vé pakety přenášené v síti a zjišťuje, 
komu jsou určeny. Patří-li paket ně- 
kterému ze zařízení v síti (budeme 
ji nadále označovat jako vnitřní síť 
nebo síť LAN), směrovaě jej ignoruje, 
míří-li však paket mimo vnitřní síť do 
vnější sítě (označované obecně jako 
WAN), směrovaě jej odešle do Inter- 
netu. Z druhé strany pakety přicháze- 
jící z Internetu směrovaě předává za- 
řízením vnitřní sítě. Směrovaě tedy 
patří rovněž mezi aktivní síťové prvky. 
Připojení směrovaěe k síti poskytova- 
tele Internetu (Internet Service Provi- 
der, ISP) může být realizováno mnoha 
různými způsoby, od vytáčeného tele- 
fonního spojení přes ADSL ěi kabelo- 
vý modem (např. prostřednictvím sítě 
poskytovatele služeb kabelové televi- 
ze) až po přímé připojení k etherne- 
tové síti ISP. S výjimkou posledního 
případu zprostředkuje připojení za- 
řízení označované jako modem. Jde 
o zkratku z anglického slovního spo- 
jení Modulator/Demodulator. V zá- 
vislosti na typu spoje rozeznáváme 
modemy telefonní, ADSL (častěji 
označované obecnějším pojmem 
DSL), kabelové apod. 

Vraťme se nyní k centrálním prv- 
kům sítě, které jsme označili jako roz- 
boěovaě a přepínač. Z hlediska sché- 
matu sítě je zřejmé, že obě dvě zařízení 
vykonávají stejnou ěinnost, umožňují 
zařízením v síti spolu komunikovat. 
Způsob, jakým tuto ěinnost vykonávají 
se však liší. Bozboěovaě označovaný 


Slovníček 

10Base-2 — technologie sítě Ether- 
net pracující s přenosovou rychlostí 
10 Mb/s a využívající jako přenosového 
média tlustý, tzv. žlutý koaxiální kabel. 
Maximální dosah jednoho segmentu sítě 
byl 500 m. 

10Base-5 — technologie sítě Ether- 
net pracující s přenosovou rychlostí 
10 Mb/s a využívající jako přenosové- 
ho média tenký, koaxiální kabel typu 
RG-58. Maximální dosah jednoho 
segmentu sítě byl 185 m. 

lOBase-T — technologie sítě Ether- 
net pracující s přenosovou rychlostí 
10 Mb/s, 100 Mb/s nebo 1.000 Mb/s 
a využívající kabely z kroucených párů, 
Twisted Pairs, TP. 

ACL (Access Control List) — přístupový 
seznam. Uspořádaný seznam adres, kte- 
rý si udržují aktivní prvky v síti (zejména 
směrovaěe, ale i další zařízení v síti). Na 
základě přístupového seznamu pak roz- 
hodují, zda zařízení požadující služby 
mají na tyto služby nárok a případně 
v jakém rozsahu. 

ADSL (Asymmetric Digital Subscriber 
Line) — digitální přenosová technologie 
k překlenutí tzv. poslední míle v přístu- 
pové síti operátora. K vysokorychlostní- 
mu přenosu dat využívá volného pásma 
v telefonní síti nad pásmem vyhrazeným 
pro přenos řeči. ADSL se vyznačuje ne- 
symetrií přenosových kanálů. Kanál 
směrem k uživateli (tzv. downstream) 
je vždy několikrát rychlejší (až 8 Mb/s) 
než kanál směrem od uživatele (tzv. 
upstream), jehož rychlost nepřesahuje 
obvykle 1 Mb/s. 

ARP (Address Resolution Protocol) — 
protokol rozpoznávání adres. Slouží 
k rozpoznání fyzické (MAC) adresy zaří- 
zení při znalosti IP adresy zařízení. 

AUI (Attachment Unit Interface) — roz- 
hraní (15kolíkový konektor) přípojné 
jednotky pro připojení síťové karty (síťo- 
vého zařízení) ke kabelu 10Base-5. 

Back Pressure — technologie řízení 
toku dat, kdy přijímající zařízení požádá 
vysílající zařízení, aby pozastavilo vysílá- 
ní dat do té doby, než je bude schopno 
znovu přijímat, nejčastéji do okamžiku 
zpracování dat, které má již uložena ve 
své vyrovnávací paměti. 

BNC (Bayonet Naur Connector) — česky 
bajonetový konektor pana Naura, neboť 
Naur je jméno člověka, který konektor 
BNC zkonstruoval. Konektor používaný 
v kabeláži sítí 10Base-2. Bajonetovým je 
nazýván proto, že pro spojení konektorů 
se používá bajonetového uzávěru. 

Brána — obecně zařízení propojující 
počítačové sítě, které pracuje na vyšších 
vrstvách OSI modelu, než je vrstva třetí, 
síťová. 

CSMA/CD (Carrier Sense Multiple 
Access with Collision Detection) — pří- 
stupová metoda (metoda, jakou sdílejí 
jednotlivá síťová zařízení přenosové mé- 
dium) používaná v sítích Ethernet. Jed- 
notlivá zařízení připojená k síti monito- 
rují stav vedení, a pokud je na vedení 
klid (chybí nosný signál), tj. nikdo nevy- 
sílá, začnou vysílat, mají-li co. Pokud za- 
čne současně vysílat větší počet zaříze- 
ní, dojde k tzv. kolizi, zařízení se odmlčí 
a na vedení opět vznikne klid. 

DES (Data Encryption Standard) — 
standard pro šifrování dat. Oblíbená 
technologie kódování dat pomocí sy- 
metrického klíče. Byla vyvinuta v roce 
1975 a standardizována ANSI v roce 
1981 jako ANSI X3.92. 



Obr. 1 : Příklad malé sítě. 
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DHCP (Dynamic Host Control Protocol) 
— protokol pro dynamické přidělování 
IP adres síťovým zařízením. 

DMZ (DeMilitarized Zone) — demilita- 
rizovaná zóna. Obvykle malá síť, která 
se nachází mezi bezpečnou vnitřní sítí 
(LAN) a okolím (Internetem, vnější sítí). 
Do demilitarizované zóny jsou obvykle 
umísťovány služby, které mají být pří- 
stupné z vnějšku: webový server, FTP 
server, server elektronické pošty apod. 

DNS (Domain Name System) — systém 
doménových jmen. Soustava jmenných 
doménových serverů (DNS serverů), 
které překládají jména objektů v Interne- 
tu, např. URL, na IP adresy, s nimiž síť 
pracuje. DNS je v podstatě samostatná, 
hierarchicky uspořádaná síť serverů. 
Pokud určitý server nemá požadované 
jméno ve svém seznamu, předá požada- 
vek serveru v hierarchii nadřízenému. 

DoS (Denial of Service) — odmítnutí 
služby. Název pro skupinu útoků na síť, 
jejichž cílem je narušení její funkčnosti 
zaplavením přebytkem dat. K nejzná- 
mějším útokům tohoto typu patří např. 
Ping of Death nebo Teardrop. Útoky ty- 
pu DoS využívají nedokonalostí v imp- 
lementaci protokolového zásobníku 
TCP/IP v některých systémech. 

DSL (Digital Subscriber Line) — obecné 
označení pro skupinu digitálních přeno- 
sových technologií k překlenutí tzv. po- 
slední míle v přístupové síti operátora. 
Příkladem může být technologie ADSL. 

EGP (Exterior Gateway Protocol) — 
obecné pojmenování směrovacího pro- 
tokolu, který se používá pro výměnu 
směrovacích informací mezi dvěma 
systémy v síti tvořené soustavou auto- 
nomních systémů. V Internetu se použí- 
vá ke sdílení směrovacích tabulek mezi 
jednotlivými hostitelskými systémy. Pří- 
kladem takového protokolu může být 
protokol BGP (Border Gateway Proto- 
col). 

Ethernet — síťová technologie po- 
užívající sběrnicovou architekturu a pří- 
stupovou metodu CSMA/CD. Původní 
sběrnicová topologie byla později nahra- 
zena pomocí rozbočovačů a zejména 
přepínačů topologií typu hvězda. 

Fail Over — označení pro záložní 
spojení, které bude použito v případě, 
že primární spojení mezi dvěma sítěmi 
(nejčastěji sítí LAN a Internetem či 
ústřední sítí společnosti) bude pře- 
rušeno. 

Fast Ethernet — varianta techno- 
logie Ethernet používající přenosovou 
rychlost 100 Mb/s. Tuto technologii 
nelze používat ve sběrnicové topologii 
s původními koaxiálními kabely, nýbrž 
pouze s kabely z kroucených párů. 

Firewall — bezpečnostní brána. Samo- 
statné zařízení či součást jiného zařízení 
(např. směrovače), která odděluje vnitř- 
ní síť od sítě vnější (Internetu). Úkolem 
firewallu je zabezpečit vnitřní síť před 
náhodným či úmyslným nežádoucím 
proniknutím do vnitřní sítě. 

Flow Control — viz Řízení toku dat. 

Gateway — viz Brána. 

Gigabit Ethernet — gigabitový 
Ethernet, používající přenosovou rych- 
lost 1.000 Mb/s (1 Gb/s). Tuto techno- 
logii nelze používat ve sběrnicové topo- 
logii s původními koaxiálními kabely, 
nýbrž pouze s kabely z kroucených pá- 
rů při dodržení dalších podmínek. 


často jako hub (hub znamená v anglič- 
tině středovku kola, z níž paprskovitě 
vycházejí loukotě) signál sice zesiluje 
a upravuje do správné podoby, nicmé- 
ně paket přijatý od jednoho zařízení 
předá na všechny zbývající porty (pří- 
pojné místo, kam je připojen kabel 
spojující zařízení s aktivním prvkem, 
je označováno jako port), tj. všem zaří- 
zením (viz obr. 2). 

Rozboěovaě tedy z hlediska přeno- 
su dat vykonává stejnou činnost, ja- 
kou vykonával koaxiální kabel původ- 
ní sběrnicové architektury Ethernetu. 

V praxi to znamená, že v každém časo- 
vém okamžiku spolu mohou, v souladu 
s přístupovou metodou CSMA/CD, ko- 
munikovat pouze dvě síťová zařízení. 

Přepínač, nazývaný často switch, 
odstraňuje do jisté míry nevýhody 
přístupové metody CSMA/CD. Ve 
vnitřní paměti si klasický přepínač 
pracující na druhé vrstvě OSI modelu 
udržuje přehled, tzv. přepínací tabul- 
ku, o MAC adresách zařízení připoje- 
ných k jednotlivým portům. Přepínač 
analyzuje cílové adresy paketů při- 
cházejících na jednotlivé porty, a na 
základě přepínací tabulky pak pakety 
odesílá pouze na porty, k nimž jsou 
připojena zařízení, jimž jsou jednotli- 
vé pakety určeny. Znamená to tedy, že 
přepínač zřizuje dočasná dvoubodová 
spojení mezi zařízeními (obr. 3), čímž 
umožňuje v jediném okamžiku komu- 
nikovat současně několika dvojicím 
zařízení. V praxi se lze setkat s přepí- 
nači, které pracují na vyšších vrst- 
vách než je vrstva druhá, v případě 
malých sítí však nenajdou přílišného 
uplatnění. 

Síťová zařízení se připojují do sí- 
tě prostřednictvím síťových adaptérů, 
tzv. síťových karet, jde o zásuvné ne- 
bo integrované jednotky vybavené 
příslušným síťovým konektorem. Sí- 
tě typu Ethernet, o nichž je řeč, his- 
toricky používaly tři typy kabelů: tlus- 
tý a tenký koaxiální kabel a kabely 
z kroucených párů. Sítě na bázi tlus- 
tého Ethernetu (10Base-5), k nimž se 
zařízení připojovala prostřednictvím 
speciálních kabelů opatřených tzv. 
konektory AUI (Attachment Unit Inter- 
face), jsou již minulostí, nicméně i ně- 
které moderní aktivní prvky dosud 
konektor AUI obsahují. Sítě postavené 
na bázi tenkého Ethernetu (10Base-2) 
používají tenký koaxiální kabel a zaří- 
zení se připojují pomocí tzv. konekto- 
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ru BNC (Bayonet Naur Gonnector). 

S koaxiálními sítěmi, které se hojně 
budovaly ještě před necelými deseti 
léty, se lze setkat doposud, nicméně 
stavět novou síť z koaxiálních kabelů 
není v dnešní době vhodné. Souěasné 
sítě (lOBase-T) používají kabely na 
bázi kroucených párů (Twisted Pairs), 
používané dlouhá léta v telefonní 
technice. Používají se dva základní 
typy kabelů s kroucenými páry: nestí- 
něné (UIP) a stíněné (STP). V našich 
krajích se prakticky výluěně používají 
kabely UIP s konektory Rj-45. V sítích 
Ethernet se můžeme setkat i s další- 
mi typy kabelů, k nejěastějším z nich 
patří kabely optické, které však v ma- 
lých sítích nenajdou zřejmě velké 
uplatnění. 

Na základě uvedeného jsem se 
rozhodl omezit výběr testovaných pro- 
duktů pouze na rozboěovaěe, přepína- 
če a směrovaěe lOBase-T s konektory 
RJ-45, byť výrobci, což je zajímavé, 
ale pochopitelné, nezřídka nabízejí 
různé hybridy. K nejěastějším z nich 
patří přepínače s nevelkým počtem 
(nejěastěji 5 nebo 8) portů RJ-45 
a jedním specializovaným portem, 
především pro připojení optického 
spoje. Taková zařízení slouží zejména 
při připojování malých poboček ěi 
vzdálených kanceláří. 


Modemy a další případná zaříze- 
ní tvoří natolik různorodou skupinu, 
kterou je navíc podle typu připojení 
třeba dělit na několik dalších podsku- 
pin, že by vydaly na dalších několik 
článků. Totéž omezení platí i pro síťo- 
vé karty, které desítky výrobců chrlí 
po milionech, ačkoli všechny mají 
prakticky srovnatelné vlastnosti. 

Pomineme-li dřevní doby začát- 
ků technologie Ethernet, je původní 
a dodnes nejrozšířenější přenosovou 
rychlostí 10 Mb/s. V souěasné době 
jsou k dispozici aktivní prvky pracu- 
jící s rychlostmi 100 Mb/s (tzv. Fast 
Ethernet) a dokonce i 1 .000 Mb/s 
(1 Gb/s, tzv. Gigabitový Ethernet). 
Jsem přesvědčen, že v řadě malých, 
zejména domácích sítí plně vyhoví 
přenosová rychlost 10 Mb/s a v pře- 
važující většině náročnějších aplikací 
rychlost 100 Mb/s. Mohou samozřej- 
mě existovat výjimky, např. malá DTP 
nebo televizní studia, kdy přenosová 
rychlost je jedním z klíčových para- 
metrů použitelnosti sítě a produkti- 
vity práce. Je třeba vzít do úvahy, že 
při přenosové rychlosti 1 Gb/s se 
v síti objeví i další limitující faktory, 
jako jsou kvalita kabeláže, výkonnost 
serverů, pracovních stanic atd. Zde 
je vždy lépe dát na radu odborníka. 

Z tohoto důvodu jsem rovněž omezil 


výběr hodnocených aktivních prvků 
pouze na prvky o rychlostech 10 
a 100 Mb/s, byť přepínače pracující 
s rychlostí 1 Gb/s nejsou žádnou ku- 
riozitou. 

Aktivní prvky z hlediska správy 
a řízení dělíme na neňditelné (nespra- 
vovatelné, unmanaged) a ňditelné 
(spravovatelné, managed). První sku- 
pinu buď nelze vůbec konfigurovat, 
nebo konfigurovat pouze ve velmi 
omezeném rozsahu, avšak za provo- 
zu nelze zjišťovat informace o jejich 
stavu, ěi aktivně ovlivňovat jejich čin- 
nost. U spravovatelných prvků lze 
prostřednictvím správních protoko- 
lů, k nej známějším z nich patří např. 
SNMP, zjišťovat informace o jejich čin- 
nosti a stavu, popřípadě jejich stav 
a činnost ovládat. Tyto funkce naléza- 
jí zásadní a velmi důležité uplatnění 
v rozsáhlých sítích, kdy jednotlivé ak- 
tivní prvky mohou být rozprostřeny 
po velmi rozsáhlém území a nemusí 
být ani pro správce sítě příliš dostup- 
né. V malých sítích nemá obvykle smy- 
sl utrácet zbytečně peníze za řiditelné 
prvky, proto se až na výjimky v tomto 
přehledu bude jednat o prvky neřidi- 
telné. 

Poslední dvě kritéria, která jsem 
při volbě zařízení použil, byly dostup- 
nost a cena. Síťové prvky vyrábějí v ce- 
lém světě desítky výrobců, počínaje 
renomovanými společnostmi jakými 
jsou například Cisco Systems nebo 
3Com až po na našem trhu naprosto 
neznámé tchajwanské firmičky. Ačko- 
li většina výrobců nabízí prakticky 
kompletní portfolio aktivních síťo- 
vých prvků, řada z nich, řekl bych 
dokonce většina, zejména tchajwan- 
ských, nemá na našem trhu přímé ne- 
bo zprostředkované zastoupení a je- 
jich výrobky se porůznu vyskytují 
v na-bídkách různých prodejců a ob- 
chodních center. Bohužel nezřídka ve 
velmi omezeném sortimentu. Z tohoto 
důvodu zdaleka ne všechny produkty, 
které najdete v nabídce výrobců, lze 
skutečně v naší republice koupit. Ve 
svém výběru jsem se proto omezil 
pouze na ty (zdaleka ne všechny, ný- 
brž spíše reprezentativní vzorek), kte- 
ré je možné u nás skutečně pořídit. 

Cena zařízení hraje rovněž svoji 
roli, především v případě domácích 
sítí. Z tohoto důvodu jsem si stanovil 
cenový limit 10.000 Kě, nicméně cena 
většiny zařízení se pohybuje pod hod- 


HTTP (Hyper Text Transfer Protocol) — 
protokol používaný v síti World Wide 
Web (WWW). HTTP definuje způsob 
formátování dat, způsob jejich přenosu 
a následného zobrazení. 

Hub — viz Rozbočovač. 

ICMP (Internet Control Message Proto- 
col) — rozšíření protokolu IP (Internet 
Protocol), umožňující přenos paketů 
obsahujících řídicí, informační a chybové 
zprávy. Příkladem použití ICMP je např. 
příkaz ping, sloužící k testování komuni- 
kace mezi dvěma zařízeními v síti. 

Internet Service Provider (ISP) 

— poskytovatel přístupu k síti Internet. 

IPSec (IP Security) — soustava proto- 
kolů vytvořená IETF (Internet Enginee- 
ring Task Force) pro bezpečnou komu- 
nikaci prostřednictvím IP protokolu. 
Nejčastěji se používá pro vytváření VPN 
(virtuálních privátních sítí). 

ISDN (Integrated Services Digital 
Network) — integrovaná síť digitálních 
služeb. Mezinárodní standard pro pře- 
nos dat prostřednictvím digitální či ana- 
logové telefonní sítě. Používají se dva 
typy ISDN sítí: BRI (Basic Rate Interfa- 
ce) a PRI (Primary Rate Interface). BRI 
tvoří 2 B kanály s rychlostí 64 kb/s a je- 
den D kanál s rychlostí 16 kb/s. PRI se- 
stává z 30 B kanálů (v Evropě) a jedno- 
ho D kanálu. 

ISP — viz Internet Service provider. 

L2TP (Layer Two Tunneling Protocol) 

— tunelovací protokol druhé vrstvy. 
Rozšíření PPP protokolu pro vytváření 
VPN (Virtuálních Privátních Sítí). Sdru- 
žuje dobré vlastnosti tunelovacích pro- 
tokolů PPTP (Microsoft) a L2F (Cisco 
Systems). Pro svoji funkci vyžaduje, aby 
aktivní prvky podporovaly činnost proto- 
kolu. 

LAN (Local Area Network) — lokální síť. 
Počítačová síť omezená nevelkým úze- 
mím (kancelář, budova, podnik). 

MAC (Media Access Control) — řízení 
přístupu k médiu. Spodní podvrstva 
druhé síťové vrstvy (tzv. linková nebo 
spojová vrstva). Pojem MAC se nejčas- 
těji vztahuje k tzv. MAC adrese, fyzické 
adrese síťového zařízení obvykle pevně 
přiřazené síťovému adaptéru příslušné- 
ho zařízení. 

MDI (Medium Dependent Interface) — 
rozhraní závislé na médiu. Jde o fyzické 
rozhraní (konektor) zařízení a komuni- 
kačního média, jeho fyzikální a elektrické 
vlastnosti. V případě sítě Ethernet se ob- 
vykle míní konektor RJ-45 a jeho zapo- 
jení. Viz také MDIX. 

MDIX — v případě sítě Ethernet je třeba 
při přímém propojování dvou koncových 
zařízení sítě použít kabel, u něhož jsou 
přijímací a vysílací datový pár „překříže- 
ny" (X označuje tzv.„crossover“, což 
znamená, že pár přenášející odesílaná 
data z jednoho zařízení musí být u dru- 
hého zařízení připojen ke kontaktům pro 
příjem dat a naopak). 

Modem — zkratka z pojmů Modula- 
tor/Demodulator. Obecně jde o zařízení 
nebo i program, který převádí data z di- 
gitálního tvaru produkovaného konco- 
vým zařízením sítě (např. počítačem ne- 
bo směrovačem) do analogového tvaru 
vhodného pro přenos po zvoleném mé- 
diu. Nejznámější jsou pravděpodobně 
telefonní modemy používané pro pře- 
nos dat po komutovaných telefonních 
spojích. Používají se však stále častěji 
kabelové modemy pro přenos dat po 
rozvodech kabelové televize nebo ADSL 
modemy pro přenos dat po telefonních 
spojích technologií ADSL. 
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NAT (Network Address Translation) — 
překlad síťových adres. Standard, kte- 
rý umožňuje použít ve vnitřní síti jednu 
sadu IP adres a pro komunikaci sítě 
s Internetem druhou sadu adres. Mezi 
sítěmi musí být umístěno zařízení nebo 
program, který adresy vnitřní sítě pře- 
kládá na adresy vnější. V řadě případů 
překlad adres zajišťuje sám směrovač. 

OSI Model (Open Systems 
Interconnection) — sedmivrstvý model 
propojování otevřených systémů. Na 
každé vrstvě jsou definována rozhraní 
s okolními vrstvami a služby pro komu- 
nikaci s jiným systémem, které jsou na 
dané vrstvě vykonávány. Komunikující 
systémy se tudíž mohou fyzicky velmi 
lišit, avšak otevřenost architektury OSI 
jim poskytuje možnost komunikace. 

OSPF (Open Shortest Path First) — ja- 
ko první otevřít nejkratší cestu. De facto 
normalizovaný vnitřní směrovací proto- 
kol vyhodnocující pro vytvoření cesty 
sítí zejména stav spojů. 

Pass Through — technologie „pro- 
pouštění 11 , kdy pakety jsou propouštěny 
z jednoho portu na druhý s maximální 
možnou rychlostí, obvykle nazývanou 
rychlostí vedení Wire Speed. 

Port — přípojné místo aktivního prvku, 
jehož prostřednictvím komunikuje s oko- 
lím. Fyzicky jde obvykle o rozhraní tvo- 
řené příslušným konektorem, k němuž 
se připojuje kabel vedoucí od síťového 
zařízení. 

PPP (Point-to-Point Protocol) — proto- 
kol pro připojování počítačů k Internetu. 
PPP pracuje na druhé vrstvě OSI mode- 
lu a zasílá TCP/IP pakety serveru, který 
je dále distribuuje do Internetu. 

PPTP (Point-to-Point Tunneling Proto- 
col) — moderní protokol pro vytváření 
virtuálních privátních sítí (VPN), vytvo- 
řený organizací označovanou jako PPTP 
fórum. Používá se k bezpečnému propo- 
jení zejména mobilních uživatelů s kor- 
porátní sítí. 

Přenosová rychlost — rychlost, 
s jakou se přenášejí data po přenoso- 
vém médiu. Měří se počtem přenese- 
ných bitů za sekundu (b/s). V souvis- 
losti s množstvím přenášených dat se 
občas lze setkat i s pojmem „šířka pás- 
ma", s níž bývá přenosová rychlost 
nesprávně zaméňována. 


notou 6.000 Kč. Uvedené ceny jsou 
bez DPH, což považuji v dnešní době 
zmatků s DPH a přesunování plínek či 
prezervativů z jedné hladiny do druhé 
za rozumnější, jsou převzaty z ceníků 
prodejců, a mají proto pouze informa- 
tivní charakter. U různých prodejců 
a v budoucnu se mohou lišit. 

Trocha terminologie 

Při popisu vlastností jednotlivých 
aktivních prvků se samozřejmě nevy- 
hneme některým pojmům, které cha- 
rakterizují jejich vlastnosti, jako jsou 
např. MDI, MDIX, VPN a řada dalších. 
Vzhledem k tomu, že zde není prostor 
pro jejich podrobné vysvětlení, poku- 
sil jsem se je stručně vysvětlit ve 
slovníčku (viz vložený text). 



Aktivní prvky v akci 

Pro recenzi aktivních prvků jsem vy- 
bral, spíše namátkou, několik před- 
stavitelů, na nichž lze demonstrovat 
typické vlastnosti aktivních prvků pro 
malé sítě. Samo testování, s výjimkou 
snad směrovačů, nepředstavuje žádné 
zvláštní kouzlo. Většina rozbočovačů, 
ale i přepínačů se svými vlastnostmi, 
zejména jde-li o neřiditelné prvky 
pro malé sítě, nijak výjimečně neli- 
ší a chová se tak, jak je psáno v uži- 
vatelské příručce. Navíc prakticky 
u všech není co konfigurovat, neboť 
málokterý rozbočovač nebo přepínač 
obsahuje vůbec nějaké konfigurační 
prvky, nanejvýš tak dobře ukryté tla- 
čítko Reset a v případě manuálního 
výběru funkce portu Uplink ještě pře- 


pínač Port/Uplink. Činnost zařízení 
je indikována několika světelnými 
diodami, které obvykle poměrně jed- 
noznačně popisují činnost systému. 

Malá technická vsuvka 

Pokud se k rozbočovači nebo přepí- 
nači správně zapojí všechny nezbytné 
kabely, které vyhovují předepsaným 
parametrům, pracuje správně. U UIP 
kabeláže délka nesmí přesahovat 
100 m a konektory musí být správně 
zapojeny, což kupované kabely větši- 
nou splňují. Těm, kteří šije hodlají 
vyrábět sami, doporučuji nejprve 
krátkou instruktáž z oblasti konekto- 
rování a několik praktických cvičení. 
Vyvarují se zbytečných výlevů adrena- 
linu do krevního řečiště i nespisov- 
ných a často nepublikovatelných in- 
vektiv vůči výrobci aktivního prvku. 

Můžeme koupit kabely dvou typů: 
přímé a tzv. „překřížené". Přímé kabe- 
ly slouží k propojení koncového zaříze- 
ní (např. počítače) s aktivním prvkem. 
Překřížené kabely obvykle mívají žlu- 
tou barvu, ale není to pravidlem; slou- 
ží např. k přímému propojení dvou 
koncových zařízení, např. chceme-li 
vytvořit počítačovou „síť" pouze ze 
dvou počítačů přímo propojených ka- 
belem bez použití aktivního prvku. Po- 
kud má aktivní prvek implementovánu 
automatickou detekci MDI/MDIX, není 
třeba se o typ kabelu starat, pokud ne 


a použijete nesprávný kabel, světel- 
ná dioda příslušná portu, k němuž 
je kabel připojen, to obvykle nějakým 
způsobem, např. blikán ím , indikuje. 
Skoro pravidlem je, že automatická 
detekce MDI/MDIX bývá implemento- 
vána až u vyšších modelů řady, zatím- 
co u modelů s nízkým počtem portů 
bývá nastavení konfigurace portů 
pevné, což v podmínkách malých sí- 
tí většinou není na závadu. Z tohoto 
důvodu jsem se ani nezabýval, až na 
výjimky, parametrem automatické 
detekce MDI/MDIX v přehledové ta- 
bulce aktivních prvků. 

Kabely se rovněž nedoporučuje 
lámat mezi dveřmi, protahovat okny, 
která se zavírají, a mohou tak způso- 
bit zlomení kabelu, protahovat je dě- 
rami okolo trubek ústředního topení 
apod. Každé mechanické poškození 
kabelu vede k zhoršení jeho přenoso- 
vých parametrů a k snížení přenoso- 
vé rychlosti a výkonnosti sítě. Pro 
síť s více než třemi či čtyřmi počítači 
rozmístěnými v různých místnostech 
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bych vřele doporučoval vybudovat 
skutečnou strukturovanou kabeláž 
včetně malého datového rozváděče ěi 
Patch boxu a zásuvek s kabely vede- 
nými v kabelových lištách. Ale to je 
do jiného ělánku. 

Rozbočovač Edimax ER-5395P 

ER-5395P (obr. 4) je typickým před- 
stavitelem nejjednodušších rozboěo- 
vaěů, použitelných především v domá- 
cích podmínkách. K jeho základním 
charakteristikám patří: 

■ 5 portů RJ-45 s rychlostí 10 Mb/s 
pro připojení až pěti různých síťo- 
vých zařízení, 

■ 1 port pro Uplink, 


■ aěkoli jde o desktop řešení, může 
být namontován na zeď, 

■ světelné diody indikují základní sta- 
vy rozboěovaěe: připojení k elektric- 
ké síti, kolizi a aktivity na jednotli- 
vých portech, 

■ na zadním panelu je umístěna zá- 
suvka pro připojení napájecího 
zdroje, pět portů pro vnitřní síť 

a port pro Uplink, 

■ rozměry 30 x 127 x 83 mm , 

■ hmotnost 180 g. 

Ralení v úhledné krabičce obsahuje 
vlastní rozbočovač, napájecí zdroj a uži- 
vatelskou příručku o osmi stranách, 
která dostatečně srozumitelně popisuje 
zapojení a spuštění rozboěovaěe. 



Po zapojení síťových zařízení 
(dvou počítačů a tiskárny) rozbočovač 
(pořadí portů nerozhoduje) pracoval 
naprosto spolehlivě v souladu s tím, 
co pravila uživatelská příručka. Pouze 
při kaskádování rozboěovaěe s dal- 
ším, pro případné rozšíření počtu 
portů, je nutné mít na zřeteli, že 
Uplink port se připojuje k běžnému 
datovému portu rozšiřujícího rozbo- 
ěovaěe přímým, nikoli překříženým 
kabelem. Závada v síti se nej častěji 
projevuje tím, že vzrůstá počet kolizí, 
což indikuje světelná dioda. To může 
být způsobeno chybou adaptéru při- 
pojeného počítače nebo vadou kabe- 
lu. Závadu lze jednoduše identifiko- 
vat tak, že z rozboěovaěe vytáhneme 
všechny kabely, a pak je postupně za- 
sunujeme zpět, dokud nezjistíme ka- 
bel, při jehož připojení kolize vznika- 
jí. Dále je třeba odpojením zařízení, 
případně připojením funkčního zaří- 
zení identifikovat, zda příčinou je ka- 
bel ěi vlastní zařízení. 

Přepínač Allied Telesyn 
AT-FS705LE 

jak již bylo řečeno, pro použití přepí- 
načů platí v malé síti totéž co pro po- 
užití rozboěovaěů. Nicméně, nehledě 
na výkonnost, přepínače mívají mno- 
hem vyšší spektrum vlastností, mo- 
hou vykonávat více činností a posky- 
tovat větší počet služeb. Mohou se 
také lišit vnitřní architekturou, rozsa- 
hem tabulek adres, které jsou schop- 
ny zpracovávat současně, apod. 

Přepínač Allied Telesyn FS705LE 
(obr. 5) je nejmenším členem rodiny 
přepínačů řady FS700. Přepínače se 
liší počtem portů, způsobem montáže 
a typem napájení. Počet portů v inter- 
valu 5 až 24 udává dvojčíslí za číslicí 
7. Přepínače řady FS-700 lze s výjim- 
kou nejmenších modelů, které jsou 
v provedení desktop nebo montova- 
telné na zeď, umístit jak na zeď, tak 
instalovat do 19" skříně. Napájení 
může být buď externí prostřednictvím 
samostatného napáječe, nebo interní 
s napájecím zdrojem vestavěným do 
zařízení. 

AT-FS705LE je tedy neřiditelný 
5portový přepínač v provedení desk- 
top nebo montovatelný na zeď s exter- 
ním zdrojem napájení. K jeho základ- 
ním vlastnostem patří: 

■ 5 portů pro rychlosti 10/100 Mb/s 

s automatickou detekcí přenosové 


Přepínač — přepínač je aktivní prvek 
sítě, který analyzuje cílové adresy pa- 
ketů přicházejících na jednotlivé porty 
a na základě přepínací tabulky pakety 
odesílá pouze na porty, k nimž jsou při- 
pojena zařízení, jimž jsou jednotlivé pa- 
kety určeny. Přepínač zřizuje dočasná 
dvoubodová spojení mezi zařízeními, 
čímž umožňuje v jediném okamžiku ko- 
munikovat současně nékolika dvojicím 
zařízení. 

RIP (Routing Information Protocol) — 
protokol definující způsob, jakým si 
směrovače vyméňují směrovací infor- 
mace. 

RJ-45 — konektor používaný pro pro- 
pojování v sítích Ethernet s kabely 
s kroucenými páry (Twisted Pair). 

Router — viz Směrovač. 

Rozbočovač — označovaný často ja- 
ko „hub“, signál zesiluje a upravuje do 
správné podoby, nicméně pakety přijaté 
na jednotlivé porty předává na všechny 
zbývající porty. Rozbočovač z hlediska 
přenosu dat vykonává stejnou činnost, 
jakou vykonával koaxiální kabel původní 
sběrnicové architektury Ethernetu. 

Řízení toku dat — ovládání datové- 
ho toku z jednoho zařízení do druhého 
takovým způsobem, aby přijímající zaří- 
zení bylo schopno přijímaná data zpra- 
covávat. To je důležité například v přípa- 
dě, kdy vysílající zařízení může vysílat 
rychleji, než je přijímající zařízení schop- 
no přijímat, nebo přijímající zařízení při- 
jímá data současně z více zdrojů. Tech- 
nologií řízení toku dat je celá řada, 
v síťových aktivních prvcích se často po- 
užívá technologie Back Pressure. 

Směrovač — zařízení pracující na třetí 
vrstvě OSI modelu. Zajišťuje na základě 
směrovacích protokolů přenášení paketů 
mezi různými sítěmi. 

SNMP (Smáli Network Management 
Protocol) — malý protokol pro správu 
sítě. Původně vyvinutý jako pomůcka 
stal se SNMP protokol jedním z nejroz- 
šířenějších protokolů pro správu sítí. Je- 
ho činnost je založena na použití tzv. da- 
tabáze MIB (Management Information 
Database), do níž se ukládají informace 
o činnosti spravovaného zařízení a pří- 
kazy, které má zařízení případně vyko- 
nat. Databáze MIB je sdružena s daným 
zařízením a s ní lze obecně komunikovat 


rychlosti konfigurované jako 
MDIX, 

■ 1 port pro Uplink konfigurovaný 
jako MDI, 

■ neblokující architektura, 

■ indikace činnosti přepínače pro- 
střednictvím světelných diod, 

■ řízení toku dat v polo duplexním 
a duplexním režimu, 

■ maximální propustnost 14.800 pa- 
ketů/s při rychlosti 10 Mb/s 

a 148.000 paketů/s při rychlosti 
100 Mb/s, 

■ rozsah paměti pro MAC adresy je až 
2.000 adres. 

Přepínač AT-FS705LE může být použit 

jako samostatný přepínač, tj. všech 

pět datových portů konfigurovaných 

jako MDIX může být použito k připo- 
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prostřednictvím libovolného softwaru, 
který splňuje požadavky rozhraní s MIB. 
SNMP je tak otevřeným správním systé- 
mem. 

Store-and-Forward — metoda 
přeposílání. Při použití této metody jsou 
pakety přijaté aktivním prvkem nejprve 
uloženy do mezipaměti, zkontrolovány 
a poté předány na výstupní porty. Me- 
toda je oproti metodě Pass Through 
pomalejší, umožňuje však detekovat 
a zrušit poškozené nebo vadné pakety. 

STP (Shielded Twisted Pair) — kabely 
se stíněnými kroucenými páry. V ČR se 
STP kabely používají méně než kabely 
UTP. 

Switch — viz Směrovač. 

TCP/l P — protokolová sada používaná 
v síti Internet. Protokoly IP (Internet 
Protocol) zhruba odpovídají protokolům 
třetí, síťové vrstvy OSI modelu, zatímco 
protokoly TCP odpovídají vrstvě čtvrté, 
transportní. TCP vrstva používá dva typy 
paketů: TCP a UDP. Pakety TCP jsou pa- 
kety tzv. spolehlivé, potvrzované trans- 
portní služby (tj. příjmy paketů proti- 
stranou jsou potvrzovány vysílajícímu 
zařízení), zatímco pakety UDP (User Da- 
tagram Protocol) vytvářejí nespolehlivou 
(nepotvrzovanou) transportní službu. 

TP (Twisted Pair) — kabel z kroucených 
párů. 

Uplink — port umožňující propojení ně- 
kolika aktivních prvků. Propojování ak- 
tivních prvků, které slouží k rozšíření 
počtu portů, a tím i přípojných míst, bý- 
vá označováno jako kaskádování. 

URL (Unified Resource Locator) — 
adresa zařízení, obvykle serveru (např. 
WWW serveru), vyjádřená pomocí 
jmenného zápisu. Např. www.swnet.cz. 

UTP — kabel z nestíněných kroucených 
párů. Na rozdíl od STP kabelů je tento 
druh kabeláže u nás nejrozšířenější. 

WAN — síť na rozsáhlém území, která 
může pokrývat i území několika konti- 
nentů. Jednou z nejrozšířenějších sítí 
WAN je sám Internet. 

Wi-Fi (Wireless Fidelity) — označení 
pro bezdrátové sítě. 

WLAN — Viz Wi-Fi. 


jení koncových zařízení. Port označe- 
ný Uplink je konfigurován jako MDI 
a může být použit ke kaskádování 
přepínačů. Vzhledem k tomu, že je 
konfigurován jako MDI port, není tře- 
ba při kaskádování použít překřížený 
kabel. Pokud je přepínač součástí kas- 
kády, připojuje se kabel přicházející 
od portu Uplink k portu číslo 5 přepí- 
nače, který je konfigurován jako 
MDIX (obr. 6). 

Krabička obsahuje přepínač, na- 
pájecí zdroj a uživatelskou příručku 
o 51 stranách. Stránek týkajících se 
vlastní instalace přepínače a konfigu- 
race portů je sice pouze několik, nic- 
méně se ukazuje, že větší množství 
není potřeba. 

Přední panel kromě konektoru 
pro připojení napájecího zdroje obsa- 
huje světelnou diodu indikující připo- 
jení napájení, svítící zeleně, a tři řady 
po pěti diodách, které indikují stav 
jednotlivých portů: přenosovou rych- 
lost 10 nebo 100 Mb/s, aktivitu portu 
(připojen, komunikuje) a přenosový 
režim poloduplexní nebo plně dup- 
lexní. Na zadním panelu je umístěno 
celkem šest portů Rj-45, pět pro 
vnitřní síť a jeden pro Uplink. 

Stejně, jako v případě rozboěo- 
vaěe nevyžaduje žádnou konfiguraci. 
Pro případ problémů je v uživatelské 
příruěce uvedeno chování LED diod 
při nej častějších závadách a způsoby 
odstraňování těchto závad. 

Přepínač W-LINX SW-005CM 

SW-005CM je 5portový přepínač pro 
přenosové rychlosti 10 a 100 Mb/s 


s automatickou detekcí přenosové 
rychlosti. Je schopen pracovat jak 
v polo duplexním režimu s využitím 
technologie Back Pressure , tak i v pl- 
ně duplexním režimu, kde nabízí pro- 
pustnost až 200 Mb/s. Přepínání pro- 
bíhá metodou s přeposíláním, která 
umožňuje identifikovat a eliminovat 
vadné pakety. Jeden z portů je vyhra- 
zen pro Uplink, jehož prostřednictvím 
lze údajně kaskádovat libovolný počet 
přepínačů. Pokud není port použit 
pro Uplink, může být využíván jako 
pátý port, zařízení však musí být při- 
pojeno prostřednictvím překříženého 
kabelu. Přepínač má k dispozici pa- 
měť pro 1.000 MAC adres. Přepínač je 
k dispozici i ve variantě SW-005CM-X, 
doplněné o automatický výběr MDI/ 
MDIX na všech portech a v provedení 
SW-005CM-X-L v průhledném pouz- 
dru, které svítí. 

Zajímavé na přepínači jsou zejmé- 
na jeho rozměry 82 x 66 x 20 mm , 
což jej zřejmě řadí k nejmenším pře- 
pínačům na světě, neboť, jak tvrdí 
výrobce, přepínač je menší než dis- 
keta nebo myš. Rozměry přepínače 
nejlépe dokumentuje obr. 7. K dal- 
ším „zajímavostem 41 patří různé mož- 
nosti napájení. Kromě „ klasického “ 
prostřednictvím síťového napájecího 
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zdroje může být přepínač SW-005CM 
napájen z kořenového USR portu po- 
čítače nebo prostřednictvím PS/2 
adaptéru pro sdílení klávesnice, kte- 
rý se zasunuje jako mezikus mezi ko- 
nektor PS/2 počítače pro klávesnici 
a konektor kabelu klávesnice. Oba 
zdroje musí umožňovat proudové 
zatížení alespoň 500 mA. Možnost 
použití napájení nezávislého na 
elektrické síti přepínač SW-005CM 
předurčuje pro použití v terénu 
a v mobilních aplikacích. 

Další „vychytávkou“, kterou návr- 
háři doplnili vlastnosti přepínače, je 
destička, která umožňuje přepínač 
připevnit ke kovovému povrchu, např. 
skříni počítače. Je magnetická, takže 
se doporučuje věnovat větší pozornost 
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okolo se povalujícím disketám. Mož- 
nost jednoduchého připevnění přepí- 
nače ke skříni počítače ocení všichni, 
neboť přepínač „neběhá 41 za kabely po 
stole, neshazuje při manipulaci s ka- 
bely ze stolu drobné předměty a nedě- 
lá nepořádek v papírech. 

Souěástí balení je kromě přepína- 
če a síťového napájecího zdroje také 
zmíněná magnetická destička a USB 
nebo PS/2 adaptér. Instalace je stej- 
ně jednoduchá jako u ostatních pře- 
pínačů, je třeba mít pouze na zřeteli, 
že v případě použití portu pro Uplink 
jako pátého přepínaného portu, je 
nutné zařízení připojit prostřednic- 
tvím překříženého kabelu. Činnost 
přepínače je indikována pomocí svě- 
telných diod na předním panelu, kte- 
ré kromě zapnutého napájení indiku- 
jí aktivity portů, přenosový režim 


Směrovač LINKSYS BEFSRU31 

Směrovaě BEFSRU31 (obr. 8) slouží 
k připojení malé sítě k Internetu pro- 
střednictvím DSL nebo kabelového 
modemu, tj. takového modemu, je- 
hož výstup (přípojku k síti WAN) tvoří 
konektor Rj-45, tedy port sítě Ethe- 
rnet. Směrovaě je dále vybaven přepí- 
načem s třemi porty Ethernet a jed- 
ním portem pro připojení počítače 
prostřednictvím kabelu USB. Kombi- 
nace tříportového přepínače a USB 
portu může na rozdíl od klasického 
řešení používajícího pouze porty 
RJ-45 přinést nové možnosti při bu- 
dování sítě. K síti tak lze kupříkladu 
připojit i počítač nebo zařízení, kte- 
ré není vybaveno síťovým adaptérem, 
avšak má, což je dnes naprosto běžné, 
vestavěn USB port - třeba notebook. 

Na rozdíl od předchozích prvků, 


směrovaěe poměrně náročnou konfi- 
guraci a nastavení zejména v případě, 
že jsou doplněny o bezpečnostní kom- 
ponenty, jako jsou např. firewall, IP 
Security, filtrování či použití demilita- 
rizované zóny. Proto se budeme re- 
cenzi tohoto směrovaěe věnovat poně- 
kud podrobněji. 

Souěástí balení je kromě směrova- 
ěe samého také napájecí zdroj, USB 
kabel, disketa s instalačním softwa- 
rem pro USB připojení, uživatelská 
příručka a, jak bývá u společnosti 
LINKSYS zvykem, skládanka s ná- 
vodem na rychlou instalaci. Při tro- 
še znalostí stačí k prvotní instalaci 
a uvedení do provozuschopného sta- 
vu návod na rychlou instalaci, vřele 
však doporučuji postupovat podle 
uživatelské příručky, kde jsou neje- 
nom popsány postupy, jak instalaci 
a zvláště konfiguraci provádět, ale 
zejména srozumitelně vysvětleny po- 
užívané pojmy a jejich významy. 

Instalace hardwaru není nijak slo- 
žitá. Modem se prostřednictvím pří- 
mého ethernetového kabelu propojí 
s portem WAN směrovaěe a zbývající 
počítače či další síťová zařízení se při- 
pojí rovněž prostřednictvím přímých 
kabelů k jednotlivým RJ-45 portům 
směrovaěe. 

Nejdříve je třeba nastavit způsob 
adresace a síťové adresy. Směrovaě 
umožňuje používat jak statickou, tak 
i dynamickou adresaci. Statické adre- 
sování spočívá v tom, že každému sí- 
ťovému zařízení je přidělena určitá 
konkrétní IP adresa. Pro vnitřní sítě 
se většinou používají adresy podle 
RFC 1615 vrozsahu 192.168.0.1 až 
192.168.255.255. Dynamické adreso- 
vání znamená, ze adresa je zařízení 
přidělována automaticky v okamžiku 
jeho připojení do sítě prostřednictvím 
DHCP serveru, který je souěástí smě- 
rovaěe. Stejně tak může být, a nejěas- 
těji bývá, IP adresa uživatele posky- 
tována dynamicky prostřednictvím 
DHCP serveru poskytovatele Inter- 
netu. Příručka doporučuje, aby se 
všechny IP adresy ve vnitřní síti při- 
dělovaly dynamicky, takže jsem tak 
učinil, a vřele to doporučuji i ostat- 
ním. Při konfiguraci směrovaěe v již 
existující síti, kde je z nějakého dů- 
vodu třeba ponechat již zavedené 
statické adresování, což jsem také vy- 
zkoušel, je instalace poněkud proble- 
matičtější, neboť nejsou-li stávající 


adresy v rozsahu 192.168.1.x ěi se 
v síti vyskytuje zařízení s adresou 
192.168.1.1, což bývá oblíbená adre- 
sa pro server nebo odchozí bránu, je 
třeba nejprve přeadresovat směrovaě 
tak, aby jeho adresa odpovídala plat- 
né a volné adrese vnitřní sítě. To ne- 
musí být vždy jednoduchá úloha. 

Poté je třeba instalovat software 
pro počítač připojený k USB portu. In- 
stalace se liší pro jednotlivé typy ope- 
račních systémů Windows, avšak je 
podrobně popsána v příručce. 

Hlavní část konfigurace směrovaěe 
se skládá ze dvou kroků: konfigurace 
sítě a případná konfigurace dalších 
bezpečnostních prvků. 

Konfigurace sítě se uskutečňu- 
je prostřednictvím webového roz- 
hraní, které je k dispozici na adrese 
192.168.1.1 nebo na adrese, kterou 
jsme zadali při přeadresování (obr. 9). 
Směrovaě, jak již bylo několikráte po- 
dotknuto, spojuje dvě sítě, vnější (WAN) 
a vnitřní (IAN). Pokud jsme adresu 
směrovaěe ve vnitřní síti nezměnili, 
ponecháme ji beze změn i zde, pro síť 
WAN je třeba zadat parametry sítě WAN 
dodané poskytovatelem. 

Pokud jsme ve vnitřní síti zvolili 
statické adresování, nebo je v ní již 
přítomen jiný DHCP server, je třeba 
prostřednictvím záložky „DHCP“ za- 
kázat činnost vnitřního DHCP serveru 
směrovaěe BEFSRU31. Můžeme rov- 
něž prostřednictvím záložky Password 
předepsat nové heslo, kterým se bu- 
deme ke konfiguračnímu oknu směro- 
vaěe v budoucnosti hlásit. Používá-li 
ISP protokol PPoE pro navázání spoje- 
ní (někteří DSL operátoři tak činí), je 
třeba jej povolit a zadat příslušné pa- 
rametry. Uložením nastavení a uzavře- 
ním okna prohlížeče je směrovaě při- 
praven k činnosti. 

Pokud jsme již předem nastavili 
na všech počítačích připojených k síti, 
včetně případného počítače připoje- 
ného k USB portu dynamické přidělo- 
vání adres nebo správné statické ad- 
resy, síť je schopna provozu. Je třeba 
mít na zřeteli, že v případě statického 
přidělení adres se implicitní odchozí 
bránou (Default Gateway) stává smě- 
rovaě, a je třeba tudíž jako adresu 
brány zadat jeho adresu vnitřní sítě. 
Implicitně je to 192.168.1.1. 

Prostřednictvím konfigurační utili- 
ty lze však směrovaě konfigurovat dá- 
le. Podívejme se na některé možnosti 


a kolizi. 


rozboěovaěů a přepínačů, vyžadují 



Obr. 9: Konfigurační rozhraní směrovače BEFSRU31. 
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podrobněji, včetně nabídek týkajících 
se bezpečnostních nastavení. 

MACAddress Cloning umožňuje 
nastavit MAC adresu směrovaěe. Nej- 
ěastějším použitím je nastavení MAC 
adresy směrovaěe na hodnotu MAC 
adresy síťové karty poěítaěe, který byl 
k modemu připojen v průběhu insta- 
lace připojení. Někteří, zejména ka- 
beloví poskytovatelé registrují MAC 
adresu nebo adresy zařízení, která 
byla původně připojena k modemu. 
Nastavení MAC adresy směrovaěe na 
původní hodnotu registrovanou u po- 
skytovatele zbaví uživatele nutnosti 
přeregistrovat připojené zařízení. 
Důvod registrace MAC adresy u po- 
skytovatele mi není zcela jasný. Pakli- 
že má jít o omezení poětu připojených 
zařízení k síti, jde prakticky o zbyteč- 
ný krok, neboť zařízení vnitřní sítě 
„schovaná“ za směrovaěem síť posky- 
tovatele stejně „nevidí 41 . MAC adresu 
síťového adaptéru poěítaěe lze zjistit 
např. dosovým příkazem ipconfig/ 
all ve Windows 2000, XP nebo Mille- 
nium, ěi příkazem winipcfg ve Win- 
dows 98. 

Také nastavení DHCP serveru lze 
konfigurovat. Z výroby je směrovaě 
nastaven tak, aby DHCP server byl 
povolen. V případě statického adreso- 
vání nebo přítomnosti jiného DHCP 
serveru ve vnitřní síti lze DHCP server 
vypnout. Při vypnutí DHCP serveru je 
nezbytné i směrovaěi přidělit pevnou 
IP adresu. Dále lze nastavit počáteční 
adresu rozsahu IP adres z něhož bu- 
dou IP adresy přidělovány. Hodnota 
Starting IPAddress musí být nejméně 


o jedničku vyšší, než je hodnota po- 
slední číslice v IP adrese přiřazené 
směrovaěi. V případě implicitní adre- 
sy 192.168.1.1 musí tedy být tato 
hodnota 2. Počet uživatelů DHCP, tj. 
počet připojených zařízení ke směro- 
vaěi Number ofDHCP Users , nesmí 
převyšovat 253. Prostřednictvím na- 
bídky Upgrade Firmware lze aktuali- 
zovat vnitřní programové vybavení 
směrovaěe. 

IP filtrování umožňuje vnitřní síti 
zablokovat určitým uživatelům pří- 
stup k Internetu. IP adresy uživatelů, 
kteří mají přístup k Internetu zaká- 
zán, se definují zadáním rozsahu 
adres nebo číslem ěi rozsahem čísel 
portů, jež nemají být dostupné. K dal- 
ším volbám patří: 

■ Blocking WAN request , jež zabezpe- 
čuje síť proti přístupu zvenčí (např. 
příkazem „ping 44 ). Pokud je volba 
zapnuta, je zamezen přístup k síti 
od libovolného uživatele Internetu 
a směrovaě i vnitřní síť se pro ně 
stávají neviditelnými. Zákaz přístu- 
pu zvenčí zvyšuje bezpečnost sítě, 
nicméně může vyvolávat problémy 
při použití některých komunikač- 
ních programů, které jsou oriento- 
vány na přístup klientů zvenčí, 
např. pcAnywhere nebo FIP servery. 

■ Using IPSec Pass Through povoluje 
směrovaěi propouštět pakety patří- 
cí virtuální privátní síti (VPN) vytvo- 
řené prostřednictvím IPSec. Je-li 
některý z počítačů vnitřní sítě sou- 
částí např. podnikové IPSec VPN, 
je třeba průchod IPSec paketů po- 
volit. 


■ Using PFIP Pass Through umožňuje 
propouštět pakety VPN tunelu poří- 
zeného prostřednictvím protokolu 
PPTP. 

■ IP Forwarding umožňuje provozo- 
vat v síti veřejné služby typu Web 
server, FIP server ěi server elektro- 
nické pošty. Při příchodu požadav- 
ku na příslušnou službu jej smě- 
rovaě odešle zadanému počítači. 
Aby bylo možné požadavky do sítě 
vůbec zasílat, je nezbytné, aby smě- 
rovaěi byla přiřazena statická IP ad- 
resa, pod níž bude z Internetu „vi- 
ditelný 44 . Přiřazení pevné adresy je 
třeba konzultovat s poskytovatelem 
služeb Internetu. V případě, že se 
mají všechny služby zasílat na jedi- 
ný server, je vhodné použít službu 
DMZ Hosting. 

Směrovaě umožňuje vykonávat jak 
statické, tak i dynamické směrování. 
Dynamické směrování automaticky 
sleduje a zohledňuje změny vznikající 
ve svém okolí. Prostřednictvím proto- 
kolu RIP si s ostatními směrovaěi v sí- 
ti vyměňuje směrovací informace. Im- 
plicitně je zadáno směrování v režimu 
brány {Gateway), které vyhovuje větši- 
ně případů, kdy směrovaě pouze při- 
pojuje vnitřní síť k Internetu. Režim 
směrovaěe ( Router ) lze použít tehdy, 


kdy směrovaě je součástí sítě s další- 
mi směrovaěi. Pro zadání dynamic- 
kého směrování je třeba zvolit smě- 
rovací protokol použitý pro příjem 
a odesílání dat. Pro definování sta- 
tického směrování je třeba vyplnit 
směrovací tabulku skrytou pod tlačít- 
kem Show Routing Table. Statické 
směrování se používá pro předepsání 
směrovací cesty obvykle s určitými pa- 
rametry tak, aby přístup k určité síti, 
například podnikové centrále, se vždy 
uskutečňoval touto, a nikoli jinou ces- 
tou. K tomuto účelu je třeba do smě- 
rovací tabulky zadat adresu cílové 
sítě, implicitní bránu, kterou bude 
komunikace s touto sítí probíhat, 
tzv. počet skoků, tj. maximální počet 
zařízení, nejěastěji směrovaěů, jimiž 
paket může projít než dosáhne cíle, 
a rozhraní, jímž se k dané bráně smě- 
rovaě připojuje. Jde-li o připojení 
k podsíti sítě, v níž se nachází směro- 
vaě, je třeba předepsat rozhraní IAN, 
jde-li o vnější síť, je nutné zadat WAN. 

Směrovaě UNKSYS REFSRU31 je 
velmi kvalitní zařízení s relativně jed- 
noduchým nastavováním, velkým roz- 
sahem služeb směrovaěe i bezpečnos- 
ti, které je po základní a přehledné 
konfiguraci schopno provozu. ■ 

Dagjeger, djeger@softnov.cz 
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Výrobce 

Přepínač 

Popis 

Cena Kč 

bez DPH 

3Com 

3Com OfficeConnect Switch 5 

5portový 10/100 Mb/s přepínač pro malé kanceláře, kompaktní design. 

1.034 

3Com 

3Com OfficeConnect Switch 8 

8portový 10/100 Mb/s přepínač pro malé kanceláře, kompaktní design. 

1.343 

3Com 

3Com OfficeConnect Duál Speed Switch 5 Plus 

5portový 10/100 Mb/s přepínač pro malé kanceláře, auto MDI/MDIX, prioritizace provozu podle IEEE 802.1 p, kompaktní design. 

1.343 

3Com 

3Com OfficeConnect Duál Speed Switch 8 Plus 

8portový 10/100 Mb/s přepínač pro malé kanceláře, auto MDI/MDIX, prioritizace provozu podle IEEE 802.1 p, kompaktní design. 

2.046 

3Com 

3Com Intellijack NJ 105 

Miniaturní 4portový 10/100 Mb/s přepínač montovatelný přímo do kabelážních zásuvek. 

3.200 

ACORP 

Acorp Networking 9HU5D/DP 

Levný nespravovatelný 5portový 10/100 Mb/s rozbočovač s jedním Uplink portem, automatickou detekcí přenosové rychlosti. 

670 

ACORP 

Acorp Networking 9HU8D/DP 

Levný nespravovatelný 8portový 10/100 Mb/s rozbočovač s jedním Uplink portem, automatickou detekcí přenosové rychlosti. 

863 

Alied Telesyn 

AT— FS705LE, 5 port unmanaged 10/100TX 

5portový neřiditelný přepínač s automatickou detekcí rychlosti 10/100 Mb/s a dvojicí portů MDI/MDIX pro Uplink, s neblokující 
architekturou, s polo i plně duplexním režimem a řízením toku dat. 

970 

Alied Telesyn 

AT-FS708, 8 port unmanaged 10/100TX 

8portový neřiditelný přepínač s automatickou detekcí rychlosti 10/100 Mb/s a dvojicí portů MDI/MDIX pro uplink, s neblokující 
architekturou, s polo i plně duplexním režimem a řízením toku dat. 

1.174 

Cisco Systems 
(Linksys) 

EZXS55W, EtherFast 10/100 5-port 

Auto-Sensing Switch 

5portový přepínač s automatickou detekcí přenosové rychlostí. V plně duplexním režimu zajišťuje rychlost mezi porty až 200 Mb/s. 

1.335 

Cisco Systems 
(Linksys) 

EZXS88W, EtherFast 8-Port 10/100 Switch 
(New/Workgroup) 

8portový přepínač s automatickou detekcí přenosové rychlosti. V plně duplexním režimu zajišťuje rychlost mezi porty až 200 Mb/s. 

2.000 

D-Link 

D-Link DES-1005D SWITCH 10/100, 5xTP 

5portový přepínač 10/100 Mb/s s řízením toku dat. 

811 

D-Link 

D-Link DES-1008D SWITCH 10/100, 8xTP 

8portový přepínač 10/100 Mb/s s řízením toku dat. 

1.081 

Edímax 

Edimax ES-3105P 5x RJ45 

Neřiditelný 5portový přepínač 10/100 Mb/s s neblokujícím přepínáním a architekturou Store-and-Forward, 
automatickou detekcí přenosové rychlosti. 

531 

Edimax 

Edimax ES-3108P 8x RJ45+1xBNC 

Neřiditelný 5portový přepínač 10/100 Mb/s s neblokujícím přepínáním a architekturou Store-and-Forward, 
automatickou detekcí přenosové rychlosti. 

986 

GENIUS 

GS4050N 10/100M 5-port 

Kompaktní 5portový přepínač 10/100 Mb/s s automatickou detekcí přenosové rychlosti, poloduplexním i plně duplexním režimem, 
funkcí „Auto— Uplink" na libovolném z portů a automatickou detekcí MDI/MDIX. 

534 

GENIUS 

GS4080-SE 10/100M 8-port 

Kompaktní 8portový přepínač 10/100 Mb/s s automatickou detekcí přenosové rychlosti, poloduplexním i plně duplexním režimem, 
funkcí Auto-Uplink na libovolném z portů. 

670 

HP-Compaq 

HP ProCurve Switch 408 

8portový 10100 Mb/s přepínač s automatickou detekcí přenosové rychlosti na každém portu. Poskytuje polo i plně duplexní režim 
s přenosovou rychlostí do 200 Mb/s a řízení toku dat. 

2.815 

LANTECH 

Palm Switch 500 

5portový kompaktní 10/100 Mb/s přepínač s automatickou detekcí přenosové rychlosti na každém portu určený pro domácnost 
a malé kanceláře. Pracuje v poloduplexním režimu s podporou technologie Back Pressure i v plně duplexním režimu do 
přenosové rychlosti 200 Mb/s. Použita je přepínací technologie Store and Forward. 

1.385 

LANTECH 

Mini Switch 800 

8portový kompaktní 10/100 Mb/s přepínač s automatickou detekcí přenosové rychlostí na každém portu. Pracuje v poloduplexním 
režimu s podporou technologie Back Pressure i v plně duplexním režimu do přenosové rychlosti 200 Mb/s. Použita je přepínací 
technologie Store and Forward. 

1.652 

Micronet 

Micronet SP605 

5portový 10/100 Mb/s přepínač s automatickou detekcí přenosové rychlosti na každém portu. Podporuje jak poloduplexní, tak i plně 
duplexní režim s přenosovou rychlostí do 200 Mb/s. Automatická funkce Auto Uplink realizovaná na každém portu umožňuje 
kaskádovat několik přepínačů. 

532 

Micronet 

Micronet SP608 

8portový 10/100 Mb/s přepínač s automatickou detekcí přenosové rychlosti na každém portu. Podporuje jak poloduplexní, tak 
i plně duplexní režim s přenosovou rychlostí do 200 Mb/s. Automatická funkce Auto Uplink realizovaná na každém portu umožňuje 
kaskádovat několik přepínačů. 

645 

OvisLink 

OvisLink FSH5R 5x10/100 

Kompaktní 5portový přepínač 10/100 Mb/s s automatickou detekcí přenosové rychlosti na libovolném z portů. Jeden port s funkcí UpLink. 

590 

OvisLink 

OvisLink FSH8R 8x10/100 

Kompaktní 8portový přepínač 10/100 Mb/s s automatickou detekcí přenosové rychlosti na libovolném z portů. Jeden port s funkcí UpLink. 

742 

PLANET 

PLANET SW 500 

5portový 10/100 Mb/s přepínač s automatickou detekcí přenosové rychlosti na každém portu. Podporuje poloduplexní (řízení toku dat, 
technologie Back Pressure) i plně duplexní režim do rychlosti 200 Mb/s. Použita je přepínací architektura Store and Forward. 

848 

PLANET 

PLANET SW 800 

8portový 10/100 Mb/s přepínač s automatickou detekcí přenosové rychlosti na každém portu. Podporuje poloduplexní (řízení toku dat, 
technologie Back Pressure) i plně duplexní režim do rychlosti 200 Mb/s. Použita je přepínací architektura Store and Forward. 

1.045 

Repotec 

RP1705 5 x 10/100 Switch 

5portový přepínač pro rychlosti 10/100 Mb/s s automatickou detekcí rychlosti. Architektura Store and Forward umožňuje dosáhnout 
propustnosti až 148.800 paketů/s. Podporuje poloduplexní i plně duplexní režim, technologii Back Pressure a řízení toku dat. Vnější 
provedení (plastová nebo kovová krabička apod.) závisí na typu modelu. 

580 

Repotec 

RP1708 8 x 10/100 Switch 

8portový přepínač pro rychlosti 10/100 Mb/s s automatickou detekcí rychlosti. Architektura Store and Forward umožňuje dosáhnout 
propustnosti až 148.800 paketů/s. Podporuje poloduplexní i plně duplexní režim, technologii Back Pressure a řízení toku dat. Vnější 
provedení (plastová nebo kovová krabička) závisí na typu modelu. 

735 

SMC 

SMC— EZ6505TX, 5 portů 10/100TX 

5portový přepínač pro rychlosti 10/100 Mb/s s automatickou detekcí rychlosti. Je použita přepínací architektura Store and Forward. 
Podporuje řízení toku dat a přenosovou rychlost do 200 Mb/s na každém portu s přepínáním mezi porty 10 a 100 Mb/s prostřednictvím 
vyrovnávací paměti. Možnost kaskádování použitím funkce Auto Uplink. 

1.190 

SMC 

SMC— EZ6508TX, 8 portů 10/100TX 

8portový přepínač pro rychlostí 10/100 Mb/s s automatickou detekcí rychlosti. Je použita přepínací architektura Store and Forward. 
Podporuje řízení toku dat a přenosovou rychlost do 200 Mb/s na každém portu s přepínáním mezi porty 10 a 100 Mb/s prostřednictvím 
vyrovnávací paměti. Možnost kaskádování použitím funkce Auto Uplink. 

1.490 

W-LINX 

Mini Size 5-Port 10/100Mbps N-Way Switch 

Miniaturní 5portový přepínač 10/100 Mb/s s automatickou detekcí rychlosti na všech portech. Podporuje poloduplexní i plně duplexní 
režim. Možnost kaskádování prostřednictvím dedikovaného portu. Možnost napájení také z USB konektoru počítače nebo z konektoru 

PS/2. Součástí výbavy je i magnetická destička pro připevnění k počítači. Zajímavé jsou rozměry v provedení mini: 82 x 66 x 20 mm. 

603 

W-LINX 

Mini Size 8-Port 10/100Mbps N-Way Switch 

Miniaturní 8portový přepínač 10/100 Mb/s s automatickou detekcí rychlosti na všech portech. Podporuje poloduplexní i plně duplexní 
režim. Možnost kaskádování prostřednictvím dedikovaného portu. Možnost napájení také z USB konektoru počítače nebo z konektoru 

PS/2. Součástí výbavy je i magnetická destička pro připevnění k počítači. Zajímavé jsou rozměry v provedení mini: 138 x 76 x 22 mm. 

791 

ZyXEL 

ZyXel ESI 05 

5portový 10/100 Mb/s přepínač s automatickou detekcí přenosové rychlosti na každém portu. Podporuje jak poloduplexní, tak i plně 
duplexní režim, technologie Back Pressure a řízení toku dat s přenosovou rychlostí do 200 Mb/s. 

992 

ZyXEL 

ZyXel ESI 08 

8portový 10/100 Mb/s přepínač s automatickou detekcí přenosové rychlosti na každém portu. Podporuje jak poloduplexní, tak i plně 
duplexní režim, technologie Back Pressure a řízení toku dat s přenosovou rychlostí do 200 Mb/s. 

1.161 


Přehled vlastností některých přepínačů. 
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srovnání 


Cena v Kč 


Výrobce 

Rozbočovač (Hub) 

Popis 

bez DPH 

3Com 

OffíceConnect Ethernet Hub 4 

Ekonomický 4portový rozbočovač 10 Mb/s. Port MDI/MDIX 

1.250 

3Com 

OfficeConnect Ethernet Hub 4C 

Ekonomický 4portový rozbočovač 10 Mb/s doplněný o 1 port lOBase-T Coax a 1 port AUL Port MDI/MDIX. Vhodný pro připojení 

starších instalací sítí. 

2.073 

3Com 

OffíceConnect Ethernet Hub 8 

Ekonomický 4portový rozbočovač 10 Mb/s. Port MDI/MDIX 

1.900 

3Com 

OfficeConnect Ethernet Hub 8C 

Ekonomický 8portový rozbočovač 10 Mb/s doplněný o 1 port lOBase-T Coax. Port MDI/MDIX. Vhodný pro připojení starších instalací sítí. 

2.871 

3Com 

OfficeConnect Duál Speed Hub 5 

„Entry-level“ 5portový 10/100 Mb/s rozbočovač s automatickou detekcí rychlosti pro malé kanceláře a domácnosti. MDI/MDIX port. 

1.834 

3Com 

OfficeConnect Duál Speed Hub 8 

„Entry-level“ 8portový 10/100 Mb/s rozbočovač s automatickou detekcí rychlostí pro malé kanceláře a domácnosti. MDI/MDIX port. 

2.781 

D-Link 

D-Link DE-805TP, 5x10BASE-T 

5portový minirozbočovač 10 Mb/s 

608 

D-Link 

D-Link DE-808TP 8-portový Hub Ethernet 8xTP 

8portový rozbočovač 10 Mb/s 

1.065 

D-Link 

D-Link DE-809TC 9-portový Hub Ethernet 8xTP+BNC 

8portový rozbočovač 10 Mb/s s BNC portem navíc 

1.049 

Edimax 

ER-5395P 5RJ-45 

Neříditelný 5portový 10 Mb/s rozbočovač. Poskytuje možnost použít jeden port jako Uplink. 

560 

Edimax 

ER-5390P 8RJ-45+BNC 

Neřiditelný 8portový 10 Mb/s rozbočovač jedním BNC portem. Poskytuje možnost použít jeden port RJ-45 nebo port BNC jako Uplink. 

908 

HP-Compaq 

HP ProCurve lOBase-T Hub 8 

8portový 10 Mb/s rozbočovač a 1 portem RJ-45 pro snadné kaskádování několika rozbočovačů. Poskytuje plné duplexní režim 
s přenosovou rychlostí do 200 Mb/s. 

1.665 

PLANET 

PLANET SE 900 

8portový 10 Mb/s rozbočovač pro použití v domácnosti nebo v malé kanceláři. Je vybaven 8 porty lOBase-T pro připojení zařízení vnitřní 
sítě a jedním BNC 10Base-2 portem pro připojení k stávající koaxiální kabeláži. Možnost využití funkce „Auto Uplink" s MDI/MDIX. 

1.278 

Repotec 

RP-1656, 5 x lOBase-T, 1 xBNC 

Kompaktní 5portový 10 Mb/s rozbočovač s porty umožňujícími použít nestíněného (UTP) i stínéného (STP) kabelu. Autodetekce polarity 
na všech portech. V závislosti na modelu mohou být ještě vybaveny jedním portem BNC pro koaxiální kabel 1 0Base— 2. Automatické 
vypnutí portu při chybovém stavu. Vnější provedení (plastová nebo kovová krabička) závisí na typu modelu. 

693 

Repotec 

RP-1646, 8 x lOBase-T, IxBNC 

Kompaktní 8portový 10 Mb/s rozbočovač s porty umožňujícími použít nestíněného (UTP) i stíněného (STP) kabelu. Autodetekce polarity 
na všech portech. V závislosti na modelu mohou být ještě vybaveny jedním portem BNC pro koaxiální kabel 10Base-2. Automatické 
vypnutí portu při chybovém stavu. Vnéjší provedení (plastová nebo kovová krabička) závisí na typu modelu. 

796 


Přehled vlastností některých rozbočovačů. 


Výrobce 

Směrovač (Router) 

Popis 

Cena v Kč 

bez DPH 

3Com 

OfficeConnect 

Secure Router 

Směrovač pro kabelové a xDSL připojení k Internetu kombinovaný se 4portovým přepínačem 10/100 Mb/s pro LAN a 1 portem RJ-45 (Ethernet) 
pro připojení WAN. Dynamické IP adresování, statické IP adresování, DHCP Server, překlad adres. Firewall s předem konfigurovanými filtry. 
Statické směrování, RIP 1 a 2, dynamické DNS, filtrace URL. Podpora VPN. 

4.033 

Alied Telesyn 

AR320, Cable/DSL 

Broadband Router 

Smérovač integrovaný s firewallem pro kabelový nebo DSL modem. 1x LAN port (lOBase-T), 1x WAN port. Úplný stavový firewall blokuje 
všechny typy útoků typu DoD, integrovaný DHCP server, multiprotokolové směrování (TCP, UDP, ICMP, EGP, OSPF) 

8.953 

ASUS 

ASUS SL1000 Ethernet 

Firewall Router + VPN 

Směrovač pro kabelové a DSL připojení k Internetu kombinovaný se 4portovým přepínačem 10/100 Mb/s pro LAN a 1 portem RJ-45 (Ethernet) 
pro připojení WAN. Automatická detekce MDI/MDIX. Statický a dynamický překlad adres (NAT, PAT). Protokoly TCP, UDP, ICMP, ARP, 

DHCP server, DNS Relay, RIP, RIP 2. Firewall, filtrování, přístupové seznamy (ACL), podpora VPN. 

5.995 

Cisco Systems 
(Linksys) 

BEFSR41 , EtherFast Cable/ 

DSL Router with 4-Port Switch 

Směrovač pro kabelové a xDSL připojení k Internetu kombinovaný se 4portovým přepínačem 10/100 Mb/s pro LAN a 1 portem RJ-45 (Ethernet) 
pro připojení WAN. DHCP, Plug and Play, překlad adres (NAT), možnost kaskádování dalších přepínačů. 

3.400 

Cisco Systems 
(Linksys) 

BEFSRU31, EtherFast Cable/ 

DSL Router with USB and 3-Port Switch 

Směrovač pro kabelové a DSL připojení k Internetu kombinovaný s 3portovým přepínačem 10/100 Mb/s pro LAN, USB portem pro připojení 
samostatného počítače a 1 portem RJ-45 (Ethernet) pro připojení WAN. NAT firewall, IPSec Pass Through a PPTP, DHCP server, filtrování, 
přesměrování a DMZ hosting. Vzdálená správa a možnost konfigurace prostřednictvím WWW prohlížeče. 

3.927 

Cisco Systems 
(Linksys) 

BEFSX41, Broadband EtherFastCable/ 

DSL Firewall Router with 4-Port Switch/VPN 

Širokopásmový směrovač pro kabelové/DSL připojení k Internetu, kombinovaný se 4portovým přepínačem, firewallem a podporou VPN. 
Poskytuje ochranu před Ping of Death, SYN Flood, Land Attacks, IP Spoofing a dalšími DoS (Denial of Service) útoky. Dva IPSec tunely, 

URL a časové filtrování. Možnost blokování Java, ActiveX a Cookies. Konfigurace prostřednictvím WWW prohlížeče. 

3.819 

D-Link 

D-Link D 1-604 Internet Gateway 

IxWAN, 4xLAN 

Širokopásmový směrovač pro připojení k internetu kombinovaný se čtyřportovým přepínačem 10/100 Mb/s s automatickou detekcí rychlosti 
a firewallem. Podporuje VPN Pass Through, PPTP, L2TP, IPSec, NAT, filtrování MAC, IP, URL, blokování domén a plánování. 

Správa prostřednictvím webového prohlížeče. 

1.596 

Micronet 

Micronet (LR46) DSL/Cable router SP888B 

Širokopásmový směrovač pro připojení sítě k Internetu prostřednictvím DSL nebo kabelového modemu. Poskytuje dynamické DNS, 
funkce virtuálního serveru, DMZ a služby firewallu. Nabízí 4 porty 10/100 Mb/s pro připojení zařízení vnitřní sítě a 1 WAN port s rychlostí 
rovněž 10/100 Mb/s. Podporuje překládání adres (NAT), DHCP, blokování URL, PPoE a PPTP protokoly. Obsahuje vestavěný, předem 
konfigurovaný firewall. Konfigurace zařízení se provádí prostřednictvím WWW prohlížeče. 

1.512 

PLANET 

PLANET XRT401 

Širokopásmový směrovač pro připojení k Internetu prostřednictvím DSL nebo kabelového modemu. Nabízí 4 porty pro připojení zařízení 
vnitřní síté a jeden WAN port, všechny s přenosovou rychlostí 10/100 Mb/s. Podporuje protokoly TCP/IP, NAT, DHCP, HTTP a DNS. 

Má vestavěn nativní překlad adres (NAT), SPI firewall, prevenci proti útokům typu DoS, systém alarmů pro elektronickou poštu, přístupové 
seznamy a filtrace URL.k dalším aplikacím patří virtuální server, dynamické DNS a DMZ. Podporuje VPN Pass Through. Konfiguraci lze provádět 
prostřednictvím WWW prohlížeče. 

3.260 

SMC 

Barricade Broadband Router, 

4x10/100 Switch, Firewall SMC7004VBR 

Smérovač pro připojení do Internetu prostřednictvím DSL nebo kabelového modemu integrovaný se 4portovým 10/100 Mb/s přepínačem 
a firewallem. Podporuje NAT a DHCP, virtuální sítě (VPN) a protokoly pro né (PPTP, L2TP a IPSec Pass-Through). Vestavěný firewall mj. 
chrání proti útokům typu DoS. Filtrování provozu na základě IP a MAC adres. 

1.990 

ZyXEL 

Prestige 324, Broadband Sharing 

Gateway, 4 port Switch 

IP brána a router s integrovanou firewall ochranou. Obsahuje 4portový přepínač 10/100 Mb/s s automatickou detekcí. Maximální propustnost 
je 28 Mb/s, nabízí dozor nad pakety (Stateful Packet Inspection, SPI), DoS a přístupové seznamy. Přídavné funkce zahrnují Dial Backup 
a překlad adres (NAT), DHCP, záložní připojení (Fail Over) prostřednictvím ISDN. 

1.931 

Přehled vlastností některých směrovačů. 
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Federální mapa 

O 


Na CD najdete PowerPointovou prezentaci produktu od výrobce 
a tabulku s cenami. 



Nejvybavenější verze Infomapy nabízí celkem čtyři mapy, z toho dva 
Street Atlasy. 


Rok se s rokem sešel 
a na světě je nová 
verze mapového balí- 
ku. Infomapa 1 1 má 
v jednom balení po- 
drobnou mapu České 
a Slovenské republiky. 

Představovat čtenářům mapy od firmy 
PJsoft je asi zbytečné. Přesto alespoň 
přiblížím základní skutečnosti. Info- 
mapa už po mnoho let představuje 
vektorovou mapu České republiky se 
spoustou podrobných map měst. Ne- 
ní pouhým autoatlasem převedeným 
do elektronické podoby. Obsahuje 
množství doprovodných databází ši- 
kovně propojených s mapovým pod- 
kladem, které uživateli přinášejí mno- 
ho doplňkových informací, kvůli nimž 
by jinak musel listovat v encyklope- 
diích a telefonních seznamech. Typic- 
kým příkladem jsou turisticky zajíma- 
vé informace (hrady, zámky, jeskyně, 
divadla, sportovní areály). 

Myšlenka seskupit všechny atla- 
sy do jedné mapy zůstala zachována, 
proto v Infomapě dnes najdeme více 
než 600 měst a obcí České republiky 
do podrobnosti ulic. Uliční síť ve slo- 
venském Street Atlasu zahrnuje města 
nad pět tisíc obyvatel a hlavní město 
Bratislavu. I když je mapa vektorová 
a lze šiji libovolně zvětšovat, existuje 
určitá hranice. Digitalizace mapových 
podkladů byla provedena z map v mě- 
řítku 1:150.000 a u měst z měřítka 
1:10.000. To platí pro mapy obou re- 
publik. 

Instalace proběhla bez problémů, 
na disku ubylo celkem 845 MB. Měl 
jsem k dispozici verzi kompletní IM, 
proto byly v nabídce přístupné 4 atla- 
sy - Street Atlas České republiky, Slo- 
venské republiky, Bratislava a mapa 
Slovenska. Atias České republiky se 
vizuálně ve srovnání s předcházející 
verzí nezměnil; možná snad v detai- 
lech, které ani nepoznáte. Přibylo 128 
obcí, které se vykreslují až na uliční 
detail. V podstatě si toho ani nevšim- 
nete, protože vše je integrováno do 
jedné mapy. Uliční detaily vystoupí 
na povrch automaticky při volbě mě- 
řítka. K mapovým podkladům bych 
měl drobné připomínky. Srovnal jsem 


dálniční obchvaty Plzně a Olomouce. 
Byť byl ten olomoucký otevřen dříve, 
není o něm na mapě ani zmínka, tak 
jsem si ho neuměle dokreslil. Naopak 
v Praze došlo ke zpřesnění tvaru ulic 
podle GPS. 

Příjemně překvapuje rychlost vy- 
kreslování mapy. I přes velký počet vrs- 
tev je pohyb plynulý. Samozřejmostí je 
možnost zobrazení pouze zájmových 
vrstev. Děje se tak přes plovoucí menu. 
V minulé recenzi (SWN 5/2003) jsem si 
postěžoval, že v Praze na Černém mos- 
tě má stále sklady SPT Telecom. I v této 
verzi tomu tak je. Paradoxní však je, že 
okolí skladu bylo aktualizováno o nově 
postavený Electroworld. 

Mnoho místa na disku zabírají 
databáze. Je jich tolik, že plně pokrý- 
vají potřeby běžného uživatele. Za 
nej důležitější bych považoval registr 
2,6 milionu adres dle formátu UIR- 
-ADB (územně identifikační registr 
adres Ministerstva práce a sociálních 
věcí). Vyhledávací okno dostupné po 
stisku Ctrl-A doznalo změny k lepší- 
mu. Lze si zvolit tzv. jednodušší mód, 
kdy k nalezení adresy postačí ulice 
s číslem + město. Hledal jsem např. 
restauraci Panorama na Havlíčkově 
náměstí v Ostravě. V původním vyhle- 
dávacím okně jsem moc úspěšný ne- 
byl, jelikož jsem nevěděl, že se ná- 


městí nachází v městské části Porubá. 
Bestauraci jsem v databázi bohužel 
nenašel, což mě překvapilo, jelikož 
ta na svém místě stojí dobrých 40 let 
a čepují tam správně vychlazenou no- 
šovickou desítku. Překvapen neúspě- 
chem jsem zkoumal databázi restau- 
rací podrobněji. Zkouším pizzerii 
Oskar. Ta se v databázi nachází, 
avšak je umístěna v jiném městě 
i jiném okrese. Měl jsem asi smůlu, 
když jsem u dvou náhodně vybraných 
restaurantů s lokalizací neuspěl. 

Informace z databází a mapa ne- 
ní vším, co Infomapa uživateli nabízí. 
S pomocníkem či bez něj lze nad da- 
tabázemi různě pracovat a výsledky 
zakreslovat do mapy buď ve formě 
p odbarvení, sloupcových grafů, nebo 
číselných údajů. Tradiční provázání 
s jízdním řádem IDOS zůstalo zacho- 
váno a na rozdíl od předchozí verze 
pracuje dokonale. Stále však některé 
autobusové zastávky naleznete tam, 
kde určitě nejsou. Cestovatelé již tra- 
dičně ocení vyhledávač automobilo- 
vého spojení, známý z předcházejí- 
cích verzí. Majitel navigačního GPS 
přístroje může své cestování zakres- 
lovat do mapy jako křivku. Když to 
shrnu, doposud známé funkce fun- 
gují tak jako dříve, některé byly vy- 
lepšeny. 


Systémové požadavky 

Počítač: Pentium 200 MHz 

Paměť (MB): 64 

Místo na disku (MB): 

200 až 600 podle typu instalace 

Operační systém: Windows 98 
(SPI )/98 SE/Me/NT 4.0 (SP6a nebo 
vyšší)/ 2000/ XP 

Grafika: 800 x 600, 256 barev 

Ostatní: CD-ROM mechanika, myš 

Otázkou pro běžného uživatele je 
bezesporu cena. Bespektive otázka, 
zda je schopen využít všechny nabíze- 
né funkce a ochoten zaplatit přísluš- 
ný balík peněz. Infomapa nabízí to, 
co byste u jiných mapových produktů 
hledali jen těžko. Útěchou může být, 
že výrobce dodává několik verzí podle 
kvality vaší peněženky. 

Závěr 

Infomapa je podrobná vektorová ma- 
pa území bývalé Česko-Slovenské fe- 
derace. Obsahuje mnoho informací 
z různých databází, které lze snadno 
prohledávat a lokalizovat na mapě. 
Široká paleta pomocných nástrojů 
umožní s mapou dále pracovat a po- 
vyšuje Infomapu nad rámec běžných 
autoatlasů či podobných map. I přes 
drobné nesrovnalosti představuje 
Infomapa pro uživatele nepřipojené- 
ho na Internet výborný zdroj infor- 
mací. ■ 

Pavel Rak, pavel.rak@autor.softnov.cz 
(autor pracuje mnoho let s počítači) 


Názor SWN 

Pro: Průvodce statistickými funk- 
cemi, fungující propojení s elektro- 
nickými jízdními řády IDOS, 600 
obcí a měst do úrovně ulic, UIR- 
-ADR — registr adres Minister- 
stva práce a sociálních věcí 
(2,6 milionů adres), informace 
o správním členění + statistické 
údaje, vkládání informací z data- 
bází přes ODBC, rozumná multili- 
cenční politika, slevy pro školy 
70 %. 

Proti: Místy neaktuálnost map, 
drobné nesrovnalosti v databá- 
zích. 

Závěr: I přes drobné nesrovna- 
losti představuje Infomapa výbor- 
ný zdroj informací. 

Cena: podle verze 11 - 35.000 Kč, 
bližší informace na CD 

Kontakt: PJsoft, s. r. o, 
tel. 284 686 087, 
www.pjsoft.cz 
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AktaX 

Na konci minulého 
roku uvedla firma 
Borland na trh 
JBuilder X, nástroj 
pro vývoj aplikací 
v jazyce Java. Ozna- 
čení římskou číslicí 
naznačuje, že by 
mohlo jít o výrazný 
skok ve srovnání 
s předchozími verze- 
mi; podívejme se na 
ni tedy podrobněji. 

JBuilder X se dodává ve třech edicích 
(provedeních). U nejslabší z nich se 
firma Borland vrátila k názvu Foun- 
dation. Je poněkud slabší, než byla 
edice Personál v předchozí verzi, ale 
lze ji — byť se značnými omezeními — 
použít i pro vývoj komerčních aplika- 
cí. Obsahuje jen základní nástroje 
(editor, vizuální návrhář, podporu 
SourceSafe) a podporuje jen základ- 
ní typy projektů. 

Silnější edice se stejně jako v před- 
chozí verzi nazývá Developer a po- 
skytuje navíc grafické ladicí nástroje 
s možností vzdáleného ladění, nástro- 
je pro vývoj webových a databázových 
aplikací, aplikací založených na XML, 
webových služeb, podporu nástrojů 
pro týmovou práci, jako je Borland 
StarTeam nebo Microsoft Visual Sour- 
ceSafe, a vývoj aplikací pro mobilní 
zařízení. Umožňuje také modifikovat 
zdrojový kód v průběhu ladění. Teprve 
tato edice je opravdu použitelná pro 
profesionální práci. 

Nejsilnější edice se již tradičně 
nazývá Enterprise a ve srovnání s edi- 
cí Developer poskytuje navíc průvod- 
ce pro testování EJB, možnost spolu- 
práce s nástrojem Gactus, umožňuje 
zobrazit UML diagram zdrojového 
kódu, sledovat historii zdrojového 
kódu a využít diagramů UML pro re- 
faktoring. Součástí této edice je i sada 
Optimizeit Suitě pro ladění a profilo- 
vání aplikací. Najdeme zde také po- 
kročilé nástroje pro vývoj a nasazení 
webových aplikací a nástroje pro vývoj 
rozsáhlých podnikových aplikací. 

Produkt Borland JBuilder X Enter- 
prise Studio bychom mohli považovat 
za čtvrtou, vůbec nejsilnější edici 


JBuilderu X. Vedle verze Enterprise 
obsahuje také Borland Togetherfor 
Java , nástroj pro práci s modely v ja- 
zyce UML. V tomto článku se zaměří- 
me na Borland JBuilder X Enterprise 
Studio. 

Co je nového 

Převážnou většinu novinek v JBuilde- 
ru X lze souhrnně označit jako nená- 
padné, ale příjemné kroky vpřed. Jde 
např. o zavedení webových modulů ja- 
ko nástroje pro řízení struktury webo- 
vé aplikace, posílení nástrojů pro re- 
faktoring a zavedení lokálních návěští 
pro snadný a rychlý návrat zdrojového 
kódu do vybraného předchozího sta- 
vu. Drobná vylepšení integrovaného 
vývojového prostředí (IDE), které nyní 
umožňuje „sbalit 41 celou třídu, jednot- 
livou metodu nebo sekci příkazů im- 


port , a tak zpřehlednit zobrazovaný 
zdrojový kód. Možnost „personalizo- 
vat 44 IDE pro daný projekt, tedy na- 
stavit, které jeho vlastnosti budete 
používat a které ne (někdy tak lze vý- 
znamně zrychlit odezvu IDE). Zpře- 
hlednění dialogových oken v IDE a je- 
jich přizpůsobení nástroji Borland 
Together, rozšíření sady SDK pro vývoj 
aplikací pro mobilní zařízení (JBuilder 
X podporuje MIDP 2.0 a NTT DoGoMo 
i-mode pomocí Doja SDK, Doja 1.5, 
v omezené míře také Doja 3.0), přidá- 
ní katalogů XML, které umožňují ma- 
pování DTD a XML schémat na lokální 
soubory a další. 

Poměrně zásadní, i když nenápad- 
nou novinkou, je začlenění profilova- 
cího nástroje Optimizeit Suitě do IDE. 
Mohlo by se zdát, že rozdíl mezi sa- 
mostatným nástrojem (jak tomu bylo 



Systémové požadavky 


Počítač: Pentium 111/500 MHz a kom- 
patibilní, UltraSPARC II 
Paměť (MB): edice Foundation min. 
256 (doporučeno 512), Enterprise min. 
512 (doporučeno 768) 

Místo na disku: 760 MB (při instala- 
ci BT 1 GB) 

Operační systém: Windows 2000 
(SP4), XP, NT (SP6), Red Hat Linux 7.3 
s implicitním manažerem GNOME, Red 
Hat Enterprise Linux 2.1, Solaris 8 (2.8). 

v předchozí verzi) a integrovanou 
součástí IDE spočívá v několika klik- 
nutí myší, jenže u nástrojů v Jávě jde 
o víc. Nyní běží jak IDE, tak i Optimi- 
zeit Suitě pod jedním virtuálním stro- 
jem, takže podstatně méně zatěžují 
systém, což má příznivý dopad na 
rychlost odezvy IDE (a počítače vů- 
bec). Podobné je to i v případě ná- 
stroje Borland Together. 

Mezi méně příjemné novinky pat- 
ří zkrácení doby od instalace do re- 
gistrace produktu ze třiceti dnů na 
sedm. Ghcete-li v této době produkt 
spustit, musíte zadat registrační čís- 
la, a pak odmítnout registraci. Neza- 
dáte-li správná registrační čísla, JBuil- 
der se nespustí ani jako zkušební 
verze. 

Borland Together 

Už jsme si řekli, že Borland Together 
(BT) je nástroj pro modelování v UML. 
Umožňuje jak dopředně, tak i zpětné 
inženýrství. To znamená, že dovoluje 
vytvářet diagramy UML představující 
model budoucí aplikace a z nich ge- 
nerovat zdrojový kód v Jávě a analyzo- 
vat zdrojový kód v Jávě a na jeho zá- 
kladě vytvořit odpovídající diagram 
UML. 

BT je třeba instalovat samostat- 
ně. Po instalaci zmizí v IDE karta 
UML , která umožňovala zobrazit 
diagram UML aktuálního projektu, 
a objeví se nové položky v nabídce, 
jež zpřístupňují nástroj BT. Na dia- 
gramy tříd zobrazeného modelu 
jsou pak vázány nejen nástroje pro 
refaktoring, ale i generování doku- 
mentace pomocí nástroje JavaDoc 
nebo měření kvality zdrojového kó- 
du pomocí nej různějších metrik. Zá- 
kladem BT je editor diagramů, který 
umožňuje pracovat se všemi základ- 
ními diagramy UML. Konkrétně jde 
o diagramy tříd, případů užití, sek- 
vencí, spolupráce, stavů, aktivit, 
komponent a diagramy nasazení. 
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Pro generování kódu se používají 
pochopitelně jen některé z nich. 

Práce s diagramy je velice podob- 
ná jako práce s vizuálním návrhem 
aplikace. Nové třídy, vztahy dědění 
(generalizace), asociace, stejně jako 
datové složky a metody lze v diagra- 
mech tříd přidávat pouhým vybráním 
z palety a kliknutím v modelu. V ins- 
pektoru objektů pak můžeme upravit 
jejich vlastnosti - jméno třídy, kardi- 
nalitu vztahu, viditelnost (přístupo- 
vá práva) datové složky nebo metody, 
poěáteění hodnotu datové složky atd. 
IDE JBuilderu ihned automaticky ge- 


Názor SWN 

Pro: Silnější podpora vývoje pro 
mobilní zařízení, posílení produk- 
tivity vývojáře a webových aplika- 
cí, integrace Optimizeit do IDE. 

Proti: Zkrácená lhůta pro re- 
gistraci. 

Závěr: Silný a příjemný produkt. 

Cena: Developer 16.470 Kč 
(bez DPH 13.500 Kč), Enterprise 
72.800 Kč (bez DPH 59.672 Kč) 

Kontakt: Borland, s. r. o., 
tel. 225 987 050, 
www.borland.cz 


neruje odpovídající zdrojový kód. Jest- 
liže změníme v editoru zdrojového kó- 
du jméno některé souěásti programu 
nebo její datový typ nebo jestliže při- 
dáme ěi ubereme některou souěást, 
aktualizuje se při uložení odpovídají- 
cím způsobem i diagram tříd. BT ta- 
ké umožňuje myší přetahovat datové 
složky, metody nebo vnořené třídy 
mezi jednotlivými třídami a JBuilder 
provede odpovídající změny ve zdrojo- 
vém kódu. 

Audit zdrojového kódu 

Souěásti BT jsou i nástroje pro audit 
zdrojového kódu. Pod tímto označe- 
ním se skrývá zkoumání jeho kvality 
z hlediska přehlednosti a potenciál- 
ních chyb. Jedná se např. o požadav- 
ky, abychom ke statickým složkám 
přistupovali prostřednictvím jména 
třídy, v níž jsou definovány, nikoli 
prostřednictvím jména odvozené tří- 
dy, nebo aby příkaz switch obsahoval 
vždy ěást default , abychom ve zdrojo- 
vém kódu nepoužívali numerické lite- 
ráty, aby metody, které vracejí hodno- 
tu, nemodifikovaly stav, aby jména 
odpovídala běžným konvencím 
a mnohé další. 


BT umožňuje zvolit si požadav- 
ky, které na zdrojový kód budeme 
klást, a stanovit jejich závažnost. Po 
spuštění auditu dostaneme přehled 
prohřešků (poznamenejme, že stan 
dardně jsou jako prohřešek hlášena 
i jména obsahující znaky národních 
abeced). 

Další nástroje 

Spolu s JBuilderem X jsou dodávány 
i další nástroje; podívejme se ales- 
poň na nej důležitější z nich. Stejně 
jako v předchozí verzi je souěásti 
dodávky aplikační server Borland 
Enterprise Server 5.2. (Server ver- 
ze 6 sice už existuje, ale není ještě 
k dispozici nástroj pro jeho připojení 
k JBuilderu.) Tento server obsahuje 
také nástroje pro vývoj distribuova- 
ných aplikací založených na standar- 
du COBBA a potřebné běhové pro- 
středí. 

Pro vývoj databázových aplikací 
jsou určeny komponenty JDataStore , 
které mají samostatnou licenci. Tyto 
komponenty představují relační data- 
bázový server. Pro snadné vytváření 
prezentační vrstvy aplikací slouží ná- 
stroj Crystal Reports. XML Spy je vý- 


vojové prostředí pro návrh, editování 
a ladění softwarových aplikací zahr- 
nujících použití technologií založe- 
ných na jazyce XML a téměř všeho, 
co s ním souvisí — schémat XML, 

XSL/ XSLT, SOAP, WSDL nebo webo- 
vých služeb. 

Pro ladění a spouštění servletů 
a stránek JSP lze vedle IDE použít 
server Tomcatve rze 3.3 a 4.0. Pro 
skriptování na straně serveru lze ta- 
ké užít Struts Framework , který před- 
stavuje kombinaci toho nejlepšího 
z obou předchozích technologií. 

Dojem 

Je nudné psát příznivé recenze, ale 
nic jiného mi v případě JBuilderu 
X Enterprise Studia nezbývá. Ostatně 
Borland JBuilder byl vždy velice silný 
nástroj a na tom se nic nezměnilo. 
Nabízí prostředky pro vývoj běžných 
i podnikových aplikací nej různějších 
typů, pracuje se s ním příjemně a po- 
kud máte dostatečně výkonný počítač, 
je i rychlý. ■ 

Miroslav Viňus, 
miroslav. vvrius@autor. softnov. cz 
(autor je odborným asistentem 
na FJFI a volným novinářem) 
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Kancelář dle Microsoftu 



Kancelářský balík 
z Microsoftu již nato- 
lik ovládl svět, že se 
o konkurenci téměř 
ani nemluví. Nová ver- 
ze Microsoft Office 
2003, která zapadá 
do Microsoft Office 
System, vyšla v po- 
měrně rychlém sledu 
za Office XP, přesto 
přináší poměrně hod- 
ně menších i větších 
změn. 

Celý balík existuje hned v několika 
verzích: nejvíce dostaneme ve verzi 
Professional (Word, Excel, Outlook, 
PowerPoint, Access a Publisher), ver- 
ze Smáli Business postrádá Access 
a nej chudší Standard nemá navíc 
Publisher. Ostatní součásti se prodá- 
vají samostatně; jedná se o InfoPath , 
SharePoint Portál Server , FrontPage , 
OneNote , Project a Visio. 

Společné vlastnosti 

Pokud by novou verzi balíku mělo vy- 
stihnout jedno slovo, bude jím „spo- 
lupráce Vzájemné propojení bylo, 
stejně jako integrace s Internetem, 
maximálně posíleno. Snad právě pro- 
to se většina změn ěi vylepšení objeví 
ve stejné podobě prakticky ve všech 
jednotlivých součástech, takže je ne- 
musíme zmiňovat separátně. 

Největší důraz byl kladen na ko- 
munikaci. Podařila se totiž důsledná 
implementace jazyka XML (Extensible 
Markup Language), který dnes před- 
stavuje standard. Díky němu mohou 
jednotlivé aplikace komunikovat prak- 
ticky se všemi systémy a z libovolné 
aplikace je možné získat přístup ke 
komplexním datovým adresářům na 
firemních databázových serverech. 
Odpadají nekonečné softwarové úpra- 
vy. Podstatou značkovacího jazyka 
XML je možnost vytvářet strukturova- 
né dokumenty, zákazník si může vy- 
tvořit jednotlivá schémata, která bu- 
dou definovat strukturu dokumentu 
a typ obsahu. Takto uložená data pak 
lze libovolně sdílet a kombinovat. Aby 
bylo každému jasné, že heslem balíku 
je kooperace, oficiální název už není 


kancelářský balík (Suitě), ale sada 
(System). 

Smart tags, které v minulé verzi 
žádnou mimořádnou díru do světa 
neudělaly, jsou posíleny a výrazně 
flexibilnější a současně méně otra- 
vují. Druhou systémovou změnou je 
funkce IRM (Information Rights Ma- 
nagement), která umožňuje vyzbro- 
jit soubory doplňkem určujícím, kdo 
je může otevřít nebo pozměnit. Toto 
povolení lze dokonce časově omezit. 

K této funkci je nutné, aby Windows 
Server 2003 pracoval se systémem 
RMS (služba správy přístupových 
práv). Další nevýhodou je, že pokud 
jsme si koupili nejlevnější edici Stan- 
dard, nemůžeme podobné dokumenty 
vytvářet, ale pouze číst ěi upravovat. 
IRM je zdarma. 


Novinkou je také integrace se sy- 
stémem Windows SharePoint Servi- 
ces , která umožní vytvoření souborů 
a jejich převod na stránky služby 
SharePoint Pokud nemáme Windows 
Server se systémem SharePoint, mů- 
žeme i na tuto novinku zapomenout. 
Všechny programy jsou současně při- 
praveny pro použití na PC tabletu, 
takže pokud do nich uděláme nějaké 
poznámky rukou, programy Office je 
zvládnou i na PC. 

Snad nejvýraznější a pro individu- 
ální uživatele nej důležitější novinkou 
je funkce Research , která otevře na 
pravé části monitoru okno využitelné 
k hledání slov ěi frází. K výběru může- 
me použít řadu zdrojů, od Internetu 
až po encyklopedie, aniž bychom mu- 
seli opustit daný program a otevírat 


prohlížeč (připojení online je bráno 
jako samozřejmost). Skutečnost, že 
systém nabízí pouze vyhledávač Mic- 
rosoftu, nijak nepřekvapí, nemile 
ovšem překvapí občasné hlášky že 
aplikace nemůže Internet najít. Vy- 
hledávání nás navíc spojuje s někte- 
rými placenými službami Microsoftu, 
jako je třeba eLibrary. 

Hlavní aplikace Word a Excel sice 
přináší změnu ve formátech doku- 
mentů řady Office podporou XML, to 
má zvýšit přenositelnost mezi platfor- 
mami a zajistit kompatibilitu. Chybí 
však možnost exportu do formátu 
PDF, kterou už umí většina konkuren- 
ce (602 v placené verzi, OpenOffice 
zdarma), jinak je změn poskrovnu, 
spíše byly provedeny kosmetické 
úpravy vzhledu. Více je vidět nová 
snaha využití panelu úkolů (napra- 
vo), integrace s Internetem a službou 
Office Online, o které více ke konci 
článku. 

Už v samotné instalaci je vidět 
snaha Microsoftu zpříjemnit uživate- 
lům život a zvýšit bezpečnost jejich 
aplikací. Novinkou v instalaci je mož- 
nost ponechat na pevném disku insta- 
lační soubory Microsoft Office, takže 
pro pozdější úpravy instalace není po- 
třeba mít po ruce instalační CD. Další 
novinkou je možnost po instalaci na- 
vštívit službu Office Update , která po- 
dobně jako Windows Update zkontro- 
luje, zda vám nechybí nějaké důležité 
opravy pro aplikace z balíku Office. 
Pro uživatele starších operačních 
systémů Windows je nepříjemné, že 
Office 2003 požaduje pro svůj chod 
pouze Windows 2000, XP a vyšší. Také 
požadavky volného místa na disku se 
zvýšily. 

Word 2003 

Po tolika verzích je jasné, že mož- 
nosti, jak Office pozměnit, ubývají, 
takže tato verze se od té předchozí 
liší skutečně jen nepatrně. Zajímavá 
je nová funkce Read , která delší do- 
kumenty zobrazí jako otevřenou kni- 
hu, a dokonce si můžeme v levé liště 
prohlížet stránky v podobě náhledů 
(designéři Acrobatu se museli podi- 
vit). Mezi drobnější změny patří 
možnost chránit části textu nebo 
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Ani na Excelu žádné změny nepoznáme. I zde získáme možnost poradit se 
s moudrou knihou. 
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celé odstavce před kopírováním ne- 
bo možnost porovnat dva dokumen- 
ty vedle sebe, k čemuž pomáhá syn- 
chronizovaný posun obou stránek. 
Poněkud se změnila také možnost 
prohlédnout si stránku před vytiště- 
ním, kde můžeme do textu mírně 
zasáhnout. Program se ze všech sil 
snaží zlepšit čitelnost textu, ale ob- 
čas z toho, jak stránka přeskakuje 
z menší na větší, přechází zrak. 
Vlastní technologie ClearType či- 
telnost na monitorech LCD ve sku- 
tečnosti zhorší. Nemožnost podívat 
se textu pod sukně zůstává, i když 
aplikace CrossEye , kterou si může- 
me koupit samostatně, dokazuje, 
že i u Wordu je to možné. 

Excel 2003 

Excel se ze všech jednotlivých aplika- 
cí tohoto balíku dočkal nejmenšího 
množství změn. Poněkud se vylepšila 
přesnost numerické analýzy a celá 
řada statistických funkcí (např. VAR, 
STDEV, DVAR , SLOPE) funguje kvalit- 
něji, díky změnám ve způsobu za- 
okrouhlování. Mezi drobné změny 
bych uvedl možnost chránit jednotli- 
vá políčka před kopírováním. Stejně 



jako ve Wordu i zde můžeme prohlížet 
dva dokumenty na jedné obrazovce - 
Excel ji rozdělí vertikálně a synchroni- 
zuje jejich posun. 

PowerPoint 2003 

Také zde najdeme změn skutečně 
pramálo. Vedle většího poctu šablon 
a poněkud posílené podpory anima- 
ce lze za novinku považovat snad jen 
možnost využití celé plochy monitoru 


k přehrávání videozáznamu (díky 
spolupráci s aplikací Windows Media 
Player) a využití programu pro vypá- 
lení slideshow na CD, které navíc au- 
tomaticky spustí slideshow i na počí- 
tači, který nebude mít PowerPoint 
nainstalován. Vyhlašovaný nový 
Prohlížeč prezentací není nic jiného 
než oprášený PowerPoint Viewer 97. 

Nově se objevila také lišta nabíze- 
jící funkce jako přidání textu nebo 


zvýraznění textu přímo při prohlížení 
již zhotovených slideshow, aniž by- 
chom museli po každé změně znovu 
spustit prohlížení. 

Pokud jsme při práci online, získá- 
me automatický přístup k servisním 
stránkám plným grafických, obrazo- 
vých i zvukových souborů. Zajímavější 
bude spíše možnost přidání dalších 
audio- či videoformátů, neboť přibyla 
podpora formátů ASX, WMX, WVX, 
WAXaWMA. 

Hardwarové nároky jsou poněkud 
zvláštní: oficiální údaje označují za 
minimální požadavky 128 MB RAM, 
ale pokud nemáme alespoň 256 MB 
RAM, žádné zázraky neuvidíme. Stej- 
ně tak je tomu s nároky na pevný 
disk: jednotlivé aplikace vyžadují mi- 
nimálně 180 až 380 MB, ale když 
jsme testovali opravdu všechny apli- 
kace, včetně těch dnes prodávaných 
separátně, celkové nároky před insta- 
lací nabubřely na 2,9 GB. 

g NOVINY 

|P^| Outlook 2003 

Zásadního přepracování se 
dočkal Outlook. Na obrázku si může- 
te všimnout rozdělení na výšku. Tyto 
a další změny musíme velmi pochvá- 
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Produkt 

cena vč. DPH 

Office 2003 CZ, EN 

13.182 Kč 

Office Pro 2003 CZ, EN 

16.068 Kč 

Office Student and Teacher 

2003 CZ, EN 

3.315 Kč 

Outlook 2003 CZ, EN 

3.159 Kč 

Word 2003 CZ, EN 

7.293 Kč 

FrontPage 2003 CZ, EN 

6.201 Kč 

InfoPath 2003 CZ, EN 

6.591 Kč 

OneNote 2003 EN 

6.240 Kč 

Publisher 2003 CZ, EN 

5.265 Kč 

Access 2003 CZ, EN 

7.293 Kč 

Project 2003 CZ, EN 

18.720 Kč 

Visio Pro 2003 CZ, EN 

15.600 Kč 

Visio Std. 2003 CZ, EN 

6.240 Kč 

Ceny 


lit, přinášejí jen samé užitečné věci. 
Čtení mailů s orientací na výšku je 
opravdu velmi příjemné a rychle si 
na něj zvyknete. Pokud si zrovna ne- 
prohlížíte nějaký mail formátovaný 
v tabulce, Outlook jej zalomí do čtecí- 
ho okna, pak jen stačí posouvat mail 
dolů. 

Změnou je možnost třídit maily do 
skupin podle vlastních potřeb. Osob- 
ně mi vyhovuje třídění podle data, ve 
skupinách včera, minulý týden, před 
dvěma týdny, před třemi týdny, před 
měsícem a tak postupně dál. Zajímavý 
je i přehled korespondence s konkrét- 
ními osobami, škoda jen, že Outlook 
netřídí na základě e-mailové adresy 
odesilatele. Pokud si totiž odesílatel 
změní zobrazované jméno v odesíla- 
ném mailu, nezbude, než použít vy- 
hledávání. Pro vyhledávání jsou vy- 
tvořeny virtuální složky, ve kterých si 
můžete definovat vaše nej častější 
vyhledávací potřeby. 

Osobní složky byly zvětšeny až na 
20 GB, konečná velikost je však indivi- 
duální a hodně záleží na aktuálním 
výkonu počítače. 

Filtr nevyžádané pošty nenabízí 
moc komfortu ohledně voleb, ale 
filtrování poskytuje vcelku funkční. 
Účinnost filtru je možné nastavit na 
4 úrovně od žádného filtrování až po 
seznam povolených adres — tzv. whi- 
te listu. Po praktických zkušenostech 
s Outlookem po dobu téměř jednoho 
roku (měl jsem k dispozici betaverzi) 
musím uznat, že filtrování je hodně 
účinné. Osobně jej používám v kombi- 
naci s pravidly v Outlooku, protože 
účinnost samotného filtru není 100%. 
Pozitivním přínosem je aktualizace 
filtru službou Office Online. 

Šikovnou funkcí je nové upozorně- 
ní na příchozí e-mail. Když přijde, ne- 



zahraje Outlook jen nějakou melodii, 
ale v malém, průhledném okně zobra- 
zí odesilatele, předmět a důležitost 
zprávy. Pokud máte Outlook stále 
spuštěný, oceníte minimalizaci do 
systemtray v hlavním panelu (obvyk- 
le vpravo dole). 

Bohužel ani přes velký výčet no- 
vých funkcí pořád nelze automaticky 
mazat zprávy ze serveru (!) bez jejich 
stažení. Tato podle mě podstatná 
funkce bude výrazně chybět uživate- 
lům připojujícím se pomocí mode- 
mu nebo GPBS, aby ušetřili za staho- 
vání nevyžádané pošty. Podle vyjádře- 
ní Microsoftu je kladeno hlavní vy- 
užití Outlooku s Microsoft Exchange. 

I přesto doufám, že změní názor a tu- 
to výraznou chybu do budoucna na- 
praví. 

Business Contact Manager nabízí 
zajímavé rozšíření na CBM aplikaci se 
správou kontaktů, zákazníků a udá- 
lostí s nimi spojených. Ukládá vše do 
databáze Microsoft SQL Server, a na- 
bízí tím téměř neomezené možnosti. 
Business Contact Manager obsahuje 
připravené tiskové sestavy pro pře- 
hledné zobrazení průběhu komunika- 
ce se zákazníky a obchodními kon- 
takty. 

OneNote 2003 

Je prvním z nováčků ve skupině Offi- 
ce. OneNote je program na poznám- 
ky a pravděpodobně si na něj rychle 
zvyknete - a to tak, že práce bez něj 
už bude jen těžko představitelná. 

„K čemu OneNote, když Outlook po- 
známky umí také?“ řeknete si. Jenže 


Jednoduchý, ale šikovný, tak se dá shrnout OneNote. Na popředí je menší 
okno v režimu rychlé poznámky. Na pozadí OneNote s ručně malovanou 
mapkou a poznámkou o přesunutí porady. OneNote si asi oblíbí uživatelé 
Tablet PC, ale i na desktopech si najde svoje místo. 


OneNote nedělá obyčejné poznámky, 
dalo by se říci, že je mezi obyčejný- 
mi poznámkami v Outlooku a doku- 
mentem ve Wordu. Program má po- 
známky rozděleny do několika sekcí 
a pracuje ve dvou režimech. Oceně- 
ní zaslouží režim rychlé poznámky, 
ve kterém si opravdu rychle můžete 
psát poznámky podle potřeby. Pokud 
telefonujete, máte mikrofon, ale chy- 
bí vám další ruce, stačí si pořídit 
hlasovou poznámku. Velmi šikovná 
je také manipulace s texty a ručně 
psanými poznámkami, které se cho- 
vají jako objekty. Je možné je přesou- 
vat po ploše OneNote a dodatečně 
uspořádat podle potřeb. 

V OneNote jsme narazili také na 
několik problémů, které znemožňují 
pořizování hlasových poznámek ve 
Windows 2000, a je pravděpodobné, 
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Paradoxní situace: OneNote po mně požaduje DirectX a Windows Media 
Player (které, jak vidíte na obrázku, jsou nainstalované). Ve skutečnosti byl 
problém v chybějícím Windows Media Encoder. 


že se to týká jen tohoto systému (více 
u komentáře k obrázku). 

InfoPath 2003 

Druhým nováčkem z aplikací Office 
je InfoPath. Tento program nejvíce 
využijí firmy pro zaměstnance, kde 
je třeba často vyplňovat různé for- 
muláře. Pro tyto účely je připrave- 
né široké spektrum ukázkových for- 
mulářů, které je pak možné upravit 
k obrazu svému nebo navrhnout 
úplně nový. Návrh nového formulá- 
ře nebo změna stávajícího je velice 
jednoduchá, podobně jako v jiných 
aplikacích Office. Samotná data z vy- 
plněného formuláře se ukládají ve 
formátu XML nebo se dají exporto- 
vat do tabulky Excelu. 

Dodatečné nástroje a služby 

Office Remove Hidden Data Tool slou- 
ží k odstranění nežádoucích údajů 
z dokumentů Word, Excel a Power- 
Point. Pomocí tohoto nástroje odstra- 
níte zapomenuté informace ze sledo- 
vaného dokumentu a další podobné 
soukromé údaje. Office Online je no- 
vá služba nabízející souběžně s Win- 
dows Update pohodlné aktualizace 
aplikací. Kromě aktualizací chyb je 
zde v nabídce spousta doplňků pro 
jednotlivé řady Office. Najdete zde 
šablony, výukové materiály, nástro- 
je a samozřejmě systém nápovědy 
online. 

V centru Office Online jsou též za- 
znamenávány chyby jednotlivých apli- 
kací. Nicméně po dobu psaní recenze 
a po téměř dvou měsících práce s ost- 
rou verzí Office 2003 se nevyskytla 
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žádná chyba. Pokud vynecháme pro- 
blém s OneNote, je na Office 2003 
ocenitelná vysoká stabilita a bezpro- 
blémovost. 

Cena balíků 

Když se podíváme na ceny, musíme 
konstatovat, že jsou poměrně vysoké. 
Čtrnáct a půl tisíce za balík sedmi 
kancelářských aplikací je hodně. Sice 


je to mnohem výhodnější, než kupo- 
vat aplikace samostatně, ale i tak je 
to pro běžného smrtelníka cena ne- 
dostupná. Každý uživatel, který po- 
třebuje psát dokumenty, si raději 
pořídí nějakou alternativu zdarma, 
kterých je v souěasné době několik 
(a OpenOffice se v poslední době vy- 
dařil). Možná i proto Microsoft ceny 
poněkud snížil, za Office 2000 Pro- 


fessional byla kolem 20.000 Kě. Že by 
konkurenční boj přinášel pro zákaz- 
níky nižší ceny? Zarážející je také ce- 
na aplikace OneNote, přestože toho 
umí podstatně méně než takový Out- 
look nebo Word. 

Zajímavým počinem od MS je na- 
bídka Office 2003 pro studenty a uči- 
tele. licenční podmínky dovolující in- 
stalaci až na 3 počítače v domácnosti 
a hlavně nízká cena jsou zajímavým 
tahem pro získání dalších zákazníků. 

Koupit nebo nekoupit? 

Odpověď na otázku, jestli nový balík 
stojí za upgrade, závisí na úhlu pohle- 
du. Pokud jste vlastníky velké firmy se 
stovkami zaměstnanců, využití jazyka 
XML se v budoucnosti určitě vyplatí, 
i když počáteční investice určená ze- 
jména pro orientaci zaměstnanců ne- 
bude malá. 

Doporučit lze pořízení nového 
Outlook a OneNote, které přinášejí 
velmi dobré nápady a vyplatí se. 

U ostatních aplikací jako InfoPath, 
Word, Excel a ostatní záleží na tom, 
jak moc si ceníte nových funkcí. Po- 
kud uvažujete o koupi programu pro 
soukromé použití, je odpověď spor- 


nější. Změny jsou víceméně kosmetic- 
ké, i když ve většině případů ku pro- 
spěchu věci, vysoká cena dělá z náku- 
pu nesmyslný krok. ■ 

Michal Zobec, 
michaizobec@autor.softnov.cz 
(autor se zajímá o operační systémy, 
informační a mobilní technologie), 
Václav Větvička, 
vaclav. vetvicka@autor. softnov. cz 
(autor pravidelné pňspívá do českých 
periodik, klasických i internetových) 


Názor SWN 

Pro: Změny jsou ku prospěchu 
věci, první balík se všemi aplika- 
cemi plně integrovanými s jazy- 
kem XML. 

Proti: Pro jednotlivce není důvod 
ke koupi, vysoká cena, vysoké 
nároky na pevný disk. 

Závěr: Firmám se Office 2003 
může vyplatit, individuální zájem- 
ci si raději koupí samostatný 
Outlook. 

Cena: viz tabulka 

Kontakt: Microsoft, s. r. o., 
tel. 261 197 111, 
www.microsoft.com/cze 
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Na fotky 


pres databázi 

O 



Dnes se čím dál více 
prosazují digitální pří- 
stroje a na snímky se 
můžete podívat bě- 
hem několika minut. 
A jelikož vás focení 
nic nestojí, máte jich 
nejen mnohonásobně 
více než těch papíro- 
vých, ale i nepořádek 
je několikanásobně 
větší. K uspořádání 
můžete použít třeba 
Photolmage Digital 2.0. 

jedná se o program pro uspořádávání 
a archivaci snímků. Při jeho prvn ím 
spuštění máte možnost kalibrace mo- 
nitoru - zobrazí se fotka a porovná- 
váte ji s fotografií na vnitřním obalu 
manuálu. Využijete ji, pokud budete 
chtít upravovat vzhled snímků. 

Plocha aplikace je rozdělena do tří 
sloupců. První z nich obsahuje adre- 
sářovou stromovou strukturu a různé 
panely s informacemi (klíěová slova, 
komentář, EXIF data) týkající se aktu- 
álně zvolené položky ěi fotografie. 

V prostředním se zobrazuje obsah 
zvolené položky ze stromu, tedy větši- 
nou miniaturní náhledy (nebo jen se- 
znam) fotografií. A koneěně poslední 
ěást je urěena pro větší náhled. Škoda 
jen, že s jednotlivými panely nelze ví- 
ce manipulovat, přijde mi tak trochu 
zbyteěné, že náhled zabírá celý pra- 
vý sloupec, který nemusí plně využít. 
Další věc, která mě zarazila, je orien- 
tace fotografií - snímky focené na 
výšku a později v editoru otoěené se 
v přehledu zobrazují neotočené, ale 
v náhledu jsou správně. 

Jak to funguje 

Základem pořádku je vytvoření kata- 
logů a jejich zaplnění fotografiemi. 

Při vkládání se do databáze ukládají 
pouze malé náhledy a informace — 
soubory na disku zůstávají ve stávají- 
cích adresářích, takže v katalogu jsou 
jen „ zástup ci“. Výhody i nevýhody 
jsou zřejmé - databáze zabírá méně 
místa, ale při procházení má náhled 
jisté zpoždění a navíc, pokud jste po- 
řídili katalog z média, které nemáte 
momentálně k dispozici, nemůžete si 


zobrazit větší náhled. Při vkládání fo- 
tek je velmi výhodné je okomentovat 
(i hlasem) a přidat jim klíěová slova 
(samozřejmě to můžete provést i po- 
zději), ěehož využijete v budoucnu, až 
budete hledat například tu skvělou 
fotku z dovolené, kde jste se právě 
pokydali zmrzlinou. 

Co lze provádět s obrázky 

Kromě prohlížení by měl program té- 
to třídy nabízet alespoň pár základ- 
ních editačních funkcí. Abych pravdu 
řekl, jejich repertoár mě svou boha- 
tostí rozhodně ne ohromil. Obrázek 
lze otáčet, převracet, oříznout, změ- 
nit velikost, upravit barvy (jas, kon- 
trast, úrovně...), aplikovat několik 
základních filtrů, a to je asi tak 
všechno. Chybí mi zde funkce pro 
retušování a opravy - redukce čer- 
vených očí, odstraňování šumu, 
aberace, rovnání horizontu a mno- 
hé další. Výsledek lze uložit do sedmi 
základních formátů, případně zabalit 
a odeslat e-mailem. 

Celý katalog lze exportovat ven 
z programu. Možností máte povícero, 
ale připadají mi trochu nedotažené. 
Například při exportu na CD se obráz- 
ky pouze zkopírují do zadaného adre- 
sáře (na nějaký autorun a nezávislý 
prohlížeč zapomeňte). Vypálit si je už 
musíte v jiném programu. 

Ze snímků můžete vytvořit zakáz- 
ku pro digitální minilab (bohužel 
v aktuální verzi v době psaní recenze 


nebyla tato služba dostupná) a nebo 
je vytisknout doma na tiskárně. Při- 
tom lze nastavit několik parametrů 
a přímo na obrazovce vidíte rozvrže- 
ní, velikost a počet snímků na papíře. 
Všechny uvedené parametry můžete 
měnit a výsledek si přizpůsobit. 

Patřím mezi náročnější uživatele, 
a proto mě zklamala absence dalších 
možností výstupu, jako je samospusti- 
telná prezentace nebo taková jedno- 
duchá věc jako export do HTML. 

Vyhledávání 

Ale abych jen nehanil — jedna z (bo- 
hužel mála) věcí, která se mi na re- 
cenzovaném produktu líbila, je vyhle- 
dávání. To je možné podle několika 
kritérií. Mezi základní a běžně použí- 
vaná patří parametry souboru (název, 
datum vytvoření, změny, velikost), 
klíěová slova a komentáře. 

Navíc můžete vyhledávat také po- 
dle EXIF informací, sice jen textově, 
ale aspoň tak, což je velmi užitečné. 
Lze tak vyhledat fotografie focené ur- 
čitým přístrojem, nebo takové, kde 
jste použili blesk, ěi částečně vyhle- 
dávat dle skutečného data focení atd. 
Ale to stále ještě není vše! Uživatel si 
sám může vytvořit vlastní indexy. Po- 
kud chce vyhledávat například dle 
místa pořízení fotografie, vytvoří si 
uživatelský index a pojmenuje jej 
„ místo “. Pak může u každé fotky za- 
dat do tohoto pole informaci o místě 
pořízení a následně také podle tohoto 



Systémové požadavky 


Počítač: min. Pentium nebo ekviva- 
lentní, použit Celeron 466 
Paměť (MB): min 32, použito 256 

Místo na disku (MB): 20 
Operační systém: Windows 95/98/ 
Me/NT 4.0/2000/XP, použity Windows 
2000 

Grafika: min. 800 x 600, 256 barev 

indexu vyhledávat. Indexy můžou mít 
různý typ - text, číslo, datum, čas. 

A nemusí zůstat pouze u jednoho. Po- 
daří-li se vám zkonstruovat složitý do- 
taz, můžete si jej pro pozdější použití 
uložit na disk. 

Celkově vypadá Photolmage tro- 
chu nevýrazně, neboť jeho prostře- 
dí má starší design. Ale to je detail, 
horší je podle mě použitá (již několik 
let zastaralá, zavrhovaná a výrobcem 
dále nepodporovaná) databázová 
technologie BDE. Uživatel je při pře- 
chodu z jednoho katalogu do druhé- 
ho obtěžován dialogem Kontrola ka- 
talogu, který je zobrazen po několik 
sekund, jen pro představu, katalog 
s 250 fotografiemi se na mém stroji 
načítal plných 14 sekund! Navíc se 
mi běžně stává, že program není 
schopen některé fotografie přečíst 
(cca jednu ze sta) a hlásí, že jsou 
poškozeny nebo mají špatný formát, 
aě jsou ze stejné série (focené ve 
stejnou dobu stejným přístrojem). 
Myslím, že autoři mají ještě co dohá- 
nět a zrychlovat. ■ 

Petr Václavek, 
petr. vaclavek@autor. softnov. cz 
(autor se živí web designem, 
javascňptem a grafikou, zajímá se též 
o digitální fotografii) 


Názor SWN 

Pro: Vyhledávání. 

Proti: Rychlost, malé množství 
funkcí a možností exportu, použi- 
tá technologie — BDE. 

Závěr: Český program pro uspo- 
řádávání a archivaci snímků, který 
je založen na databázi. Bohužel 
v současné verzi obsahuje ještě 
několik nedostatků a jeho mož- 
nosti jsou v některých směrech 
poměrně omezené. 

Cena: Photolmage Digital Home 
1.850 Kč (bez DPH 1.516 Kč), 
Photolmage Digital 4.850 Kč (bez 
DPH 3.975 Kč) 

Kontakt: Elsyst Engineering, 
tel. 517 334 070-2, 
www.ee.cz 
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DTP nebo hračka? 



Určité ste už niekedy 
potřebovali vytvořit’ 
nějaký grafický doku- 
ment ako pohladnicu, 
pozvánku, gratuláciu, 
oznámenie a podobné. 
Ak sami nejste grafic- 
ky nadaní používatelia, 
možno sa vám zíde 
Corel Print House 6. 

Tento velmi dobrý program, hlavně pre 
domáce použitie, je u nás nie příliš 
známy, pretože nie je lokalizovaný. Je 
určený pre jednoduché a rýchle vytvá- 
ranie najróznejších grafických doku- 
mentov na profesionálnej úrovni, 
k čomu mu pomáhá množstvo připra- 


vených návrhov, projektov, clipartov, 
obrázkov a podobné. V krabici nájdete 
až 6 CD. Okrem toho je tu registračná 
karta a velmi stručný 3jazyčný ma- 
nuál (30 stráň po anglicky, nemecky 
a francúzsky). 

Program je určený pre systémy Win- 
dows 2000 alebo Windows XP (bez 
problémov však fungoval aj pod Win- 
dows Me), z čoho vyplývajú aj systémo- 
vé požiadavky. Na dodávaných CD náj- 
dete programy Corel Print House pre 
domáce publikovanie a Corel Custom 
Photo pre editáciu fotografií a kresle- 
me. Okrem toho viac ako 35.000 cli- 
partov, 7.000 fotografií, foto objekty 
a 5.000 ukážkových projektov rózneho 
zamerania. Myslím, že by to málo stačit’. 


Corel Print House 6 

V hornej časti nájdete klasické menu 
s nástrojovou lištou, na lávej straně pa- 
nel s nástrojmi a na právej panel pre 
výběr štýlov čiar, výplní, textu, odkla- 
dači priestor pre objekty a podobné. 
Kedze sa jedná o program pre domáce 
použitie, orientácia a práca je tu maxi- 
málně zjednodušovaná. 

Nový dokument vytvárate prostred- 
níctvom sprievodcu. Móže to byť tran- 
sparent, leták, obchodný formulář, cer- 
tifikát, obálka, blahoželanie, etiketa 
alebo vizitka, vývěsná cedulá, alebo 
rožne iné „dokumenty “. Tiež móžete 
využit’ niektorý z připravených pro- 
jektov, ktoré nájdete na dodávaných 
CD. Je ich skutočne vela, takže medzi 
nimi určité nájdete, čo potřebujete - 
například 3D krabice a papierové tašky, 
rožne figúrky a papierové objekty pre 
vystrihovanie, plagáty, certifikáty, ná- 
lepky kalendáře, pozdravy, jedálne líst- 
ky, potiače na tričká a vela, vela dalších. 


Projekt sa móže skladať aj z viacerých 
častí, například predná a zadná strana 
letáku a podobné. K týmto častiam má- 
te přístup prostredníctvom záložiek na 
pracovnej časti okna. 

Pre úpravu móžete využit’ množs- 
tvo jednoducho použitelných nástroj ov. 
Móžete vložit’ obrázok z disku, CD, ske- 
nera alebo digitálneho fotoaparátu, 
najviac obrázkov a clipartov určité 
nájdete na dodávaných CD. Pri texte 
móžete vložit’ nápis, odsek, frázu ale- 
bo importovat’ ho z textového súboru 
DOC, RTF, TXT a WPD (diakritika nero- 
bí problémy). Na CD je k dispozícii vel- 
ké množstvo najróznejších fráz pri naj- 
róznejších príležitostiach (anglicky, 
nemecky a francúzsky), takže pri vyt- 
váraní pozdravu ani nemusíte vymýš- 
láť obsah, len sa podpísať. 

Nechýba ani kresleme, kde móžete 
sprej om nanášať rožne symboly, vytvá- 
rať čiary a křivky, kruhy, elipsy, mno- 
houholníky, alebo tabulky. Dost’ slabé, 
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ale na použitie v tomto programe po- 
stačí. Ďalej sú tu nástroje pre úpravu 
vložených objektov ako změna mierky, 
zarovnáváme, otáčanie, změna farieb 
a podobné. Tiež móžete aplikovat’ nie- 
kolko grafických filtrov, od jednoduché- 
ho tieňa a orámovania až po rozmaza- 


Názor SWN 

Pro: Jednoduché použitie, velké 
množstvo připravených návrhov, 
fotografií a klipartov. 

Proti: Chýba lokalizácia. 

Závěr: Jednoduché a rýchle 
vytváranie grafických projektov 
pre domácnost’. 

Cena: 1.318 Kč (bez DPH 
1.080 Kč) 

Kontakt: Corel, www.corel.com 


nie, perokresbu alebo efekt stekania 
mokrej farby. 

Výsledný projekt móžete uložit’, vy- 
tlačit’ alebo poslat’ e-mailom. Pri uklá- 
dám móžete využit’ buď vlastný formát, 
alebo niektorý z podporovaných (napří- 
klad Corel Photo-Paint, EMF, BMP, JPG, 
WMF, MS Word, Photoshop a ďalšie). 
Zaujímavé, že medzi nimi nie je formát 
CorelDRAW 

Corel Custom Photo 6 

Súčasťou Corel Print House je aj tento 
program určený pre úpravu fotografií 
a maíovanie. Nejedná sa však o žiadny 
zložitý program s množstvom funkcií. 
Podobné ako Print House ponúka vel- 
mi 1’ahko použitelné prostredie a zák- 
ladné grafické nástroje. 


Obrázok pre editáciu móžete 
načítat’ z disku, CD, skenera, alebo 
z digitálneho fotoaparátu. Vytvořit’ 
však móžte aj vlastný obrázok urče- 
nej velkosti. Pre úpravu sú k dispo- 
zícii nástroje ako orezanie, změna 
velkosti, výběr oblasti, zaostřeme, 
rozmazanie, odstránenie efektu čer- 
vených očí, oprava škrabancov, klo- 
novacie razítko, guma a podobné. 
Nechýba ani niekolko špeciálnych 
grafických efektov rozdělených do 
kategorií umělecké, rozmazanie, 
farby, deformácie, zábavné a po- 
dobné. Pre maíovanie tu nájdete 
štetec, spray (farbou alebo obráz- 
kami), špeciálny nástroj Orbit Tool 
(vytvára najróznejšie špirály). Po- 
dobné ako v Print House tu nájdete 


aj textový nástroj s rovnakými 
vlastnosťami. 

Závěr 

Corel Print House 6 je výborným 
pomocníkom v domácnostiach pri 
vytváraní poměrně profesionálně vy- 
zerajúcich oznámení, gratulácií, hla- 
vičkových papierov, pútačov, jedál- 
nych lístkov a róznych zábavných 
grafických vystrihovačiek. Množstvo 
připravených návrhov a obsiahnutých 
grafických prvkov túto činnost’ značné 
ulahčí. ■ 

Štefan Stieranka, 
stefan.stieranka@autor. softnov. cz, 
(autor sa v súčasnosti venuje publiko- 
vaniu v počítačových médiách 
a tvorbě webových stránok) 


Magie s obrázky 


O 


Na CD najdete instalaci programu Display pro Windows 
a rpm verzi pro Linux. 


Pro práci s bitmapo- 
vými obrázky volí vět- 
šina lidí nejčastěji 
bud’ editory typu Pho- 
toshop či GIMP, nebo 
některý z oblíbených 
prohlížečů (ACDSee, 
IrfanView, XnView, 
atd.)- Do značné míry 
jim však může konku- 
rovat, a dokonce je 
i předčit, na první po- 
hled nenápadný 
ImageMagick. 


ImageMagick je bohatě vybavená sada 
nástrojů a knihoven, nabízející celou 
řadu funkcí pro zobrazování, úpravy 
a vytváření bitmapových obrázků, pře- 
vody mezi formáty, vytváření animací 
a podobně. S jejich pomocí lze z příka- 
zové řádky s obrázky téměř ěarovat, 
a to zejména při dávkovém zpracování. 
ImageMagick podporuje zhruba 90 ob- 
razových formátů a existuje pro nejrůz- 
nější platformy věetně Windows. Podí- 
vejme se tedy na jednotiivé programy. 

Pravděp o dobně nej p oužívaněj šími 
nástroji jsou convert a mogňfy. jejich 
funkěnost a volby jsou prakticky to- 


tožné - hlavní rozdíl spoěívá v tom, 
že zatímco convert provádí všechny 
úpravy na kopii původního obrázku, 
mogrifý modifikuje přímo originál. 
Název programu convert by mohl svá- 
dět k domněnce, že jeho jediným úěe- 
lem je konverze mezi formáty, ale to 
by byl naprosto mylný závěr — umí 
totiž mnohem více a dokáže opravdu 
v celé řadě úkonů plně zastoupit „vel- 
ké" GUI editory. Nechybí zde napří- 
klad možnost změny velikosti obrázku 
(procentuálně ěi na daný rozměr v pi- 
xelech, se zachováním poměru stran 
ěi bez), rotace o libovolný úhel v obou 



Systémové požadavky 


Počítač: Pentium 111/400 MHz 

Paměť (MB): 384 
Místo na disku (MB): 14 
Operační systém: Linux, Windows, 
MacOS 

směrech, překlápění ěi ořezání, ale 
ani pokroěilé filtry tolik potřebné pro 
úpravy fotografií, jako například na- 
stavení kontrastu pomocí úrovní, 
doostření metodou unsharp mask, 
odstraňování šumu, barevné manipu- 
lace (HSB, převod na daný poěet ba- 
rev) atd. 


SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2004 EJ 





software WWW 



Convert rovněž zvládá tvorbu rá- 
mečků, vkládání grafiky i textu do 
obrázků a celou škálu různých efek- 
tů od deformačních (vír, vlny) přes ba- 
revné (kolorovánO až po ty simulující 
malířské techniky (olej, křída). Pochopi- 
telně nemůže chybět ani možnost defi- 
novat vlastní filtry pomocí konvoluěních 
matic. K tomu si ještě započtěte práci 
s ořezovými maskami, obdélníkovými 
oblastmi, jednotiivými kanály včetně 
průhlednosti či parametry výstupních 
formátů (proklad, typ a míra komprese 
atd.), a máte základní představu o tom, 
co convert a mogrily dokáží, ale všech- 
no jsem ani zdaleka nezmínil. 

Na začátku jsem zmínil, že Image- 
Magick obsahuje i program pro pro- 
hlížení obrázků — je nazvaný jedno- 
duše display. Trochu bych mu křivdil, 
kdybych jej pasoval pouze na prohlí- 
žeč, ve skutečnosti totiž umožňuje 
provádět prakticky vše, co convert, 
ovšem interaktivně. To se hodí napří- 
klad tehdy, nejste-li si dopředu jisti 
potřebným nastavením filtrů a po- 
dobně. Pro rutinní prohlížení obrázků 


Názor SWN 

Pro: Množství funkcí, kvalita algo- 
ritmů. 

Proti: Chybějící podpora bezztrá- 
tové manipulace s JPEG soubory 
(rotace, překlápění). 

Závěr: Výtečná sada programů 
pro manipulaci s bitmapovou gra- 
fikou, obzvláště efektivní při 
dávkovém zpracování. 

Cena: freeware 

Kontakt: www.imagemagick.org 


bych asi display přece jenom nedopo- 
ručil - například XnView mi připadá 
komfortnější, rychlejší a lépe si pora- 
dí s extrémně velkými obrázky. 

Dalším programem z balíku Image- 
Magickje import- jednoduchá, ale 
praktická utilita pro získávání snímků 
oken grafického prostředí (screensho- 
tů). S convertem či mogrifý sdílí vol- 
by pro nastavení výstupního formátu 
a navíc přibyly některé speciální para- 
metry, jako například určení okna (zná- 
te-li jeho identifikátor) či počet vteřin 
čekání před sejmutím obrazovky. 

Program identify slouží k získání 
informací o obrázku. Základní infor- 
mace sestávají z typu a rozměrů ob- 
rázku, barevné hloubky, a velikosti 
souboru, ale s patřičnými volbami se 
lze doptat například na počet unikát- 
ních barev, rozlišení či EXIF informa- 


ce, což je praktické zejména při skrip- 
tování v shellu. Svého času jsem takto 
například napsal makro pro doplňo- 
vání velikosti obrázku do HTML znač- 
ky img z editoru Vim. 

jak již bylo řečeno, kromě progra- 
mů obsahuje balík ImageMagick také 
knihovny, které umožňují všechny zmí- 
něné funkce používat i v programech 
psaných mim o jiné v C, C++, Delphi, 
Jávě, Perlu, PHP, Pythonu, Ruby, Tel 
a dalších jazycích. Pokud disponujete 
patřičnými znalostmi (a samozřejmě 
máte-li k dispozici požadovaný progra- 
movací jazyk), můžete s ImageMagic- 
kem opravdu kouzlit. S trochou nad- 
sázky se dá říci, že pro tuto kombinaci 
není téměř nic nedosažitelné. Pokud 
vám ovšem cokoliv brání si složitější 
akce naprogramovat, nic není ztraceno, 
autoři ImageMagicku přidali do distri- 


buce program conjure , který umožňuje 
skriptování v jazyce MSL na bázi XML. 

Pro zbývající tři nástroje z balíku 
ImageMagick jsem zatím nenašel vý- 
raznější uplatnění, což samozřejmě 
neznamená, že pro někoho nemají 
svůj význam. Program animate slouží 
k automatickému přehrávání sekvencí 
obrázků, composite umožňuje skládat 
obrázky do vrstev (s jeho pomocí mů- 
žete například vložit do obrázku logo 
a podobně) a montage vytváří náhle- 
dové indexy podobné těm, jaké si dnes 
přinesete k fotografiím z nejednoho 
minilabu. 

Efektivita práce s ImageMagickem 
může být opravdu vysoká, ale je třeba 
také doplnit, že nemenší důraz je kla- 
den na kvalitu - například jeho algo- 
ritmus redukce počtu barev dává je- 
den z nejlepších výsledků, jaký jsem 
kdy viděl. 

Takový je ImageMagick dnes. A co 
nedaleká budoucnost? Připravuje se 
nová verze 6.0.0, která je aktuálně 
v betastadiu. Uživatelé se prý mohou 
těšit na větší stabilitu (celý kód pro- 
šel důsledným testováním a statickou 
analýzou), zvýšenou rychlost někte- 
rých operací, operátor fx, umožňující 
aplikovat matematické výrazy, nebo 
novou utilitu compare, sloužící k po- 
rovnávání obrázků. Pro programátory 
je přichystáno nové vysokoúrovňové 
API nazvané MagicWand. ■ 

Michal Krause, 
michal. krause@autor.softnov. cz 
(autor je společníkem společnosti 
firmy Internet Info a šéfredaktorem 
serveru Root) 
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Intel Pentium 4 v3.0 



« ■ 

V jádře 90nm Prescottu přestávají být vlivem počítačové optimalizace, kte- 
rá již neprobíhá po jednotlivých blocích, patrné některé její funkční bloky. 


Snad mi odpustíte 
trochu zavádějící ná- 
zev v nadpisu člán- 
ku, ale Pentium 4 mi 
svým vývojem trochu 
připomíná software: 
pod stejným názvem 
se krůček po krůčku 
mění a jednou za čas 
je vydána nová ver- 
ze, kterou čeká stej- 
ný osud. A tak tu má- 
me stále staré dobré 
Pentium 4, ale tento- 
kráte již s jádrem 
Prescott. 

Procesor Intel Pentium 4 vstoupil 
na trh v roce 2000 s architekturou 
NetBurst, se 400MHz sběrnicí FSB 
(Front Side Bus), 256MB L2 cache 
a s jádrem Willamette , vyráběným 
0,18mikrometrovou technologií, se 
42 mil. tranzistorů a s rozšířenou 
instrukční sadou SSE-2. Usazen ve 
432pinové patici začínal na taktu 
1,4 GHz. Následovaly obvyklé nárůs- 
ty frekvencí s prolomením 2 GHz 
a s příchodem jádra Northwood 
(leden 2002) přišla i nová generace 
s 55 miliony tranzistorů, zdvojnáso- 
bení L2 cache, nová, zmenšená 478pi- 
nová patice, a došlo i na 0,13mikro- 
metrovou technologii, která přinesla 
snížení napájecího napětí na 1,475 V 
Byla zvětšena i microops cache z 8 na 
12 KB a začalo se vyrábět z větších, 
300mm křemíkových plátků — wafe- 
rů. A opět šly nahoru frekvence včetně 
FSB; napájení naopak dolů. Mezi tím 
vším se sem tam mihne nějaké drob- 
né vylepšení ěi náprava chybičky, kte- 
ré běžný zákazník ani nepostřehne. 

Koncem roku 2002 však přišla vel- 
ká změna — růst frekvencí se začal 
okolo 3 GHz pomalu zastavovat a vý- 
kon se zvedal technologicky: nastou- 
pila technologie Hyper-Threading 
a rok poté řešil Intel nárůst výkonu 
přidáním vyrovnávací paměti 3 úrov- 
ně, tedy uvedením Pentia 4 HT Extré- 
me Edition. A ve stejném duchu na- 
stupuje i třetí generace Pentia 4 - 
Prescott: bez frekvenčního nárůstu, 
ale s řadou významných technologic- 
kých a architektonických změn. 


Počet tranzistorů se s Prescottem 
zvedá na 125 milionů (P4 TH EX jich 
však má díky L3 cache 169 milionů). 
Mírné úpravy doznává architektura 
NetBurst, neboť je ji potřeba připra- 
vit na vyšší takty. Bylo nutné prodlou- 
žit pipeline (proudové zpracování in- 
strukcí) z 20 stupňů na 31, což ovšem 
snižuje počet instrukcí zpracovaných 
během cyklu. Tento negativní jev na- 
opak Intel kompenzuje vylepšenou 
predikcí (větvení) instrukčních větví, 
zvětšením a vnitřním přeuspořádá- 
ním cache první úrovně na 1 6 KB 
a zvětšením L2 cache na 1 MB. 

Přibyly také nové instrukce v sa- 
dě nazvané SSE-3. Zahrnují zrychlení 
konverze desetinných čísel na celočí- 
selná, kódování videa, dvě na vylepše- 
nou synchronizaci Hyper-Threadingu 
a dále pět instrukcí pro komplexní ma- 
tematické operace a čtyři pro SIMD. 
Zrychlí se tak především multimé- 
dia a běh více aplikací nebo aplika- 
cí optimalizovaných pro HT. Díky 
změnám v architektuře by ovšem 
zlepšení měla zaznamenat i samot- 
ná neoptimalizovaná aplikace běží- 
cí na stroji s HT. 

Prescott přichází na trh součas- 
ně s 90nm výrobní technologií a dal- 
ším snižováním napájecího napětí. 
Výrazný nárůst počtu tranzistorů si 
však vzal svou daň v podobě vyšší 


spotřeby (až 100 W ve špičce) a ná- 
růstu pracovní teploty; tím pádem při- 
nesl i zvýšené požadavky na chlazení. 
Intel podporuje pro tento účel chla- 
dicí tunely nasávající vzduch přímo 
z vnějšku skříně, tedy neohřátého dal- 
šími komponentami uvnitř počítače. 

Momentálně tedy Prescott nepři- 
nesl navýšení frekvence, na trhu jsou 
současně procesory s taktem 2,8; 3; 
3,2 a 3,4 GHz jak s jádrem North- 
wood, tak i s jádrem Prescott. Ty dru- 
hé poznáte pouze podle písmena E, 
uváděného bezprostředně za číselným 
označením pracovní frekvence. Shod- 
né by měly být i jejich ceny. Po kterém 
jádře tedy sáhnout? 


Názor SWN 

Pro: Technologická vyspělost, ce- 
nově srovnatelný se zastarávají- 
cím jádrem, kompatibilita se star- 
šími systémy. 

Proti: Stará patice nekompatibilní 
s dalšími modely, spotřeba a tep- 
lota. 

Závěr: Výrazně zmodernizovaný 
procesor technologicky připrave- 
ný na frekvence přes 4 GHz. 

Cena: 417 USD (při odběru 
1.000 ks) 

Kontakt: Intel Czech Trading, 
tel. 222 090 301, 
www.intel.com 



Technické parametry 


Intel Pentium 4 3,4E 
— procesor 

Výrobní technologie: 90 nm 
Pracovní frekvence: 3,4 GHz 

(dostupné též 2,8; 3 a 3,2 GHz) 

Systémová sběrnice (FSB): 

800 MHz 

Vyrovnávací paměť: 1 MB L2 
Kompatibilní čipové sady: 

Intel 875P a Intel 865 

Intel tvrdí, že po Prescottu, proto- 
že je trochu výkonnější, nabízí „tech- 
nologii nejbližší budoucnosti 44 a při- 
tom nestojí více. Výkonnostní testy 
ukazují, že ve většině současných 
aplikací je Prescott na 3,2 GHz na- 
opak mírně pomalejší, a to patrně 
především vinou 31 stupňové pipeli- 
ne. Její negativní vliv by se však měl 
s rostoucí frekvencí dalších procesorů 
vytrácet. Tvrzení Intelu o výkonnostní 
převaze však nemusí být lživé, jen 
prostě počítá již s podporou SSE-3, 
která se dostaví postupem času a leh- 
ce zvedne výkon už uvedených proce- 
sorů. 

Současný výkonnostní „propad 44 
však také není propadem v pravém 
slova smyslu, neboť jde spíše o dese- 
tiny procent, a tedy o zcela zanedba- 
telné rozdíly. Pravdou tedy je, že při 
volbě nového procesoru lze s klidným 
svědomím sáhnout po modernějším 
jádře, záměna Northwoodu za Pres- 
cotta však zatím smysl nemá tím spí- 
še, že další Prescotty už mají přijít 
se zapouzdřením LGA 775, a tedy do 
277pinové patice Socket T. Teprve pak 
se otevře brána technologicky připra- 
venému Prescottu do světa vyšších 
frekvencí. 

Pro mnoho odborníků je Prescott 
zklamáním. Pokud však zapátráme 
v minulosti, stejné pocity vyvolávaly 
i Celerony, Pentia MMX a další proce- 
sory na počátku své „kariéry 44 a jejich 
přínos se vždy dostavil. První Pentium 
4 dokonce zpočátku výkonově dosti 
zaostávalo za Pentiem III! Do doby, 
než se dostavila podpora a nové apli- 
kace schopné využívat nový vnitřní 
potenciál. Nyní máme za sebou dlou- 
hé období, kdy frekvence prakticky 
stagnovaly. Intel se totiž technologic- 
ky připravoval na další zrychlování, 
a to by Prescott měl umožňovat až do 
4,4 GHz. Potom přijde Tejas. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 
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Na CD najdete podrobné technické parametry a uživatelský manuál 
v češtině. 



Širokoúhlý běloskvoucí ATC Premio 4030N se trochu pronese, ale upoutá pozornost a poskytne velmi slušný komfort. 


To, že se významní 
čeští výrobci počítačů 
pustili před časem i do 
notebooků, už není 
novinka, stejně jako 
to, že často nabízejí 
velmi moderní techno- 
logie srovnatelné se 
světem. Podobně je 
tomu u modelu Pre- 
mio 4030N se širo- 
koúhlým displejem 
a technologií Centri- 
no. Přiznám se však, 
že jsem jej tentokrát 
vzal do testu z trochu 
jiného důvodu. 

Začněme klasickým „železem“. Upřím- 
ně řeěeno, už při vybalování jsem měl 
pocit, že Premio 4030N v zajímavě bí- 
lém hávu (reakce na tento nezvyklý 
vzhled se pohybují od pohrdání po 
nadšení, mně nikterak nevadil, spíše 
naopak) s výrazným logem na víku 
odněkud znám. Dodávaná brašna, tiš- 
těný manuál, kamerka v horní ěásti 
víka a řada dalších detailů mne v tom 
jen utvrzovala. Vždyť je to v podstatě 
Umax VisionBook855WXG! No nevadí, 
nebudu spekulovat o tom, kdo jej 
skuteěně vyrábí, to v tuto chvíli není 
úplně podstatné. 

Podstatné je to, že osvědčený so- 
lidní dodavatel nabízí za cenu již od 
nějakých 55 tisícovek zajímavý note- 
book pro náročné. Tou náročností teď 
ovšem nemyslím maximální mobilitu, 
ale naopak maximální komfort na ces- 
tách i mimo ně. 

jednoznačně musím začít tím, 
co především určilo nemalé rozmě- 
ry notebooku: u širokoúhlého TFT 
displeje s úhlopříčkou 15,4 " a s po- 
měrem stran 16:10. Jeho fyzické roz- 
lišení dosahuje 1.280 x 800 bodů, 
což nevyzývá ani tak k náročné prá- 
ci, jako hlavně k bohatým zážitkům 
v multimediální sféře, především pak 
v přehrávání DVD. K tomu je ovšem 
pochopitelně zapotřebí mnohem více 
než kvalitní displej, a tak je zde příto- 
men multimediální funkce podporují- 
cí, i když nikterak převratně výkonný 
grafický čip Intel 855 GM se sdílenou, 
dynamicky přidělovanou pamětí, kte- 


rou ukrajuje z min. 256 MB operační 
paměti, vestavěná DVD mechanika, ví- 
cekanálová zvuková karta doprováze- 
ná hned 5 reproduktory a mikrofo- 
nem a v neposlední řadě TV výstup 
v podobě 4pinového konektoru 
S-video. BAM je podpořena dvěma 
sloty DDB 200/266 MHz, schopnými 
pojmout až 1 GB. Vestavěnou pamětí 
notebook nedisponuje, a tak je 1 GB 
také celkovým, nikterak malým maxi- 
mem. DVD mechanika není pouhou 
„ěteěkou“ zvládající až osminásobek 
základní rychlosti, ale dovede též za- 
pisovat a přepisovat CD média rych- 
lostí 16x respektive lOx. Uvažovat 
ovšem můžete i o mechanice DVD-BW 
Zvuková výbava nabízí na pravém 
boku tři konektory typu jack: m ik ro- 
fonní vstup, sluchátkový výstup a pře- 
kvapivě i digitální výstup S/PDIF. 
Překvapující je pětice reproduktorů 
zahrnující subwoofer, dá-li se tak na- 
zvat. Každopádně zvuku kvality domá- 
cího kina se ani nepřiblížíte, ale mezi 
notebooky patří mezi lepší a trochu 
prostoru přinese, i když za děrovaný- 
mi ploškami po stranách klávesnice 
se reproduktory neukrývají. K multi- 


mediální výbavě můžeme zahrnout 
i již zmíněnou kamerku zabudovanou 
nad displejem, ideální především pro 
videokonference přes Internet. 

Zmínil jsem se již o TV výstupu 
i o vstupu a výstupech audia, na le- 
vé, doslova konektorové straně však 
najdeme ještě výstup na externí moni- 
tor s maximem 1 .600 x 1.200 bodů/ 
16,7 mil. barev, konektor 56K mode- 
mu a 10/100 Mb/s síťové karty, 2 ko- 
nektory USB 2.0, přičemž ještě jeden 
najdeme zcela osamocený vzadu, 4žilo- 
vý FireWire a PC Card Typ II s podporou 
CardBus. A to se na stejnou stranu ve- 
šly ještě větrací otvory, které jsou i vza- 
du a spolu s ventilátory umístěnými 
vespod zajišťují povětšinou tichý, ale 
bezproblémový provoz procesoru In- 
tel Pentium M (1 ,3 - 1 ,7 GHz), dopro- 
vázeným ěipovou sadou i855 GM a bez- 
drátovou kartou Intel PBO/Wirelless 
802.1 lb, doplňující trojlístek na plno- 
hodnotné Centrino zajišťující dostateč- 
ně výkonný a přitom úsporný běh dopl- 
něný bezdrátovou konektivitou. Musím 
však dodat, že mi v instalaci chyběl ja- 
kýkoliv slušný doprovodný software, 
kteiým by se dal notebook reálně 


bezdrátově připojit k dostupným 
přístupovým bodům. Až prověrka jed- 
noho z dodávaných GD a ftp server do- 
davatele odhalily klasický intelský ná- 
stroj PROSet , kteiý k danému účelu 
ve lm i dobře poslouží. 

Bezdrátové možnosti komunikace 
jsou tentokrát ošizeny o infračervené 
rozhraní, které sice nikdy nemělo ši- 
roké uplatnění, leč mnozí majitelé 
mobilních telefonů ěi kapesních počí- 
tačů však přece jen zapláčou, naopak 
majitelé modernějších zařízení vyba- 
vených Blouetooth mohou být spoko- 
jeni. 

Vrátím se ještě k USB. Tři konek- 
tory jsou fajn, zvláště s uváděným 
rozmístěním, jen, a teď možná budu 
někomu připadat jako odporný detai- 
lista, jsou situovány obráceně, než je 
obvyklé a vhodné. Připojeným kabe- 
lům tiskáren ěi digitálních fotoapará- 
tů to sice moc nevadí, maximálně se 
netrefíte hned napoprvé, ale velmi 
rozšířené USB paměti takto nasměrují 
své kontrolky směrem k desce stolu, 
a skryjí je tak před vašimi pohledy. 

Zapínání bezdrátové konektivity 
(Bluetooth i 802.11b zároveň s vesta- 
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Technické parametry 

ATC Premio 4030N 
— notebook 


Procesor: Intel Pentium M 1,3 - 
_ 1 ,7 GHz (Intel Centino, 400MHz FSB) 
Čipová sada: Intel 855 GM 
Paměť (min./osazeno/max.): 

256 MB/256 MB/ 1 GB (2x slot DDR 
200/266, vestavěno 0 MB) 

Grafika: integrovaná v čipové sadě 
Intel 855 GM (sdílená operační pamětí 
8/16/32/64 MB, dynamická alokace Intel 
DVMA, max. rozlišení ext. monitoru 
1.600x 1.200/16,7 mil. barev) 
Zobrazovač: 15,4" WXGA TFT LCD 
s rozlišením 1.280 x 800 bodů a pomě- 
rem stran 16:10 

Audio: Direct Sound 3D (AC 97 2.2, 
Advanced Wavetable Synthesizer, 5 re- 
produktorů, mikrofon) 

Další multimédia: ve víku vestavěná 
CMOS USB kamera 
Disky a mechaniky: 2,5" pevný 
disk s kapacitou 20 - 80 GB (tloušťka 
9,5 mm, podpora LBA a Master IDE/PIO 
4/ATA— 33/66/1 00), vestavená 5,25" me- 
chanika kombo DVD-CD/RW 8x - 24/ 
24/1 Ox (případně DVD-RW 8/2/1 x - 24/ 
16/IOx) 

Komunikace: vestavěný modem 56K 
V.90/V.92, vestavěný síťový adaptér 
10/100 Mb/s, vestavěná bezdrátová kar- 
ta Intel PRO/Wireless 802.11b, vestavě- 
ný modul Bluetooth 1.1 w MDC 
Další konektivita: 3x USB 2.0, IEEE 
1394 (FireWire), PC Card typu II, D-Sub 
pro externí VGA, S-Video (4pinový ko- 
nektor), mikrofonní/linkový vstup, slu- 
chátkový výstup, digitální výstup S/PDIF 
Ovládání: klávesnice WIN 95, 

(+ 2 aplikační klávesy), touchpad se 
2 tlačítky a dvoufunkčním rolovacím 
tlačítkem, 3 spouštěcí tlačítka vpředu 
Operační systém: 

Windows 2000/XP 

Napájení: 6článkový 11, IV akumulátor 
Li-lon 4.400 mAh, 65W AC adaptér 
(100-240 Vst, 47-63 Hz/20 Vss, 

3,65 A) 

Základní příslušenství: AC adap- 
tér, software (ovladače, nástroj pro 
aplikační klávesy DVD přehrávač, 
vypalovací SW) 

Rozměry (š x v x h): 

360 x 27,5 x 273 mm 
Hmotnost: 2,2 kg 
Záruka: 2 roky (3 roky za příplatek) 


vénou kamerkou) má na starosti jed- 
no z trojice tlačítek vpředu. Další dvě 
spustí webový prohlížeč či mailového 
klienta. Základ ovládání je však po- 
chopitelně v klasické klávesnici, kte- 
rá rozhodně netrpí nedostatkem pro- 
storu: její jednotlivé prvky nejsou 
šizeny, a rozměrná, dobře zapuštěná, 
a tedy i výborně ovladatelná destička 
touchpadu je doprovázená klasickými 
dvěma tlačítky s kolébkovým dvoutla- 
ěítkem pro snadné rolování. Klávesni- 
ce má vcelku dobré rozložení včetně 
vyčleněných šipek uspořádaných do 
obráceného T v pravém předním ro- 
hu, jen někomu bude patrně vadit 
klávesa Fn vlevo vedle Ctrl. Mezi klá- 


vesami Alt a mezerníkem je ještě klá- 
vesa se symbolem počítače, jejíž funk- 
cí je spouštět nabídku Tento počítač - 
velmi příjemná záležitost. U displeje 
je už jen tlačítko vypínače a řada LED 
signalizujících stav klávesnice, čin- 
nost pevného disku a stav bezdráto- 
vých prvků. Pod LCD je pak ještě troj- 
lístek LED signalizující stav napájení, 
akumulátorů a případně příchozí poš- 
tu, nastavíte-li si ji v dodávaném po- 
mocném prográmku. 

Pokud jde o spotřebu, opět se 
ukazuje přínos Centrina. Výdrž přes 
3,5 hodiny plné práce, nebo i přes 2 
hodiny přehrávání DVD, je příjemnou 
záležitostí. Vypnutí bezdrátových prv- 
ků pak dovede přinést ještě další cen- 
né desítky minut navíc. 

A teď ještě ke slibovanému důvo- 
du, proč jsem se tentokrát pustil prá- 
vě do notebooku Premio. Zkrátka AT 
Computers v závěru loňského roku 
uvedl, že bude všechny své notebooky 
v základní výbavě dodávat se softwa- 
rem Spasitel , který slibuje velmi rych- 
lé obnovení továrního nastavení note- 
booku. Kvalitní a rychlé obnovení 
funkčního systému může být u note- 
booku na cestách možná mnohem 
cennější než v kanceláři, kde většinou 
stačí vytočit číslo IT oddělení. 

Jak tedy Spasitel funguje? Slovy 
tiskové zprávy je řešení založeno na 
skrytém oddílu na konci disku, který 
obsahuje obraz prvního oddílu disku 
(disku C:). Ten obsahuje stav disku C: 
před opuštěním výroby - tedy plně 
nakonfigurovaný systém připravený 
pro registraci. Obraz tak ubírá něco 
z celkové kapacity disku a žel nedovolí 
uživateli uložit si jiný stav, tedy napří- 
klad po instalaci důležitých aplikací. 
Škoda, použitelnost se tím výrazně 
snižuje. K čemu bude uživateli, že 
vrátí notebook do zaručeně funkční- 
ho stavu, když nebude mít aplikace 
a nastavení, na které je zvyklý. Při se- 
lhání počítače a obnově pomocí Spa- 
sitele si navíc uživatel lehce způsobí 
ztrátu dat. 

Spasitel se spouští kombinací 
kláves Ctrl-F7 na konci základního 
testu po spuštění počítače. To je sice 
snadné, ale kombinaci se zákazník 
dozví pouze z přiloženého listu „ná- 
vodu na použití programu Spasitel“, 
který patrně s sebou běžně vozit ne- 
bude, a na kombinaci jistě rychle za- 
pomene, pokud si ji před vznikem 


problémů vůbec přečte. Neškodilo by 
tedy, kdyby aktivační kombinace byla 
potištěna i na klávesnici, tak jako 
např. zeslabování či zesilování jasu, 
hlasitosti apod. Po spuštění Spasite- 
le se objeví možnost pokračovat ve 
startu systému obvyklým způsobem, 
nabídka zálohování souborů z disku 
C: a možnost obnovy systému z obra- 
zu disku. 

Záloha spočívá ve spuštění dvou- 
panelového souborového manažeru, 
kde je disk G: viditelný pod označe- 
ním D: a kde můžeme ručně projít ce- 
lý disk a potřebné soubory překopíro- 
vat na externí paměťové médium. To 
ovšem musí podporovat přímo BIOS 
počítače, nebo je třeba mít k němu 
ovladač pro MS-DOS, což už může být 
dnes problém. Většina dostupných 
a rozšířených USB pamětí je však již 
naštěstí podpořena přímo BlOSem 
notebooku. 

Soubory, které přehlédnete, nebo 
si na médium zapomenete zkopírovat, 
při obnově systému navždy ztratíte, 
a vyplatí se tedy vysoká pečlivost, 
možná už při běžném ukládání dat. 
Řešením je také vytvoření dalšího lo- 
gického disku, kam budete důsledně 
ukládat data, kam také přesměrujete 
ukládání důležitých dat jednotlivých 
aplikací (třeba kontakty či offline slož- 
ky Outlooku) a kam si případně uloží- 
te i instalační soubory dalších nezbyt- 


ných aplikací. Další logické disky totiž 
zůstanou při obnově systému nedo- 
tčeny a riziko ztrát se výrazně sníží. 
Vlastní obnově předchází varování 
před ztrátou dat, a pak se již jen dí- 
váte na informace o průběhu přepiso- 
vání disku. Následující restart vrátí 
softwarovou instalaci notebooku do 
stavu při zakoupení. ■ 

František Dobiáš, 
frantisek. dobias@autor.softnov. cz 
(autor je zkušený uživatel a vášnivý 
fotografa kameraman) 
a Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Širokoúhlý displej, velmi 
dobré ovládání, výborná konek- 
tivita, multimediální možnosti, 
tichý chod, na výbavu příznivá 
cena. 

Proti: Absence softwaru pro 
bezdrátové připojení, zklamání 
ze Spasitele, orientace USB ko- 
nektorů, vzhledem k rozměrům 
i absence samostatné numerické 
klávesnice. 

Závěr: Velmi zajímavý notebook 
především pro příznivce DVD 
a multimédií, zasloužili by si vý- 
konnější grafiku. 

Cena: od 55.242 Kč (bez DPH 
45.280 Kč) 

Kontakt: AT Computers, a. s., 
tel. 596 253 111, 
www.atcomp.cz 
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Eurotel DataPhone II 

je kombinací kapes- 
ního počítače a mo- 
bilního telefonu. Je 
to kombinace velice 
funkční, která se od 
předchozí verze liší 
svými vlastnostmi na- 
tolik, že jde vlastně 
o něco úplně jiného. 

Když si obě verze dáte vedle sebe 
a odmyslíte si u první anténu, je po- 
dobnost velmi patrná. Charakteristic- 
kým prvkem je vynikající posuvný jez- 
dec na boku, kterým můžete měnit 
hlasitost, druh vyzvánění poěítaěe 
i telefonu, nebo je oba zcela ztišit. 
Profily ovšem stále chybějí. 

Operativní je zacházení s fotoapa- 
rátem, který se prvním zmáčknutím 
tlačítka zapíná a druhým už snímá. 
Osobně bych ovšem tlačítko přesunul 
někam jinam, často jsem ho totiž ne- 
chtěně mačkal, a pak mi přišla vhod 
možnost softwarově zablokovat veške- 
ré ovládání, s výjimkou tlačítka Power , 
které je zcela nahoře a nebezpečí jeho 
náhodného zmáčknutí je podstatně 


menší. Je dobře, že ve vím inovačních 
vášní nezmizela možnost obvyklým 
delším podržením Power zapnout ne- 
bo vypnout podsvěcování. Trochu ne- 
zvykle (zcela dole) je umístěn konektor 
pro zasunutí sluchátek, která zároveň 
slouží jako „bondovka“, naopak tlačít- 
ko hlasových poznámek je umístěno 
šikovně na boku zcela nahoře. 

Aby byl popis úplný, je třeba do- 
dat, že DataPhone II, byť je široký 
70 mm, dobře padne do ruky, která 
má ráda rozměrnější věcičky, a ne ti- 
těrné telefónky. 

Slušný software 

V ceně dostanete poměrně slušnou 
softwarovou výbavu, i když obdobný 
T-Mobile MDA II je na tom v tomto 
směru ještě lépe. 

Fotoaparát umožňuje i natáčení vi- 
dea v MPEG-4, a to samozřejmě i se 
zvukem. Výsledek vůbec nevypadá 
špatně. Natočenou scénu lze díky 
obslužnému softwaru jednoduše na 
displeji otočit, takže si nemusíte lá- 
mat hlavu s tím, v jaké poloze video 
nahrávat, což ani zdaleka není pravid- 
lem. Kvalita záznamu i snímků je jako 


obvykle velmi závislá na úrovni okol- 
ního osvětlení. 

Mezi další aplikace patří Pictures , 
SIM Toolkit, xBackup (ten zálohuje 
bud veškerá data, nebo jen kontakty 
a schůzky) a nechybí ani pár obvyk- 
lých nástrojů. Zajímavý je například 
Photo Contacts, kde můžete telefonním 
číslům přiřadit i tvář. Velmi šikovné 
a rychlé je Album, dovolující třeba dát 
na jednu stránku dvě fotografie, otáčet 
je, zvětšovat apod. Oproti Pictures má 
daleko větší možnosti a i když se pro- 
gramy částečně překrývají, většinou se 
spíše vhodně doplňují. 

Za pozornost stojí velmi jedno- 
duchý převod telefonního seznamu 
ze SIM karty do kontaktů kapesní- 
ho poěítaěe s pomocí Správce SIM. 

I když na zkratkový příkaz Ctrl-A, te- 
dy vyber všechno, nereagoval, stejný 
příkaz je v menu, kde funguje, takže 
lze kompletní seznam uložit do kon- 
taktů jednou volbou. Jména jsou pak 
uložena v pořadí jméno-příjmení, 
nikoli obráceně, jak často mívají tyto 
programy ve zvyku. Stejně jednodu- 
še, můžete telefonní seznam převést 
nazpět. 



Technické parametry 

Eurotel DataPhone II 
— kombinace kapesního 
počítače a mobilního 
telefonu 

Procesor: Intel PXA263/400 MHz 
Paměť: 128 MB RAM; 32 MB Flash 
ROM, 15MB vnitřní flashdisk, 
Zobrazocač: podsvěcovaný TFT dis- 
plej s rozlišením 240 x 320 bodů/ 

65.536 barev (53 x 70 mm) 

Audio: mikrofon, reproduktor, speciální 
jack pro stereofonní sluchátka/bondovku 
Komunikace: zabudovaný GSM mo- 
dem, Bluetooth, IrDA 
Další rozhraní: speciální pro USB, 
slot SD (SD/IO), volitelně sériové 
Pásma: GSM 900, 1 .800 a 1 .900 MHz 
Oficiálně podporované funkce 
a služby: mj. Bluetooth hands-free, 
GPRS (u Eurotelu zatím max. 53,6 kb/s), 
GSM Banking, SIM toolkit, MMS, MMS 
Composer, fax, rychlé vytáčení, polyfon- 
ní zvonění, fotoaparát, natáčení video- 
sekvencí (MPEG-4) 

Oficiálně nepodporované funk- 
ce a služby: WAP, HSCSD 
Operační systém: Microsoft Win- 
dows Mobile 2003 (Windows CE 4.2) 
Napájení: Li-Po akumulátor 
(1.200 mAh, max. udávaná výdrž 
3,5 hod. hovoru/ 160 hodin pohoto- 
vosti) 

Vyzvánění: vibrační vyzvánění, vibrace 
následované zvonéním, počet vyzvánění 
dle zaplnění paměti (až 128 MB) 

Základní výbava: dok, cestovní na- 
bíječka, redukce pro dobíjení, stereoslu- 
chátka s ovládáním, pouzdro, software 
(česká lokalizace, Active Syne, Acrobat 
Reader, PenReader...) 

Rozměry (š x v x h): 

70 x 130 x 19 mm 
Hmotnost: 190 g 
(včetně akumulátoru) 

Záruka: 2 roky 

A abych nezapomněl: mezi aplika- 
cemi mi chyběl nějaký GPRS monitor 
a také větší variabilita úvodní obra- 
zovky poěítaěe, tedy Today {Dnes), kde 
jsem postrádal ikonu stavu akumulá- 
toru, což je u takovéto kombinace 
myslím hodně důležité. 

Slušný hardware 

U DataPhone II najdete pár věcí, kte- 
ré byste jinde hledali marně. Jde na- 
příklad o možnost uložit do energe- 
ticky nezávislé části vnitřní paměti 
nejen obvyklé kontakty a schůzky, ale 
dokonce i úkoly a nastavení připoje- 
ní. Šikovné, moc šikovné! Škoda, že 
ve flashpaměti není zároveň automa- 
ticky třeba i lokalizace nebo nastave- 






Eurotel DataPhone je ve verzi II skutečně funkční 
a bezproblémově použitelnou kombinací kapesního po- 
čítače a telefonu. A to i tehdy, pokud ho budete použí- 
vat jako jediný telefon. 


Zadní strana skrý- 
vá lithiumpolymero- 
vý akumulátor 
a objektiv fix fo- 
kusového fotoapa- 
rátu. 


Na boku jen 19 mm širokého 
DataPhone najdete tlačítko 
hlasových poznámek, obsluhu 
fotaku a posuvný jezdec pro 
změnu hlasitosti či celkové 
ztišení počítače i telefonu. 
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Eurotel DataPhone II 
versus T-Mobile MDA II 

Obě kombinace dělá jeden výrob- 
ce, a tak je zřejmé, že se po hard- 
warové stránce nijak neliší. Nedoto- 
vaná cena však mluví pro MDA II 
(20.999 Kč oproti 22.995 Kč), další 
rozdíly se mohou skrývat jen v do- 
datečném vybavení a v softwaru. 

A právě o ten jde. T-Mobile má ná- 
skok v tom, že řada aplikací je pří- 
mo v paměti ROM (např. lokalizace, 
některé opravy, GPRS monitor), za- 
tímco u Eurotelu jsou zatím na CD. 
Další drobné rozdíly jsou dány pře- 
devším samotnou sítí: T-Mobile 
nabízí u GPRS celkovou rychlost 
až 85,6 kb/s, zatímco Eurotel jen 
53,6 kb/s. Pokud jde o WAP, Euro- 
tel ho nemá, byť se na některé 
stránky dostanete, T-Mobile ano. 
Bližší informace o MDA II najdete 
v prosincových SWN. 


ní GPRS. Dodatečné aplikace musíte 
instalovat ze dvou CD. První pochází 
od výrobce (Qtek) a obsahuje Outlook 
2002 a ActiveSync 3.7 , druhý je od 
Eurotelu a je na něm národní pro- 


středí od Paragon Software , PenRea- 
der (rozpoznávání rukou psaného 
písma), přednastavení pro síť Eurotel 
a některé patche, které se doporuču- 
je instalovat. V tomto směru se hodí 
i vnitřní 1 5MB flashdisk. 

Akumulátory vydrží až překvapi- 
vě dlouho, ale ke konci velmi rychle 
„vadnou“, takže jsem často ani ne- 
měl šanci dokončit hovor, natož se 
připojit k elektrické zásuvce. Při 
běžném telefonování a práci vydržel 
klidně i tři dny a dvě noci, samo do- 
bití je rychlé, nějaké dvě a půl hodi- 
ny. Automatické zhasínání displeje 
při nečinnosti nebo při dlouhém te- 
lefonování šetří energii. 

Díky výkonnému 400MHz proceso- 
ru pracuje zařízení svižně a třeba im- 
port plně zaplněné SIM karty je otáz- 
kou pár sekund, stejně jako operace 
s videem či fotografiemi. 

Dodávané pouzdro je vcelku bez- 
problémové a pokud za 7.260 Kč 
dokoupíte bezdrátovou náhlavovou 
soupravou (Blueto oth), nemusíte Da- 
taPhone ani vyndávat. Možná ho ani 
nebudete potřebovat, protože dodá- 
vaná „bondovka“, umožňuje nejen 


příjem a zavěšení hovoru, ale i opa- 
kování naposled volaného čísla, a je 
opravdu výborná. 

Jaký je? 

Po měsíčním testu mohu prohlásit, že 
DataPhone úspěšně pokračuje v na- 
stolené cestě a je lepší než první ver- 
ze. Pro mne je zásadní vadou nikoli 
to, že musím některé programy insta- 
lovat z CD, zatímco u konkurence jsou 
už v ROM, nýbrž to, že stále nemohu 
editovat naposledy volané číslo a že 
nikde není vidět — na úvodní obrazov- 
ce ani v menu aplikace Telefon - zbý- 
vající kapacita akumulátoru. A s tím 
by opravdu chtělo něco udělat, stejně 
jako s profily; alespoň, že jdou rychle 
vypnout zvuky v telefonu i u kapesní- 
ho počítače. 

Někomu také může vadit absence 
hlasového vytáčení. Důležitější ovšem 
je, že aplikace Telefon používá rozměr- 
ná softwarová tlačítka, takže nemusí- 
te kvůli každé hlouposti vytahovat 
stylus. Číslo totiž na slušně citlivém 
displeji bez obtíží vymačkáte i pou- 
hým prstem. Škoda, že výrobce nešel 
tak daleko, že by dal zbývající volné 


tlačítko k dispozici uživateli k volné- 
mu nadefinování. Nicméně ocenění 
Produkt měsíce je rozhodně adekvát- 
ním ohodnocením tohoto výborného 
výrobku. ■ 

Bohumil Herwig, 
bohumil. herwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 


Názor SWN 

Pro: Slušná výbava, bezproblé- 
mová volba čísel prstem, exce- 
lentní práce s vnitřní pamětí, vy- 
nikající převod tel. seznamu ze 
SIM, skvělá bondovka atd. atd. 

Proti: Běžně není vidět stav aku- 
mulátoru, chybí profily, cena. 

Závěr: V každodenní praxi oprav- 
du použitelná kombinace telefonu 
a vyspělého kapesního počítače. 

Cena: 22.995 Kč (bez DPH 
18.848 Kč) 

Kontakt: 

Eurotel Praha, spol. s r. o., 
tel. 800 330 011, 
www.eurotel.cz 
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Reflecta DigitDia 3600 neoplývá vysokou rychlostí a žel ani funkcí redukce 
škrábanců a prachu, jeho „promítačková“ koncepce však dovoluje hromad- 
né zpracování diarámečků usazených ve velkokapacitních podavačích. 


Na skenování diapozi- 
tivů je možno použít 
jakýkoliv tomu přizpů- 
sobený skener. Pokud 
však potřebujete ske- 
novat větší množství 
najednou, mohl by se 
vám hodit skener 
Reflecta DigitDia 
3600 . 

Je vyroben po vzoru standardní pro- 
mítačky na diapozitivy, jen místo 
projekční optiky má skenovací elek- 
troniku. S přístrojem je standardně 
dodáván řadový zásobník na 50 sním- 
ků, ale je možné do něj vsadit i klasic- 
ký kruhový zásobník pro 100 snímků 
(případně jakýkoli jiný, kompatibil- 
ní). Na skeneru jsou 3 tlačítka: jedno 
slouží pro zahájení snímání a zbylá 
dvě pro posun zásobníku, náhledo- 
vé okénko a mechanické tlačítko pro 
vysunutí aktuálního snímku nahoru. 
Náhledové, prosvětlovací okénko jsem 
velmi uvítal, neboť jsem měl připra- 
veno mnoho snímků ke zpracování, 
jeho prosvětlení se však zapne až po 
mírném zatlačení snímku do okénka 
a když jsem to praktikoval po stopa- 
desáté, byl bych vděčný za možnost 
trvalého zapnutí prosvětlení. 

Společně s přístrojem dostanete ta- 
ké ovladače pro PC a MAC i instalační 
CD s Adobe Photoshop Album a Adobe 
Photoshop Elements. Instalace ovlada- 
čů si vyžádá připojení skeneru přes 
USB nebo FireWire a restart počítače. 
Všechno proběhlo bez jakýchkoliv zá- 
drhelů. Skenovat lze přímo z prostředí 


Názor SWN 

Pro: Možnost dávkového zpraco- 
vání velkého množství snímků. 

Proti: Problémy s ovladačem, 
nízká kvalita automatických na- 
stavení. 

Závěr: Průměrný skener do mož- 
ností a kvality, skvělý na zpraco- 
vání většího počtu diasnímků bez 
nároku na rychlost. 

Cena: 29.990 Kč (bez DPH 
24.582 Kč) 

Kontakt: ExcelFOTO, s. r. o., 
tel. 495 533 676, 
www.excelfoto.cz 


ovladače CyberViewX , nebo z jakého- 
koli programu podporujícího rozhraní 
TWAIN. Snažil jsem se něco naskenovat 
přes Zoner Media Explorer 6, ale jak 
ZME, tak CyberView přestaly reagovat 
a musel jsem restartovat počítač. Po 
restartu nešel spustit CyberView a po- 
mohlo až jeho přeinstalování. Cyber- 
View „zatuhnul 41 i v několika jiných 
situacích a vždy bylo nutno ovladač 
přeinstalovat. Chtěl jsem tedy zkusit 
novější ze stránek výrobce, ale k mému 
překvapení tam byla ještě starší verze. 

Skenování snímků je horizontálně 
i vertikálně převrácené, takže máte-li 
již zásobníky s naskládanými obrázky 
pro použití v promítačce, budete je 
mít v počítači správně. 

Při skenování si můžete nechat 
načíst náhledy v barevné hloubce 8 
nebo 16 bitů a 75, 300 nebo 600 dpi, 
přičemž 75 dpi je použitelných jen 
v případě, že přesně víte, co na sním- 
ku je. Načtení náhledů pro celý pade- 
sátisnímkový zásobník trvá zhruba 
16 minut pro 300 i 600 dpi (75 dpi 
je asi o 4 minuty rychlejší). Po načte- 
ní můžete projít jednotlivé náhledy 
a provést s nimi nejnutnější úpravy. 

K dispozici jsou jednotlaěítkové volby 
ztmavení či zesvětlení nebo úprava 
barevného odstínu celého snímku. 

Na další záložce můžete upravit his- 
togram pro všechny barvy najednou 
i pro každou zvlášť a na poslední zá- 
ložce úprav snímkuje možno pomocí 
křivky upravovat barvy. Nejvíc jsem 
využil jednotlaěítkové rychlé volby, 
a to ještě jenom pro ztmavení či ze- 
světlení, na další úpravy jsem použil 
jiné nástroje až po naskenování sním- 
ku do počítače. 


Když se vám nějaký snímek v ná- 
hledu nelíbí, můžete jej z výběru 
odstranit a nebude se skenovat, ale 
spustíte-li jeho nové načtení do ná- 
hledů se změněnými parametry, při- 
jdete o všechny ostatní náhledy. 
Kromě zmíněných nastavení můžete 
z těch důležitějších zaškrtnout auto- 
matickou úpravu expozice, což se mi 
však jevilo jako nepoužitelné. V menu 
ještě najdete tlačítko Focus , ale jeho 
zmáčknutí nemělo žádný efekt (ani 
když jsem snímek z rámečku schvál- 
ně vyboulil). Na automatické opravy 
poškrábání snímků můžete také za- 
pomenout. 

Vedle pozitivů je možné skenovat 
i negativy, ale tuto možnost jsem ne- 
měl možnost vyzkoušet. 

Poté, co jste všechny snímky 
prohlédli a upravili, můžete spustit 
vlastní snímání, a to až v rozlišení 
3.600 dpi (skenování lze zahájit i bez 
předchozího načtení náhledů). Ske- 
ner si sám přesune zásobník na po- 
zici jedna a začne. Bohužel se i při 
přesunu přes více políček chová ja- 
ko standardní promítačka, takže po- 
sun zásobníku probíhá tak, že podá- 
vači rameno na každé pozici provede 
standardní úkon, tj. vysunutí snímku, 
posun zásobníku o jednu pozici a za- 
sunutí nového snímku. Nevěřím, že 
by nešlo udělat, aby se podávači ra- 
meno vysunulo a zásobník se posu- 
nul na danou pozici bez zbytečného 
tělocviku. 

Bameno můžete vysunout i měně 
a následně posunout zásobník, ale to 
je reálné jen v případě, že jej chcete 
posunout na nějaký snímek hned z kra- 
je, trefit se třeba do snímku ě. 17 je 



Technická parametry 

Reflecta DigitDia 3600 
— DIA skener 


Snímatelné předlohy: negativní 
a pozitivní diarámečky (5x5 cm) 
Obrazový senzor: lineární barevný 
CCD s rozlišením 3.600 x 3.600 dpi 
Barevná hloubka: 48 bitů 
Zdroj světla: studená katodová 
trubice 

Udávaná rychlost náhledu: 15 s 
Udávaná rychlost skenování: 

45 s barevně při 1.800 dpi, 90 s při 
3.600 dpi 

Max. rozměr: 37,5 x 37,5 mm 
Zaostřování: autofokus/manuální 
Denzita: max. 3,8 D 
Rozhraní: FireWire, USB 2.0 
Ovládání: tlačítko pro přímé rychlé 
skenování, tlačítko pro transport diapo- 
zitivů vpřed/vzad 

Další vlastnosti: zpracování dávky 
přímo ze zásobníku, antiblokovací sy- 
stém (ABS) s bezpečnostní kluznou 
spojkou, zabudované prosvětlované 
prohlížecí okénko 

Min. systémové požadavky: 

PC s procesorem Pentium lila vyšší, 

128 MB RAM, Windows 2000/XP nebo 
MAC s procesorem G3, Mac OS 8,6 
a vyšší 

Rozměry (š x v x h): 

290 x 125 x 300 mm 

Hmotnost: 2,8 kg 

při plném zásobníku trochu těžší. 

Když posunete zásobník měně, je 
ovladači ještě třeba říct, na které se 
právě nachází pozici. V programu jsou 
tlačítka pro posun zásobníku se shod- 
nou funkcí jako ta na přístroji a navíc 
můžete zadat přímo pozici, na kterou 
se chcete posunout. 

Skenované obrázky jsou ukládá- 
ny do předem určeného adresáře jako 
TIFE nebo GIF. Obrázek TIFF v 3.600 dpi 
a 16bitové barevné hloubce je velký 
přibližně 95 MB. Skenování padesáti 
snímků v tomto nastavení trvalo přes 
dvě hodiny. Také se stávalo, že se ske- 
ner uprostřed práce zastavil a nevyka- 
zoval žádné známky činnosti a systém 
hlásil že CyberView neodpovídá. Po ně- 
jaké době se vše znovu rozběhlo, ovšem 
není to pravidlo, viz výše uvedené pro- 
blémy s ovladačem. 

Jako perličku na závěr jsem si 
nechal možnost skenování jednoho 
snímku. Výrobce udává, že vysunutí 
skenovacího rámečku nahom je mož- 
né použít i pro skenování samostatné- 
ho snímku. Nicméně spuštění skenová- 
ní si opět vyžádá tělocvik podávacího 
ramene a nemáte-li vložen zásobník 
s volnou pozicí, snímek ze skeneru 
prostě vypadne. ■ 

Kamil Matoušek, 
kmatousek@softnov. cz 
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Nadějný 

Na počátku tohoto 
roku vstoupila společ- 
nost Teac, u nás zná- 
má především svými 
mechanikami, do 
konkurencí nabitého 
segmentu LCD moni- 
torů. Velmi nás proto 
zajímalo, jak si její 
nové LCD povedou 
v boji s konkurencí, 
a otestovali jsme 17" 
Teac S1702D. 

První, co nás u takového produktu, ja- 
kým je monitor, může zaujmout, je de- 
sign, a „novácek“ od Teacu rozhodně 
nepostrádá šmrnc. Tenký stříbrný rá- 
meček je dole zakončen elegantním 
černým pruhem s integrovanými re- 
produktory. Ve středu pruhu je zasaze- 
na pětice ovládacích tlačítek. Zobrazo- 
vac je přes kloub uchycen k podstavci, 
který je zespodu opatřen gumovými 
prvky zabraňujícími nežádoucímu po- 
hybu po stole. Podstavec však, patrně 
s ohledem na cenovou kategorii, ne- 
nabízí možnosti nastavení výšky, natož 
natočení obrazovky o 90 °. 

Na zadní straně monitoru nalezne- 
te vedle audiovstupu a standardního 
konektoru D-SUB pro připojení kla- 
sického VGA kabelu také konektor DVI 
pro připojení digitálního signálu. VGA 
konektor je ovšem zapuštěn do pro- 
hlubně na zadní straně monitoru, je- 
ho pozice je velmi špatně přístupná 
a tělo konektoru takřka leží na zadní 
straně prohlubně. Pokud chcete ko- 
nektor kabelu pevně utáhnout či po- 


Názor SWN 

Pro: Výborný ostrý obraz, homo- 
genní barvy, slušná doba odezvy. 

Proti: Ovládání OSD, kvalita re- 
produktorů, bez možnosti polo- 
hování. 

Závěr: Cenově přístupný LCD 
monitor s vysokou kvalitou 
obrazu, ovšem bez vysokého 
komfortu. 

Cena: 17.034 Kč (bez DPH 
13.962 Kč) 

Kontakt: Elap, spol. s r. o., 
tel. 548 427 711, 
www.elap.cz 


nováček 




Technické parametry 

Teac S1702D — LCD monitor 


Zobrazovač: 17" LCD TFT s rozliše- 
ním 1 .280 x 1 .024 bodů/1 6,7 mil. barev 
(viditelná plocha 338 x 270 mm) 

Bodová rozteč (H x V): 

0,264 x 0,264 

Pohledový úhel (H x V): 

140x 120 ° 

Kontrast: 400:1 
Jas: 280 cd/m 2 

Doba odezvy: 23 ms (16 + 7) 
Řádková/obrazová fekvence: 

24 - 80 KHz/50 - 70 Hz pro analogový 
režim; 30 - 80 KHz/50 - 75 Hz pro digi- 
tální režim 

Audio: vestavěné reproduktory 2x 1,0 W 
Rozhraní: D-Sub, DVI 
Ovládání: 5 tlačítek + OSD (přímé 
ovládání hlasitosti, kontrastu a jasu) 

Rozměry (š x v x h): 

372 x385 x210 mm 

Hmotnost: 5 kg 
Napájení (spotřeba v úspor- 
ném režimu/za chodu): vestavě- 
ný napájecí adaptér (max. 5/40 W) 


bavu bez speciálních softwarových do- 
plňků, kabel DVI a k tomu pár drob- 
ných nedostatků jako ovládání OSD či 
nepřesvědčivý zvuk reproduktorů. ■ 
František Šmejda, 
frantisek. smejda@autor. softnov. cz 
(autor je stálým spolupracovníkem 
redakce a řadu let se zabývá světem 
počítačů) 

parametry. V prvn ím menu máte ved- 

le automatického nastavení možnost 
měnit polohu a velikost obrazu, vol- 
bu mezi textovým a grafickým módem 
a také přepínání portů VGA/DVÍ . Dru- 
hé menu nabízí nastavení vlastního 
OSD. Třetí je věnováno grafickým 
vlastnostem: jasu, kontrastu a barev- 
nému podání. Poslední část menu pak 
nabízí vedle nastavení hlasitosti a ja- 
zyka také informace o nastaveném 
rozlišení a frekvenci. 

Podle papírových předpokladů se 
jedná o displej s krátkou dobou ode- 
zvy 23 ms a ani v praxi se neprojevil 
žádný zpožďující efekt či jiné rušivé 
vlivy při přehrávání filmů a her s rych- 
lým střídáním obrazů. Testování tech- 
nických parametrů jsme prováděli 
při doporučeném nastavení rozlišení 
1.280 x 1.024 při 75 Hz. Monitor ne- 
vykazoval žádné chybné body. Rovno- 
měrné podsvícení, věrné a homogenní 
barvy jsou také jeho velkým plusem. 

Obraz byl v celém rozsahu velmi ostrý, 
testovací obrazce se stupni šedé šká- 
ly ukázaly dobré prokreslení v celém 
spektru a při testu barevného podání 
se neprojevila žádná změna barevných 

tónů a intenzita narůstala rovnoměr- 


Hodnocení vzhledu je věcí názoru, ale monitoru Teac S1702D nelze upřít 
jistou dávku elegance. 


volit a nemáte speciální nářadí či 
drobné prsty, řádně se zapotíte. 

Ovládání OSD je komplikované, 
měl jsem problémy s koordinací po- 
hybu v menu a nastavováním hodnot, 
ale ěasem jsem si přece jen zvykl. Me- 
nu nabízí celou škálu možností nasta- 
vení, ale jedná se pouze o základní 


ně. Monitor také vyniká širokým zor- 
ným úhlem jak ve vertikálním, tak 
i horizontálním směru, subjektivním 
pohledem dokonce výrazně širším, 
než je uváděno v parametrech. 

Závěrem lze napsat, že s monito- 
rem Teac S1702D získáte na tuto ceno- 
vou kategorii skvělý obraz, slušnou vý- 
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Kodak DX6490 obdržel cenu CES za inovativní design. 


Rok od roku mezi 
amatérskými uživate- 
li digitálních fotoapa- 
rátů stoupá v oblibě 
používání kompakt- 
ních fotoaparátů s min. 
desetinásobným zoo- 
mem a tvarem těla 
podobným zrcadlov- 
kám. Tento trend 
zachytila i firma 
Kodak se svým čtyř- 
megapixelovým 
ultrazoomem (UZ) 
Kodak DX6490. 

Na první pohled zaujme velikostí LCD. 
Tvarem ani velikostí nikterak nevybo- 
čuje z řady jemu podobných ultra- 
zoomů. Barevné podání těla černé 
metalízy v kombinaci ovládacích prv- 
ků a objektivu v barvě matného hliní- 
ku mu dodávají profesionální šmrnc. 

jak už bylo v úvodu zmíněno, tělo 
fotoaparátu má opravdu konzervativ- 
nější vzhled. Na serióznosti mu ještě 
přidává masivní pogumovaný díl pro 
pevné a bezpečné uchopení pravou 
rukou. Při testování jsem ovšem měl 
nepříjemný pocit z držení jednou 
i oběma rukama. Myslím, že jsem 
ovlivněn léty používáním klasických 
kinofilmových SLR fotoaparátů, a tak 
jde zřejmě pouze o zvyk. 

Při pohledu shora jsou na těle tři 
dačítka: pro ovládání lOs samospouš- 
tě/vícenásobného snímání, režimů 
makro/ krajina a nastavení blesku. 

Dále je zde dačítko pro aktivaci bles- 
ku a samozřejmě spoušť. Rovněž je 
tu vestavěn malý reproduktorek pro 
ozvučení nebo přehrávání zvukového 
doprovodu videa. Na pravé straně foto- 
aparátu je klip skrývající slot pro pamě- 
ťovou kartu SD/MMC. Na levém boku 
jsou za gumovými záslepkami konekto- 
ry napájení či dobíjení z adaptéru, USB 
a A/V konektor a také konektor pro syn- 
chronizaci napojené externí zábleskové 
jednotky. 

Na zadní straně je kolébka ovládají- 
cí dvourychlostní zoom objektivu, který 
stihne projet celý rozsah za necelé 2 s. 
Další tlačítko je pro zobrazení systémo- 
vých informací na LCD a dačítko share 
pro tisk na připojené tiskárně nebo 


synchronizaci s dokem. Pro výběr ze 
šesti módů {noc, portrét, sport, PASM, 
automatika, video ) nebo vypnutí pří- 
stroje slouží otočný ovladač. Uprostřed 
něho je dvousměrný ovladač s tiačítko- 
vou funkcí pro pohyb v menu (podrob- 
nější nastavování, výběr, prohlížení 
a zvětšování obrázků atd.). Na konec 
jsou tu tři dačítka pro mazání, vstup 
do menu a prohlížení. Je zde ovšem 
i náhledový LCD a elektronický hledá- 
ček včetně vzájemného přepínače. Na 
spodní straně těla je speciální konek- 
tor pro posazení do dokové stanice. 

Pod spouští je kombinovaný tiačítko- 
vě/otočný ovladač pro výběr a úpravu 
jednodivých parametrů v režimu PASM. 

Náhledový LCD s úctyhodnou 
úhlopříčkou téměř 56 mm zobrazí 
1 53.600 bodů, což je v této kategorii 
doposud nevídané. Na druhou stranu 
obsahoval celkem dost mrtvých bodů. 
Hledáček obsahuje rovněž LCD, tento- 
krát s 11 mm úhlopříčkou a s 180.000 
body a zobrazují se na něm naprosto 
stejné údaje jako na velkém displeji. 

Objektiv dosahuje optického de- 
setinásobného zvětšení v rozsahu 
6,3 - 63,2 mm (ekv. kinofilmu 38 - 
380 mm). To je dobrý průměr, škoda 
jen, že široké ohnisko nezačíná na 28, 
nebo alespoň na 35 mm. Objektiv se 
skládá ze sedmi skupin jedenácti op- 
tických členů, přičemž tři z čoček jsou 
asférické. Ty umožňují maximalizovat 
optický výkon objektivu v celém roz- 
sahu zoomu. Světelnost objektivu 
ovšem dosahuje spíše průměrných 
hodnot f 2,8 - 3,7. 


Fotoaparát využívá hybridní auto- 
fokus s TYL a pasivním senzorem. Mů- 
žete si vybrat multizónové nebo stře- 
dové ostření. Na objektiv nelze použít 
žádné adaptéry ani filtry. 

Vedle vestavěného blesku, jehož 
dosah je při 0,5 - 4,9 m wide a 2,0 - 
3,7 m při tele, můžete využít i konek- 
toru pro synchronizaci externího bles- 
ku, ale externí blesk bohužel nepři- 
pevníte na fotoaparát. 

V tomto modeluje pro snímání 
použit 1/2,5" RGB snímací IT CCD čip 
se 4 mil. efektivních pixelů. Dostane- 
me tak rozlišení až 2.304 x 1.728 bo- 
dů. 

Pro měření expozice nabízí 
DX6490 běžné možnosti. Automatické 
měření lze přepnout na průměrové či 
bodové. Dále využívá čtyř režimů vy- 
važování bílé, které neutralizuje nežá- 
doucí barevné podání. Fotoaparát na- 
bízí od plně automatického režimu 
přes režim scénických motivů až po 
poloautomatické či plně ruční nasta- 
vení (PASM). 

Můžete zaznamenat i videosek- 
venci v rozlišení 320x2 40 x20 sn./s 
s monofoním zvukem 16 kHz a 16 b. 
Můžete využít čtyř nastavení délky 
sekvence, neomezeně, resp. dle ka- 
pacity paměti, nebo 5, 15 či 30 s ulo- 
žené do souboru MOV (QuickTime). 
Dále můžete snímat záběry v sérii 
až 6 obrázků v plné kvalitě rychlostí 
3 sn./s. 

Kodak DX6490 je velmi povede- 
ným modelem s líbivým decentním 
vzhledem, možnostmi lOnásobného 



Technické parametry 

Kodak EasyShare DX6490 — 
digitální fotoaparát 


Snímač: 1/2,5" IT CCD se 
4,23 mil. pixelů (4 mil. efektivně) 

Obrazový procesor: RGB Bayer 
CFA 

Objektiv: Schneider - Kreuznach 
Variogon (11 členů, z toho 3 asférické, 
v 7 skupinách, 1 0x optický zoom (ekv. 
kinofilm 38 - 380 mm, světelnost f 2,8 
-3,7) 

Ostření (makro/wide/tele): 

od 5/60/200 cm 

Paměť: vestavěná, 16 MB, slot pro 
karty SD/MMC 

Formáty: JPEG/EXIF v2.2, video MOV, 
audio G.711 

Hledáček: 11 mm LCD se 180.000 bo- 
dy (800 x 225) 

Zobrazovač: 55,9mm LCD se 
153.600 body (640x 240) 

Závěrka: 16 - 1/1.700 s 
Citlivost: 80- 160 ISO automaticky, 
80/100/200/400/800 ručně 
Měření expozice: multisegmentové, 
průměrové-středové, bodové; TTL - AE 
s programy 

AF nastavení: multizónové, bodové; 
hybridní autofokus s TTL a pasivním 
venkovním senzorem 
Vyvážení bílé: automatické/denní 
světlo/žárovka/zářivka 
Blesk: vestavěný (vyklápěcí tlačítkem) 
Napájení: 3,7 V akumulátor Li-lon 
1.700mAh 

Standardní příslušenství: USB 

kabel, AV kabel, akumulátor, nabíječka, 
řemínek na krk, software (el. návod, 

Easy Share) 

Rozměry (v x š x h): 

79,9 x 99,6 x 81,2 mm 
Hmostnost: 31 0/338g (bez/s akumu- 
látorem a SD kartou) 

zoomu a 4 Mpixely a vynikajícím ob- 
rovským LCD. Výdrž nabíjecího mo- 
nočlánku byla rovněž velmi dobrá, 
stejně jako optické vlastnosti objekti- 
vu. Podání barev je vynikající. ■ 

David Němec, 
david. nemec@autor. softnov. cz 
(autor pracuje jako nezávislý odborný 
publicista na volné noze) 


Názor SWN 

Pro: Vzhled, lOnásobný zoom, 
veliký LCD, výdrž, podání barev, 
příznivá cena. 

Proti: Občas se zaseklo nahrává- 
ní na paměťovou z poloviny za- 
plněnou kartu, chybí některé 
možnosti nastavení, ergonomie 
držení. 

Závěr: Fotoaparát s drobnými 
slabinami ve funkčnosti a ergono- 
mii, ale s výbornou optikou. 

Cena: 19.990 Kč (bez DPH 
13.107 Kč) 

Kontakt: Foto-World, s. r. o., 
tel. 236 100 100, 
www.fotoworld.cz 
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Co je malé, to 



je hezké 



Maličký Panasonic G50 je v dostání ve třech barevných provedeních. 


Panasonic přinesl na 
český trh novou mo- 
bilní miniaturu. Pana- 
sonic G50 je novinka 
s barevným disple- 
jem, o které lze bez 
nadsázky říct, že jde 
o mobilní šperk či 
ozdobu. Jeho hlavní 
zbraní a předností te- 
dy nejsou vyspělé 
funkce, ale přede- 
vším styl. 

Na první pohled zaujme telefon svou 
„maličkostí 41 . S rozměry 80 x 43 x 
18 mm a hmotností 75 g je zřejmě nej- 
menším telefonem klasického střihu, 
který lze běžně zakoupit. Vezmete-li 
přístroj do ruky, rychle poznáte, že 
na zpracování si dal výrobce záležet. 
Tělo je vyrobeno z kvalitního matného 
plastu, čelní strana je lesklá a dačítka 
působí kovovým dojmem. Nikde nic 
nevrže a kryty sedí jako přibité. Svůj 
podíl na tom nese i fakt, že nejsou 
výměnné. Přímo v zadním krytu najde- 
me 720mAh akumulátor typu Ii-Ion. 

S ním vydržel telefon s půl hodinou 
hovoru a odesláním 50 SMS celé čtyři 
dny, což je slušný výsledek. 

Příjemně mě překvapila klávesnice, 
resp. alfanumerická daěítka. Díky do- 
statečnému zdvihu a materiálu, z ně- 
hož jsou vyrobena, se i přes malé roz- 
měry dobře mačkají. Esemeskovým 
maniakům však nejspíš přece jen vy- 
hovovat nebude. Popisky nejsou na tia- 
čítkách, ale pod n imi , nicméně po ně- 
kolika dnech to již nevnímáte. Tlačítka 
pro pohyb v menu a příjem/ukoněení 
hovoru jsou znatelně větší a telefon se 
s ni mi obsluhuje pohodlně. Klávesnice 
je jasně modře prosvětlena, i ve tmě 
jsou popisky dobře čitelné. 

Asi jedinou výraznější slabinou 
designu je externí anténa. Bez ní by 
telefon, alespoň dle mého názoru, vy- 
padal ještě lépe, nicméně místo pro 
integrovanou se prostě nenašlo. 

GD55 G50 má oproti předešlé- 
mu modelu barevný pasivní displej 
a umí zobrazit 4.096 barev při rozli- 
šení 128 x 96 bodů. Kvalitou je ve 
srovnání s konkurencí nadprůměrný. 
Obraz je jasný, kontrastní a dobře 


čitelný, možnosti nastavení jasu 
a kontrastu jsou široké. Horší je to 
při vypnutém podsvícení - na displeji 
není vidět téměř nic, ani nepoznáte, 
jestli máte novou zprávu, zmeškaný 
hovor atd. Při psaní SMS je k dispozi- 
ci pět řádků textu, při čtení šest, což 
je slušné, ale promítá se to pochopi- 
telně ve velikosti písmen. Dobrou či- 
telnost zachraňuje jen vysoký kon- 
trast a rozlišení, možnost zvětšení 
písma citelně chybí. 

Menu a ovládání je pro Panasonic 
typické: pro potvrzování a vystupování 
z jednotiivých položek slouží dvě kon- 
textová daěítka. Mezi nimi je směrová 
klávesa určená pro vertikální pohyb 
v menu. Hlavní menu tvoří devět ikon 
a vzhledově je velmi podobné siemen- 
sovému. Základní ikony jsou obrázkové 
a animované, podsložky textové. 

Telefon nabízí standardní funkce 
a možnosti. Podporovány jsou EMS. 
Délka jedné zprávy může být až 1.520 
znaků, lze do ní vkládat obrázky a jed- 
noduché melodie. Paměť pojme 50 
SMS, dalších 50 lze uložit do archivu, 
ale tam je musíte přesunout měně. 
Prediktivní psaní T9 je k dispozici, 
avšak testovaný telefon neměl češti- 
nu (nicméně výrobce uvádí, že pří- 
stroj s českou lokalizací nabízí). 

Do telefonního seznamu se vej- 
de 200 záznamů. Ke každému lze při- 
řadit tři čísla a melodii, záznamy je 
možné roztřídit do pěti skupin volají- 
cích. Pro listování seznamem si nej- 
prve vyberete, zda chcete použít pa- 
měť telefonu, ěi SIM. 

Při volání oceníte zabudované 
hands free, při kterém je používán re- 


produktor na zadní straně telefonu. 
Zvuk je z něj čistý a dostatečně hlasi- 
tý. Ovšem na rušnější ulici toho z ma- 
lého reproduktoru příliš neuslyšíte. 

Do paměti se ukládá posledních 
10 volaných čísel a stejný počet zmeš- 
kaných hovorů. K dispozici jsou čtyři 
vyzváněcí profily, které můžete upra- 
vit k obrazu svému, ale žádný nový 
přidat nejde. 

V možnostech personalizace a na- 
bídce zábavy je Panasonic G50 průměr- 
ným produktem. K přednostem patří 
40hlasé vyzvánění. Přímo v telefonu je 
uloženo dvacet melodií, dalších pět si 
můžete sami vytvořit ve skladateli nebo 
stáhnout z WAPu. Obrázků v paměti je 
jen deset, jiné uplatnění než jako tape- 
tu na displej pro ně však stejně nenaj- 
dete, jelikož telefon neumí MMS. Cel- 
ková paměť pro melodie a obrázky má 
kapacitu přibližně 250 KB. To není 
moc, ale vzhledem k absenci infraportu 
ěi systémového konektoru to stačí, jiná 
cesta k obrázkům než přes WAP totiž 
není a platit za dlouhé minuty připoje- 
ní se jistě nikomu chtít nebude. 

Při dlouhé chvíli si můžete zahrát 
některou ze dvou nabízených her: Fil- 
lip je pěkně zpracovaná plošinovka 
a v Classic rally jezdíte jedním ze tří 
autíček na čas. Jávu zde nenajdete, 
což je docela škoda. Z dalších funkcí 
je k dispozici přehledný kalendář s tý- 
denním a měsíčním náhledem, upo- 
mínkovač, budík, hodiny, konvertor 
měn a pěkně zpracovaná kalkulačka. 

Výčet funkcí týkajících se přenosu 
dat opět ukazuje, že Panasonic G50 je 
stylový telefon. Za zmínku stojí vesta- 
věný modem (9,6 kb/s), WAP 1.2.1, 



Technické parametry 

Panasonic G50 
— mobilní telefon 


Komunikace: GSM (900/1 .800/ 

1.900 MHz), interní modem (9,6 kb/s), 
GPRS class 8 (4+1 timeslot), WAP 
1.2.1, EMS (1.520 zn.), SMS 
Typ antény: vnější 
Typ SIM karty: plug-in 3 V 
SIM Toolkit: třída 3 
Zobrazovač: barevný displej s pod- 
svícením (128 x 96 bodů/4.096 barev, 

6 řádků) 

Vyzvánění: polyfonní vyzvánění 
(40 hlasů, možnost nahrávání vlastních, 
komponování), vibrace 

Hlasitý odposlech (stolní HF): 

ano 

Telefonní seznam: 250 pozic pro 
vícepoložkové záznamy + SIM 
Prediktivní vkládání textu/ 
předdefinované zprávy: ano 
(T9 s diakritikou)/ano 
Hodiny/budík: ano/ano 
Kalendář/diář: ano/ano 
Kalkulačka/konvertor měn: 
ano/ano 

Obrázky/animace na pozadí 
displeje: ano 

Přesměrování hovoru/konfe- 
renční hovor: ano/ano 
Hry: ano (Fillip, Classic rally) 
Napájení: Li-lon akumulátor 720 mAh 
(uváděná délka hovoru 2,5 hod., poho- 
tovostní režim 200 hod.) 

Barevné provedení: stříbrná, 
červená, modrá 
Rozměry (v x š x h): 

80x43 x 18 mm 
Hmotnost: 75 g 
Objem: 53 cm 3 

SIM Toolkit. Testovaný kousek neměl 
GPBS, ale výrobce udává GPBS class 8 
(4+1 timeslot). Vše tedy nasvědčuje to- 
mu, že model určený pro český trh, 
má českou lokalizaci a nabízí na rozdíl 
od jiných verzí GPBS i českou T9. ■ 

Martin Kněžík, 
martin. knezik@autor.softnov. cz 
(autor studuje na gymnáziu a již 
několik let se věnuje mobilním 
telefonům a technologiím) 


Názor SWN 

Pro: Malé rozměry a hmotnost, 
kvalita provedení, solidní výdrž, 
podsvícení, kvalitní displej. 

Proti: Malá písmena na displeji, 
bez možnosti synchronizace s po- 
čítačem. 

Závěr: Dobře zpracovaný mobil 
s atraktivním vzhledem, základní- 
mi funkcemi a asi nejvíce se bude 
vyjímat v ručkách krásnější polo- 
viny lidstva. 

Cena: 6.999 Kč (bez DPH 
5.656 Kč) 

Kontakt: Panasonic Czech 
Republic, s. r. o., 
tel. 221 719 111, 
www.panasonic.cz 
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Jeden na všechny, 
všichni do jednoho 

O 


Na CD najdete podrobný uživatelský manuál v angličtině. 


Vím, že nejsem typic- 
ký běžný uživatel, ale 
občas prostě potřebu- 
ji ovládat několik po- 
čítačů téměř součas- 
ně. Nemám vždy po 
ruce dostatek perife- 
rií a nebo nechci ne- 
ustále přepojovat tu 
obvyklou spleť kabe- 
lů. Patrně nejsem je- 
diný na světě, neboť 
co pamatuji, vždy se 
k tomuto účelu daly 
sehnat nějaké lepší či 
horší přepínače. Po- 
čátkem tohoto roku 
byly uvedeny na trh 
velice moderní prvky 
Atén Master View 
USB KVM Switch 
CS-1 732/1 734 — 
přepínače, které stojí 
za to si představit. 

jestli máte také v paměti staré bedýnky 
s velikým otočným přepínačem, kterým 
se dal přepnout monitor, klávesnice 
a myš, nebo třeba tiskárna mezi dvě- 
ma počítači, avšak většinou s vysokým 
rizikem poškození některého s připoje- 
ných prvků rázy způsobenými nešetr- 
ným mechanickým přepnutím, budete 
si muset poopravit názor. Uvedené pře- 
pínače Atén přepínají ve lm i šetrně, 


elektronicky a dokonce za podpory spe- 
ciálního čipu ASIG, který dovede napří- 
klad zajistit, že periferie lze přepínat 
i mezi odlišnými platformami, přičemž 
do úvahy přicházejí PC jak s Windows, 
tak i s Linuxem, stejně jako počítače 
MAC či Sun se Solarisem. 

Přepínání se uskutečňuje mezi dvě- 
ma (CS-1 732), nebo čtyřmi (CS-1 734) 
stroji pouhým stiskem jednoho ze dvou/ 
čtyř tlačítek přístupných na předním 
panelu velmi malého, ale velmi bytel- 
ného a precizně vypracovaného zaří- 
zení. V každém z těchto tiačítek jsou 
navíc vestavěny dvě světelné diody 
signalizující stav přepnutí a připojení 
jednotlivých počítačů na USB. 

Tady se asi na chvíli zastavím, 
abych upřesnil, co vlastně testovaný 
produkt přesněji představuje. Z po- 
měrně dlouhého názvu lze vcelku jed- 
noduše odvodit, že umí přepínat USB 
porty, ale ne každému je patrně jas- 
ná zkratka KVM. Jde o přepínání klá- 
vesnice, videa (tedy monitoru) a myši 
(Keyboard, Video, Mouše). Název však 
ještě neprozrazuje, že k přepínání je 
zde i mikrofonní vstup a stereovýstup 
na reproduktory či sluchátka. 

Přepínač je celkově velmi dobře vy- 
řešen, ale mé kritice se nevyhne volba 
rozmístění prvků. Tlačítka se signaliza- 
cí, USB připojení klávesnice s myší 


vpředu a ostatní připojení počítačů se 
zdají být na první pohled logické, ale 
praxe ukazuje něco zcela jiného. Klá- 
vesnici a myš bych klidně připojoval 
i vzadu, ostatně takový přepínač se po- 
řizuje, aby zmíněné dva prvky nemuse- 
ly být neustále přepojovány. A jejich 
kabely se také nemusí nutně povalo- 
vat na stole před přepínačem. Vzadu 
bych klidně ponechal vstupní i výstup- 
ní konektory monitoru a snad i audia, 
i když konektory pro připojení sluchá- 
tek a mikrofonu by se hodily i vpředu. 
Vpředu bych však především umístil 
alespoň jeden USB konektor. Chápu, 
že tiskárny a skenery je lépe připojovat 
na uživateli odlehlé straně, ale v dneš- 
ní době, kdy téměř každý disponuje 
USB pamětí s potřebou neustálého 
připojování a odpojování, je konektor 
vpředu téměř nezbytností. Zvláště pak, 
když USB paměti nebývají vždy zrovna 
nejmenší a množství okolních konekto- 
rů vzadu by mohlo leckde překážet. 

Problém s USB pamětí byl i v sa- 
motném přepojování, neboť v daný 
okamžik je USB připojeno vždy jen 
k jednomu počítači a od ostatních se 
odpojí. Systémy Windows však odpoje- 
ní USB paměti bez předchozího softwa- 
rového odebrání ze systému nemají rá- 
dy a u někteiých typů pamětí dokonce 
později odmítají další spolupráci, a tak 



Technické parametry 

Atén Master View USB KVM 
Switch CS-1 732/1 734 — 
přepínače KVM, USB a audia 

Počet připojitelných počítačů: 

2/4 

Přepínané prvky a porty: kláves- 
nice a myš (USB na vstupu, USB nebo 
PS/2 na výstupu), VGA (D-Sub do rozli- 
šení 2.048 x 1.536 bodů), audio (mikro- 
fonní vstup a stereovýstup), 2x USB 
Ovládání: 2/4 přepínací tlačítka s LED 
signalizací připojení USB a stavu pře- 
pnutí 

Další funkce: automatické 5s ske- 
nování portů, upgrade firmwaru přes 
konektor RJ-11 
Napájení: AC/DC adaptér 
(220 Vst/5 Vss) 

Rozměry (š x v x h): 

130/200x74,5 x42 mm 
Hmotnost: 0,49/0,7 kg 

je nutné na odebrání ze systému mys- 
let ještě před přepnutím. Tohle by bylo 
skutečně ještě potřeba vyřešit, i když 
uznávám, že jde poněkud o tvrdší oří- 
šek. Atén je však technologicky vpředu, 
a tak doufejme, že si s ním v příští ver- 
zi již poradí. Možná, že to však vyřeší 
už pouhá modernizace firmwaru, která 
je umožněna prostřednictvím speciál- 
ního konektoru (kabel však standard- 
ně dodáván není). I tak je však testo- 
vaný přepínač skvělým nástrojem pro 
jednoduché a rychlé přepínání ovláda- 
cích prvků, audiovybavení, USB zaříze- 
ní i monitoru mezi více počítači. Díky 
jemu navíc dojde k významné redukci 
kabelů, neboť připojení počítače je 
realizováno sdruženým kabelem pro 
VGA, audio i USB, případně PS/2 pro 
klávesnici a myš. Klávesnice a myš na 
vstupu však musí být pouze v prove- 
dení USB. ■ 

Michael Málek, mmalek@softnov.cz 


Názor SWN 

Pro: Snadné sdílení VGA, audia, 
ovládacích i USB zařízení, reduk- 
ce kabelů, malé rozměry, bytelné 
provedení. 

Proti: Výhrady k rozmístění ně- 
kterých konektorů, není dořešeno 
přepínání USB pamětí. 

Závěr: Velmi dobrý pomocník 
pro sdílení řady prostředků s více 
počítači. 

Cena: doporučená cena pro ČR 
100/157 EUR 

Kontakt: 

Comar NetLine, spol. s r. o., 
tel. 541 513 391, 
www.aten.cz 
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Navigace bez map 



Cyklopočítač naviiON má poměrně velký displej a umí zobrazit řadu zajíma- 
vých informací. Občas je jich ovšem až moc. 


NaviiON je cyklopočí- 
tač vylepšený o mno- 
ho zajímavých funkcí 
— výškoměr, teplo- 
měr, statistiky, histo- 
rii, nastavení pro dvě 
různá kola a hlavně 
o možnost navigovat 
dle předem připrave- 
ných tras. 

Zmíněný navigační systém je posta- 
ven na systému Point-To-Point 3D na- 
vigace, tedy nevyužívá GPS (dle výrob- 
ce záměrně, neboť například při cestě 
lesem nejsou satelity na dohled, a tu- 
díž GPS navigace nefunguje - pozn. 
redakce) a neumí ani zobrazovat ma- 
py. Pro vlastní navigaci je nejprve nut- 
né nahrát do přístroje předem připra- 
venou (někým projetou a vytvořenou) 
trasu. V době psaní článku bylo na 
portálu naviiONu k dispozici 440 tras, 
z toho 56 v České Republice, takže 
žádná sláva. 

Každá trasa obsahuje jednoznačný 
popis svého začátku, výchozí směr jízdy 
(čím přesnější, tím lépe, ale bohužel ne 
každý „trasotvůrce“ se tím řídí, a tak 
vznikají nepoužitelné trasy), dále po- 
sloupnost křižovatek s udáním jejich 
vzdáleností, tvarů a směru další jízdy, 
a konečně naměřené údaje o nadmoř- 
ské výšce. Díky těmto informacím je 
možné poměrně úspěšně navigovat 
v neznámém terénu bez pomoci map. 
Uvedený způsob má však samozřejmě 
i své nevýhody: sjedete-li z cesty, bude- 
te mít značné problémy napojit se zpět 
na trasu (v přístroji se sice můžete vrá- 
tit na některý z kontrolních bodů, ale 
v praxi se to ne vždy podaří). 

Samotný přístroj není žádný dro- 
bek. Ihned po rozbalení jsem zjistil, 
že mu chybí čidlo a objímka na řídít- 
ka. Podle výrobce se výrobek dodává 
bez těchto komponent, neboť předpo- 
kládá, že kupující používá tachometr 
značky Sigma (to zrovna nebyl můj 
případ a také většina mých kolových 
přátel používá tachometry jiných zna- 
ček), což je dle mého názoru hodně 
velká chyba. 

Tělo je vybaveno 4 tlačítky (zjedno- 
dušeně: dvě pro pohyb v nabídkách, 
jedno pro potvrzení a jedno pro zruše- 


ní), slotem pro paměťovou kartu Com- 
pact Flash (v dodávce verze „Pro“ je 
karta o kapacitě 32 MB) a vstupem 
pro sériový kabel, který slouží na 
propojení s počítačem za účelem 
upgradu. Všechny vstupy na obvodu 
chrání před vodou a nečistotami silná 
ochranná guma. Přenos dat je prová- 
děn přes zmíněnou kartu (nikoliv přes 
kabel) a její USB ěteěku. Další příslu- 
šenství tvoří manuál v češtině, GD 
s ovladači a obslužným programem 
naviiSOFT a pouzdro na naviiON. 

Displej přístroje je poměrně veli- 
ký (60 x 30 mm) a zabírá většinu jeho 
horní strany, ale bohužel není pod- 
svícený, což značně omezuje funk- 
čnost v neosvětleném terénu. Ovlá- 
dání je intuitivní, jen skok do menu 
je trochu nešťastně řešený stiskem 
obou tlačítek zároveň, což se ne vždy 
úspěšně povede (zvlášť při náročněj- 
ší jízdě). Hlavní obrazovka ukazuje 
většinu veličin, které přístroj doká- 
že změřit. Výsledkem je nepřehledné 
zobrazení. Podle mne jsou zde zbyteč- 
né např. teplotní informace zabírají- 
cí asi třetinu plochy. Jen pro úplnost: 
při normální jízdě ukazuje hlavní ob- 
razovka aktuální rychlost, nadmořs- 
kou výšku, teplotu, stav napájení, 
čas, minimální a maximální teplotu 
a minimální i maximální nadmořskou 
výšku. K dispozici máte ještě druhý 


mód zobrazení, s výškovým profilem 
ujeté cesty. 

Pokud chcete začít s jízdou (což je 
vlastně další mód), musíte ji odstarto- 
vat z menu nebo delším stiskem čtvr- 
tého tlačítka. Pak budete moci vidět 
ještě další údaje - celková ujetá vzdá- 
lenost, maximální a průměrná rych- 
lost, čistý čas, počet zastávek, výško- 
vý rozdíl a nastoupaná výška. 

Zatím šlo o vcelku běžné funkce 
(až na nadmořskou výšku a teplotu), 
kterými disponují i ty nejlevnější 
cyklopoěítaěe. Další mód již tak ob- 
vyklý není — porovnávání jízd. Použi- 
jete jej v případě, že často jezdíte po 
stejné trase a rádi byste viděli srov- 
nání, jestli se zlepšujete, zhoršujete 
a o kolik. Stačí, když si jízdu uložíte 
do přístroje (přesněji na paměť Com- 
pact Flash), při startu zapnete srovná- 
vací režim a vyberete uloženou trasu. 
Na displeji pak uvidíte rozdíl rychlos- 
tí, mezičasů, výškový profil celé trasy 
a další. To ještě není vše, nej důležitěj- 
ší je tvorba vlastních tras a také prů- 
jezd vlastních či cizích tras, tedy navi- 
gace podle přístroje. 

Jak již bylo řečeno v úvodu, navii- 
ON nepoužívá GPS. Při tvorbě trasy 
proto musíte pečlivě zaznamenat 
startovní bod (to provedete až doma 
v programu naviiSOFT) a každou pro- 
jetou křižovatku. Musíte tedy na kaž- 



Technické parametry 

NaviiON Pro — cyklopočítač 


Procesor: 16bitový, se sníženou spo- 
třebou 

Paměť: 16 KB vestavěná (cca 150 jízd 
s 8 body), Compact Flash typ I 
(4 MB - 1 GB) 

Zobrazovač: nepodsvícený grafický 
LCD (128 x 64 bodů, 33 x 66 mm) 
Audio: vestavěný mikrofon a repro- 
duktor, formát WAV (16 kHz, 8bitové, 
mono) 

Interval záznamu: 2 s, 5 s, 15 s 
Čidlo snímání nadmořské výšky: 

přesnost 1 m, rozsah -500 až 8.000 m 
Vstupy a výstupy: sériový IN/OUT 
(2,5" stereojack), slot Compact Flash typ I 
Systém uchycení na kolo: Sigma 
Napájení: 2x akumulátory NiMH 
750 mAh (> 150 h bez použití CF, 20 - 
100 h s CF), možnost použití i NiCd či 
alkalických článků AAA 
Standardní příslušenství: ma- 
nuál, CD-ROM (naviiSOFT), ve verzi 
Pro navíc: paměťová karta 32MB 
Compact Flash s USB čtečkou, držák na 
kolo, akumulátor s nabíječkou, sériový 
kabel a přepravní pouzdro pro naviiON 
Rozměry (š x v x h): 

66 x 85 x 18 mm (vč. 2mm ochranné 
gumy) 

Hmotnost: 98 g (bez akumulátoru) 

dé křižovatce zastavit a „naťukať do 
přístroje její tvar a směr odjezdu na 
digramu, který vypadá jako hodiny, 
přičemž vy vždy přijedete odspodu, 
z šesté hodiny. Další atributy, které 
můžete uložit, jsou: povrch právě 
projetého úseku, jeho fyzická a tech- 
nická náročnost. Přístroj umožňuje 
také pořizování hlasových nahrávek, 
a tak si lze zaznamenat různé po- 
známky a později je přehrát (v pří- 
stroji je i reproduktor). Proto existuje 
také pohodlnější způsob ukládání 
křižovatek (třeba i za jízdy) - hlaso- 
vým záznamem. Kromě křižovatek 
můžete zadávat i zajímavé body (vý- 


Názor SWN 

Pro: Dostupnost tras, možnost 
tvořit vlastní. 

Proti: Nepodsvícený a nepřehled- 
ný displej, cena, obsah dodávky 
(chybí některé důležité kompo- 
nenty), nedostatek tras. 

Závěr: NaviiON je cyklopočítač 
vylepšený o mnoho zajímavých 
funkcí s možností navigovat bez 
mapy po předem uložené trase. 

Cena: 6.390 Kč (bez DPH 
5.238 Kč) 

Kontakt: Kobe, s. r. o., 
tel. 222 585 338, 
www.naviion.cz 
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hledy, památky, hospody), na které 
při jízdě narazíte. 

Druhým krokem výroby trasy je 
zpracování na počítači programem 
naviiSOFT, kde je nutné zadat název, 
přesný popis začátku a u každé křižo- 
vatky či významného bodu přepsat 
zvukový záznam na text a doplnit dal- 
ší informace. Teprve poté je trasa plně 
připravena pro další používání/navi- 
gaci ci pro vystavení na Internet. 

Většinu tras si stáhnete z interne- 
tového portálu naviiONu. Musíte se 
předem zaregistrovat a zadat číslo 
přístroje, jinak bude většina staže- 
ných tras nepoužitelná. Do přístroje ji 
přemístíte za pomoci paměti Compact 
Flash. Při vlastní navigaci musíte na- 
jet na v trase uvedené startovní místo, 
v přístroji zvolit průjezd trasy a vybrat 
příslušnou trasu ze seznamu (v pamě- 
ti se jich samozřejmě může nacházet 
více, záleží jen na kapacitě). 

V navigačním módu jsou k dispo- 
zici 4 různá zobrazení: První obsahu- 
je běžné údaje (viz normální mód), 
druhé představuje výškový profil ce- 
lé trasy, třetí je podobné předchozí 
s tím rozdílem, že zobrazuje zvětšený 
aktuálně projížděný úsek mezi křižo- 



vatkami, a konečně poslední zob- 
razení obsahuje hlavně informace 
o následující křižovatce (vzdálenost 
k nejbližšímu zajímavému bodu, 
k následující křižovatce, výškový 
rozdíl mezi aktuální polohou a kři- 
žovatkou, její tvar, textový popis, in- 
formace o dalším úseku atd. Právě 
do tohoto zobrazovacího módu se 
přístroj přepne asi 100 metrů před 
křižovatkou a při jejím dosažení je 
nutné potvrdit průjezd zmáčknutím 
posledního tlačítka. 

Pokud chcete opustit trasu, je 
nutné vypnout navigaci a po ukon- 
čení se napojit ve stejném místě 
a navigaci opět zapnout, případně 
(pokud trasu znáte) se můžete na- 
pojit na některé následující ci před- 
chozí křižovatce a změnit svou po- 
zici v přístroji. Sjedete-li nechtěně 
z trasy (zabloudíte), musíte se vrá- 
tit na poslední správnou křižovat- 
ku a začít znovu. Ovšem v praxi to 
může být poměrně komplikované. 
Hodně záleží na popisech křižova- 
tek (čím jsou konkrétnější, tím lépe), 
Navíc pokud po projetí křižovatky 
přestane odpovídat výškový profil 
trasy, začne přístroj pípat a je-li roz- 


díl moc velký, zobrazí informaci na 
displeji, a vy jste tak včas informo- 
váni o špatném odbočení a můžete 
se vrátit na předchozí správný kon- 
trolní bod. 

Odmyslíme-li si cenu a drobné ne- 
dostatky výbavy, je naviiON zajímavý 
přístroj pro bezmapovou navigaci. Je- 
ho síla a zároveň slabina je v množství 
a kvalitě dostupných tras (síla spočívá 
v možnosti tvorby vlastních tras a v je- 
jich snadné dostupnosti na Internetu, 
současná slabina v jejich malém poc- 


tu). Navíc pokud se v uložené trase na- 
chází slabé místo se špatně (ci neúpl- 
ně) vyznačenou křižovatkou, jste ztra- 
ceni - nemůžete se na trasu napojit 
o pár kilometrů dále, jak byste to pro- 
vedli s mapou ci GPS. Stejně tak je pří- 
stroj téměř k ničemu, pokud nemáte 
k dispozici trasy pro váš region. ■ 

Petr Václavek, 
petr.vaclavek@autor.softnov.cz 
(autor se živí webdesignem, 
javascriptem a grafikou, 
zajímá se též o digitální fotografii) 
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Ve světlech neonů 


„To je tedy bomba!“ 
Těmito slovy jedno- 
značné chvály ohod- 
notil netradiční klá- 
vesnici Sharkoon 
Luminous Keyboard 
jeden můj známý 
krátce po té, co ji 
v přítmí mé pracovny 
spatřil modře zářit na 
stole. Co ho na ní tak 
upoutalo? Je jeho 
chvála oprávněná? 

jakmile se mi do rukou dostala kra- 
bice s klávesnicí, zmocnilo se mne 
pravé objevitelské vzrušení. Plast 
v efektní matné černé barvě, kouřově 
hnědá průsvitná tlačítka s bílými po- 
pisy, zářivě modré prosvětlení ovlá- 
dané samostatným spínačem, to vše 
mělo být její ozdobou. Po vybalení 
však následovalo pozvolné vystřízli- 
vění. Od výrobku, který má přilákat 
zákazníka svým designem a kvalitou 
provedení, bych cekal mnohem více. 
Plast působí lacině, není zde mož- 
nost nastavení sklonu a nízká me- 
chanická tuhost budí pochybnosti 
o trvanlivosti. 



Sharkoon Luminous Keyboard III za světla/prosvícená za tmy. (V rohu pro představu za tmy „nečitelná" verze II.) 


A to jsem se ještě ani nedotkl tla- 
čítek. Jejich rozmístění je netradiční. 
Je to takový hybrid mezi klasikou 
a notebookovou klávesnicí. Do testu 
jsme dostali zatím jen německou ver- 
zi a tak nezbývá než věřit, že verze pro 
český trh bude alespoň přizpůsobena 
našim zvyklostem. 

Klávesy jsou z efektního, ale na 
omak nepříjemného materiálu, který 
jakoby klouže. Krok kláves je krátký 
a pocitově nepřesný, navíc některá 
tlačítka kladla při stisku mnohem vět- 
ší odpor než jiná, což bylo nepříjemné 
a nutilo k neustálému kontrolování 
napsaného textu. 


Téma, kterému se věnují květnové 

Softwarová noviny zní 

Umění prezentace 


Každý se musíme prezentovat. 

► Šéfovi, 

► zákazníkům, 

► investorům. 

► Udělat dobrou prezentaci neznamená jen 
pár stránek v PowerPointu promítaných 
na obrazovce. 

► Jak má vypadat správná prezentace, 
jaká technika je optimální? 


Na Stáncích od 4. května! 

Softwarové noviny 

0 počítačích s názorem, nadhledem a přehledem. 


A co prosvětlení tlačítek? Má kro- 
mě efektu, využitelného snad jen při 
reklamních a prezentačních akcích, 
ještě jiný význam? Nabízí se využití 
v přítmí pracovny, prosvětlení je však 
dosti silné a bez možnosti regulace, 
a tak dochází při použití za tmy k to- 
mu, že popisy prosvícených kláves 
přestanou být čitelné. Znáte-li klá- 
vesnici dokonale, nepotřebujete 
prosvětlení, a pokud občas hledáte 
správnou klávesu, tudy cesta nevede. 
Jedná se tedy spíše o zajímavou na- 
bídku pro uživatele, kteří se chtějí 
odlišit. 

Poměrně krátce po testu předešlé 
klávesnice však dorazila do redakce je- 
jí „sestřička“ z nové typové řady. Dle 
informací dodavatele je označována 
jako Sharkoon Luminous Keyboard III. 
Klávesnice je tentokrát vyrobena ze 
sněhobílého plastu s metalickým ná- 
dechem. Za zlepšenou kvalitu hovoří 
i možnost nastavení náklonu. Klávesy, 
tentokrát ve standardním rozmístění, 
jsou z matného bílého plastu. Použi- 
to bylo černé potištění s originálním 
anglickým popisem doplněným o ne 
zcela plnohodnotně vyhlížející českou 
transkripci. Obé žel formou potisku, 
nikoliv laserového vypálení, a tudíž 
s předpokladem, že se postupem 
času ohmatají. Nechybí tlačítko pro 
ovládání modrého prosvědení a opro- 
ti předešlému typu se změnila barva 
kontrolek v pravém horním rohu. 
Tradiční zelené LED byly nahrazeny 
efektními modrými, v přítmí však pří- 
liš intenzivně svítícími, a tedy nepří- 
jemně oslňujícími. Nový typ klávesni- 
ce Sharkoon v mnohém předčí svého 
předchůdce. To se týká i praktického 


Názor SWN 

Sharkoon Luminous Keyboard II 

Pro: Nápad, efekt. 

Proti: Nedostatečná kvalita, 
rozmístění a vlastnosti kláves, 
podsvětlení nemá praktické 
využití. 

Závěr: Zajímavá možnost pro 
oživení šedých pracoven, napří- 
klad při prezentacích, ale bez na- 
výšení praktického využití. 

Cena: 1.500 Kč (bez DPH 
1.230 Kč) 

Kontakt: Miroslav Kotásek, 
tel. 608 701 562, 
www sharkoon.cz 


využití prosvětlení, které je tentokrát 
mnohem jemnější a nenarušuje čitel- 
nost kláves. ■ 

František Šmejda, 
frantisek.smejda@autor.softnov.cz 
(autor je stálým spolupracovníkem 
redakce a řadu let se zabývá světem 
počítačů) 


Názor SWN 

Sharkoon Luminous Keyboard lil 

Pro: Efektní provedení, standardní 
kvalita a rozmístění kláves. 

Proti: Příliš silně svítící kontrol- 
ky, nekvalitní popis české trans- 
kripce. 

Závěr: Oproti předešlému typu je 
značný kvalitativní posun. Otáz- 
kou zůstává cena produktu, která 
může být rozhodující. 

Cena: 1.900 Kč (bez DPH 
1.557 Kč) 

Kontakt: Miroslav Kotásek, 
tel. 608 701 562, 
www sharkoon.cz 
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Dvěma se to lépe táhne 


V současné době je 
připojení k Internetu 
kritické i pro řadu ma 
lých a středních firem 
Výpadek může známe 
nat nejen nepříjem 
nost, ale i finanční 
ztrátu. Připojení k více 
poskytovatelům by 
možnost takového vý- 
padku prakticky vylou- 
čilo. V současné době 
však není v této oblas- 
ti téměř žádná nabíd- 
ka zařízení pro malé 
a střední firmy. Jed- 
ním z představitelů je 
UpLink firmy Radware. 


Uplink (obr. 1) je přístupový směro- 
vač (založený na RISC procesoru), 
podporující tzv. multihoming a load 
balancing (rozdělení výkonu). Zname- 
ná to, že organizace je připojena do 
Internetu současně prostřednictvím 
dvou poskytovatelů ISP, ěímž je zam- 
řena vyšší spolehlivost připojení 
a nižší náklady. 

Dokumentace není nej silnější 
stránkou zařízení. Dobře dokumentu- 
je GUI rozhraní, ale zcela zapomíná 
na CLI rozhraní (příkazová řádka). Ve 
vytištěné podobě jsem bohužel doku- 
mentaci k zařízení neobdržel. 

Multihoming 

Multihoming je metoda připojení po- 
mocí dvou a více poskytovatelů ISP do 





Internetu. Lze využít směrovacího pro- 
tokolu BGP, ten však mimo jiné vyža- 
duje výkonný směrovaě a především 
spolupráci zúčastněných poskytovate- 
lů ISP. Uvedená spolupráce poskyto- 
vatelů není rozhodně samozřejmostí. 
Protokol BGP zaručuje vysokou do- 
stupnost, ale nezajistí optimalizaci 
provozu. Alternativním řešením je 
několik metod nabízených firmou 
Radware. 

První metodou je tzv. SmartNAT , 
což je překlad adres (Network Address 
Translation). Při směrování paketů 
přes ISP1 se překládá do jeho rozsa- 
hu, přes ISP2 pak do druhého rozsa- 
hu. Tím je zaručeno, že se odpověď 
vrátí správnou cestou. 

Další metodou je rozdělení výkonu 
(load balancing), pomocí níž se roz- 
hoduje, přes kterého poskytovatele 
provoz půjde. Rozdělení výkonu pro- 
bíhá podle aktuální zátěže jednotli- 
vých linek, a to podle jejich kapacity, 
podle počtu aktivních spojení nebo 
podle počtu uživatelů. 

Třetí metodou je tzv. proximity 
mechanismus (mechanismus blízkos- 
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Obr. 2: Ukázka menu pro nastavení priority vybraných aplikací. 


Obr. 1: Před- 
ní pohled na 
UpLink. 


ti). Uplink dokáže tímto mechanis- 
mem zjistit, přes kterého ISP se k da- 
né službě může dostat nejrychleji 
a bude směrovat provoz přes něj. To 
znamená, že provede překlad do jeho 
rozsahu adres. Proximity využívá asi 
deseti standardních mechanismů, ja- 
ko je PING, traceroute, DNS dotaz 
atd., a z nich získá hodnotu, která 
slouží k rozhodování. 

Poslední metoda se používá při 
přístupu zákazníka do firemní sítě 
z Internetu a je kombinací Proximity 
mechanismu a podpory DNS. UpLink 
nemusí podporovat kompletní DNS 
mechanismus, stačí, když bude zaří- 
zení odpovídat na dotazy týkající se 
uživatelem specifikovaných služeb 
(neboli se jedná o podporu A zázna- 
mu). Zjednodušeně lze říci, že jmen- 
ným serverem (Name Server) pro 
službu, např. www.x.y.cz, je nyní 
UpLink, takže dotaz skončí u něj. Ten 
pak provede detekci proximity a od- 
poví jednou nebo druhou IP adresou. 
V praxi to znamená, že na původním 


Technické parametry 

Radware UpLink 
— přístupový směrovač 

Procesor: Motorola MPC 8241 
PowerPC 82 MHz 

Paměť: 16 MB FLASH, 64 MB SDRAM 

Architektura přepínání (Switch 
Architecture): Galileo GalNet II. 
Agregovaný výkon: do 5 Mb/s 
Připojení do Internetu: pomocí 
E1/T1 (pronajaté okruhy), xDSL (široko- 
pásmová připojení) 

Standardní porty: jeden sériový 
port DB-9 s DCE nastavením: 

19.200 bit/s, 8 bitů, 1 stopbit, bez 
parity; osm portů 1 0/1 OOBase— T s auto- 
matickou detekcí přenosové rychlosti; 
externí napájení pomocí adaptéru 3,3 V 
LED: PWR OK — svítí, pokud je zařízení 
připojeno ke zdroji napájení; SYS OK — 
svítí, pokud aplikace pracuje, jinak zaří- 
zení nahrává systém nebo došlo k poru- 
še; ISP 1 (ISP 2) — svítí v případě fy- 
zického spojení na portu č.1 (resp. č.2) 
a bliká v případě přenosu dat 
Rozměry (š x v x h): 

240 x 43,8 x 170 mm 
Hmotnost: 0,5 kg 
Software: proprietární, základem je 
VxWorks, aktuální verze je 1.74.01 


DNS je změněn A záznam na NS zá- 
znam, který je namířen na A záznam 
na zařízení Uplink. 

Uvedené metody zajistí plnou 
agregaci linek a efektivní využití ka- 
pacity. Může to být i cenově výhodná 
varianta zvyšování kapacity připojení 
k Internetu. Dvě dvoumegabitové lin- 
ky mohou být levnější než jedna ětyř- 
megabitová a navíc se sníží riziko vý- 
padku. 

Ukázka GUI rozhraní 

Na několika následujících obrázcích 
je ukázka GUI rozhraní, které je velice 
intuitivní, a proto i konfigurace zaří- 


ISP1 přiděluje 
adresový prostor 
201.11.11.0/24 

směrovač 1 
201.11.11.20 



ISP2 přiděluje 
adresový prostor 
202.22.22.0/24 

směrovač 2 
202 . 22 . 22.20 


201.11.11.10: port 1 


port 2: 202.22.22.10 


Lokální síť 
10.1.1.x 


Obr. 3: Standardní zapojení pro multihoming. 
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zení byla jednoduchá (také vzhledem 
k dobře popsanému postupu v do- 
kumentaci na CD-ROM). Při první 
konfiguraci je nastavena IP adresa 
na portu ě. 1 na 192.168.1.1/24. Na- 
konfigurujeme síťovou kartu svého 
PCvrozsahu sítě 192.168.1.0/24 
a můžeme spustit webový prohlížeč 
se zadáním adresy pro Uplink. Pod- 
mínkou je podpora Jávy na PC, tj. 
Microsoft JVM nebo Sun JRE. Ukáz- 
ka nabídky je na obr. 2. 

Aplikace zařízení Uplink 

UpLink se nej častěji používá v násle- 
dujících aplikacích: 

■ Typické připojení ke dvěma ISP po- 
mocí jednoho zařízení Uplink — 
standardní multihoming (obr. 3): 
řešení vhodné pro malé a střední 


podniky, které požadují především 
spolehlivé a stálé připojení k Inter- 
netu. 

i Připojení ke dvěma ISP pomocí jed- 
noho zařízení s využitím firewallu 
a VIAN - multihoming s využitím 
firewallu a VLÁN (obr. 4): řešení po- 
dobné předchozímu a organizacemi 
zřejmě používanější. Důvodem je 
oddělení vnitřní (lokální) sítě od 
vnějšího Internetu. Využívá se zde 
možnosti vytvoření VLÁN mezi jaký- 
mikoliv porty zařízení. 

i Připojení ke dvěma ISP pomocí 
dvou zařízení - redundantní multi- 
homing (obr. 5): varianta řešení, kdy 
se využijí dvě zařízení Uplink. Jedno 
slouží jako primární a druhé jako 
záložní v případě výpadku prvního. 
Princip zůstává stejný jako v prvním 




případě, s tím rozdílem, že je dosa- 
ženo vyšší spolehlivosti připojení 
k Internetu. Výhodu je, že záložní 
Uplink přebírá i aktivní spojení. 

Závěr 

Přístupový směrovaě Radware Uplink 
je zařízením, které splňuje požadavky 
pro nasazení v rozvíjejících se malých 
firmách (i typu SOHO). Jeho výhodou 
je snadná konfigurace pomocí webo- 
vého rozhraní a jednoduché nastavení 
parametrů pro rozdělení výkonu (load 
balancing). ■ 

Josef Baloun, 
josefbaloun@autor.softnov.cz 
(autor se zabývá se problematikou 
konvergence datových a hlasových 
služeb) 


Názor SWN 

Pro: Snadné nastavení priorit 
pro load balancing i jednotlivých 
aplikací (http, ftp, e-mail, atd.) 
a jednoduchá konfigurace přes 
webové rozhraní. Přijatelná cena 
zařízení vzhledem k možnosti 
multihomingu. 

Proti: Chybí podpora protokolu 
IP verze 6. 

Závěr: Zařízení splňuje požadav- 
ky pro nasazení v rozvíjejících se 
malých firmách (i typu SOHO). 

Cena: 148.350 Kč (bez DPH 
121.600 Kč) 

Kontakt: 

VUMS DataCom, spol. s r. o., 
tel. 284 688 680/1, 
www.datacom.cz 
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Aj drát, aj bezdrát 


V České republice 
uzavíráme první rok 
poskytování služby 
vysokorychlostního 
přístupu k Internetu 
pomocí technologie 
ADSL. Zveřejněné 
statistiky počtu akti- 
vovaných přípojek za 
rok 2003 nejsou ni- 
kterak ohromující. 
Ke zlepšení by mohlo 
přispět zostřující se 
konkurenční prostředí 
mezi operátory, lépe 
zvládnutá optimali- 
zace datových toků 
v jednotlivých sítích 
operátorů a v nepo- 
slední řadě i nabídka 
nových koncových za- 
řízení, která umožní 
komfortnější využívá- 
ní poskytovaných slu- 
žeb. Podívejme se 
v této souvislosti na 
ADSL modem WELL 
AMW-CE74R. 

Modem je určen pro přenos dat po 
metalických symetrických vedeních 
v poslední míli přístupové sítě posky- 
tovatele připojení. Zajímavým ho činí 
způsob připojení lokální sítě účast- 
níka. Modem má v sobě integrován 
dnes již standardní 4portový přepínač 
Ethernet Base-T, ale navíc je vybaven 
jedním slotem PCMCIA pro Wi-Fi kar- 
tu (Wireless-Fidelity) dle standardu 
IEEE 802.11b (Institute of Electrical 
and Electronics Engineers). Pro pořá- 
dek si stručně připomeňme základní 
charakteristiky a vlastnosti technolo- 
gie ADSL a Wi-Fi. 

Technologie ADSL 

ADSL je zkratka pro digitální přeno- 
sovou technologii (Asymmetric Digital 
Subscriber line), standardizovanou 
v doporučení mezinárodní organizace 
ITU-TG.992.1 (International Telecom- 
munication Union). Je určena pro meta- 
lické symetrické páry přístupových sítí 
telekomunikačních operátorů. Techno- 
logie ADSL má za úkol efektivněji využít 
již vybudované přístupové sítě pomocí 


zavedení nových modulačních metod 
a rozšíření využívaného frekvenčního 
pásma nad standardní telefonní hovo- 
rové pásmo. Návrh technologie je pro- 
veden s ohledem na koexistenci se sig- 
nály hlasové služby POTS (Plain Old 
Telephone Service) nebo se signály zá- 
kladní přípojky BA-ISDN (Basic Bate - 
Integrated Services Digital Network). 
Vymezení frekvenčních pásem pro jed- 
notlivé technologie se provádí instala- 
cí rozbočovače, tj. kmitočtové výhybky 
(splitter). 

ADSL využívá frekvenční pásmo 
od 138 kHz do 1,1 MHz (pro koexis- 
tenci s telefonní přípojkou lze použít 
pásmo již od 25 kHz, ale v síti České- 
ho Telecomu se používá jednotná šíř- 
ka pásma pro POTS i ISDN). Využívá 
se modulace DMT (Discrete Multito- 
ne), dělící celé pásmo do subkanálů 
o stejné šířce 4,3125 kHz. Technologie 
ADSL je schopná za ideálních podmí- 
nek dosáhnout přenosové rychlosti ve 
směru od poskytovatele k účastníkovi 
až 8 Mb/s (směr downstream) a od 
účastníka k poskytovateli až 1 Mb/s 
(směr upstream). Asymetrie přenoso- 
vých rychlostí napovídá, že ADSL je 
určeno především privátním konco- 
vým zákazníkům s vyšším datovým 
tokem ve směru downstream. 

Technologie IEEE 802.11b 

V roce 1990 byla ustanovena pracovní 
skupina IEEE 802.1 1, která dostala za 
úkol vypracovat návrh standardu pro 
bezdrátové sítě. Tento standard měl 
být ekvivalentní standardu Ethernet, 


používanému ve světě symetrických 
vedení. Prvním výsledkem úsilí takř- 
ka sedmi let byl standard 802.11 
umožňující v nelicencovaném pás- 
mu 2,4 GHz přenos dat rychlostí až 
2 Mb/s. 0 přibližně dva roky pozdě- 
ji spatřil světlo světa inovovaný, 
ale zpětně kompatibilní standard 
802.11b. Postupem času se k tomu- 
to technickému pojmenování doplni- 
la pro veřejnost přijatelnější a srozu- 
mitelnější označení jako WIAN (Wire- 
less IAN) nebo Wi-Fi 

Wi-Fi dneška pracuje nadále v pás- 
mu 2,4 GHz (14 pásem po 22 MHz od 
2,4 GHz do 2,4835 GHz) a teoreticky 
umožňuje dosáhnout nominální pře- 
nosové rychlosti až 1 1 Mb/s. V nepříz- 
nivých podmínkách se nominální pře- 
nosová rychlost snižuje na 5,5 Mb/s, 

2 Mb/s a 1 Mb/s. Ovšem efektivní 
přenosová rychlost, tj- přenosová 
rychlost uživatelských dat, bývá při- 
bližně o 40 % nižší než rychlost nomi- 
nální. Na fyzické vrstvě se, na rozdíl 
od standardu 802.11, používá pouze 
metoda přímo rozprostřeného spektra 
DSSS (Direct Sequence Spread Spec- 
trum); modulace je CCK (Complemen- 
tary Code Keying). 

Vlastní modem 

Na rozhraní s účastnickým vedením 
do sítě WAN podporuje testovaný mo- 
dem obvyklou trojici doporučení me- 
zinárodních standardizačních organi- 
zací. Počínaje ITU-T G.992.1 (Annex 
B), dále pak ITU-T G.992.2, a konče 
ANSI TI .413 (2.vydání). Na tomto roz- 




hraní je možné dosáhnout maximál- 
ních rychlostí ve směru downstream 
až 8 Mb/s a v opačném směru up- 
stream 1 Mb/s (omezeno poskytova- 
telem podle typu ADSL služby). 

Uživatelská data se přenášejí po- 
mocí ATM adaptační vrstvy č. 5 s kon- 
stantní (CBB) nebo nespecifikovanou 
přenosovou rychlostí (UBB) s využitím 
maximálně 8 permanentních virtuál- 
ních okruhů (PVC, Permanet Virtual 
Gircuits). Integrovaný PPP klient 
(Point-to-Point) může pracovat v reži- 
mech PPP overATM (PPPoA, BFC 2364) 
nebo PPP over Ethernet (PPPoE, BFC 
2516). Autentizace se provádí pomocí 
protokolů CHAP/PAP. 

Pro vzdálené propojení LAN je 
možné modem provozovat v režimech 
Classical IPoA (BFC 1577) nebo bňd- 
ged/routed EthoA (BFC 1483). 

Pro připojení do sítě IAN je mo- 
dem vybaven 4portovým přepínačem 
standardu Ethernet 10/100 BASE-T 
a také jedním portem USB. Port USB 
lze využívat pouze v případě, že na 
připojeném osobním počítači běží 
operační systém Windows. Pro porty 
standardu Ethernet neexistuje omeze- 
ní v platformě operačního systému. 
Hlavní a již zmíněnou předností je 
integrování 16bitového PCMCIA slotu 
typu II pro karty Wi-Fi dle standardu 
IEEE 802.11b s podporou pro Intersil 
PBISM 2.0 a vyšší. Modem tedy může 
fungovat ve funkci přístupového bodu 
(Access Point) bezdrátové sítě. 

Modem WELL (obr. 1) nás na první 
pohled zaujme svým netradičním vzhle- 
dem. Výrobce um ístil modem do plas- 
tové krabičky o rozměrech 33 x 202 x 
1 30 mm, kdy v každém rohu vystupují 
výlisky budící dojem, že více těchto za- 
řízení je možné stavět na sebe, a tím 
šetřit místo. Tento dojem je ovšem myl- 
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Když váš počítač podlehne náporu virů, nemusí být nic ztraceno. 
Pokud ovšem máte zálohy. 

Nevíte, jak na to? 

V příštích Softwarových novinách najdete 

velký přehledový materiál, zálohovací software 
Na Stáncích od 4. května! 

Softwarové noviny — O počítačích s názorem, nadhledem a přehledem. 


ný a výlisky slouží čistě pro vytvoření 
originálního vzhledu. Modem je určen 
pro klasické použití na stole v blízkosti 
počítače ci zásuvky IAN. 

Na povrchu modemu každého 
upoutá velká modrá samolepka hrdě 
oznamující, že produkt firmy WELL ne- 
ní jen obyěejný ADSL modem, ale že 
má v sobě integrovánu podporu pro 
technologii Wireiess. Jak je tomu ob- 
vyklé, jsou na předním panelu umístě- 
ny LED diody pro základní provozní 
stavy: napájení, stav rozhraní WAN 
a jeho aktivita, dále pak stav a aktivita 
na jednotlivých ethernetových portech 
přepínaěe. Stav portu USB není indiko- 
ván. Nakonec je zde i LED dioda signa- 
lizující připravenost WIAN. 

Vedle panelu s indikačními dio- 
dami se nalézá i tlačítko pro hardwa- 
ro-vý reset modemu do předem nasta- 
vené konfigurace od výrobce. Na zad- 
ní straně modemu jsou umístěny 4 
porty ethernetového přepínaěe, port 
USB, konektor pro napájení z externí- 
ho adaptéru, konektor BJ-1 1 pro při- 
pojení účastnického vedení a vypínač 
modemu. Na pravé straně modemu se 
nalézá slot pro zasunutí WIAN karty 


PCMCIA standardu IEEE 802.1 lb. Mo- 
dem nepodporuje odebírání a přidá- 
vání PCMCIA karty za provozu, a proto 
výrobce umístil na zadní stranu již 
zmíněný vypínač. 

Konfiguraci a dohled nad mo- 
demem lze provádět nejen pomocí 
terminálového režimu programem Tel- 
net, ale také dnes velmi rozšířeným 
a velmi pohodlným způsobem pomocí 
protokolu HTTP a webového prohlíže- 
če. Pro konfiguraci modemu je vždy 
vyžadována autentizace uži-vatelským 
jménem a heslem. Uživa-telé se rozdě- 
lují na dvě kategorie. Na administrá- 


tory s plným přístupem ke všem 
konfiguračním položkám a na uživate- 
le s omezenými právy konfigurace. 

Konfigurace přes rozhraní progra- 
mu Telnet obsahuje zcela stejné mož- 
nosti konfigurace a oproti webovému 
rozhraní navíc i položku diagnostické- 
ho testu, která prověří funkčnost roz- 
hraní IAN a ADSL, propojení etherne- 
tového rozhraní s ADSL a spojení WAN 
na úrovni ATM vrstvy. Umožňuje i dia- 
gnostiku spojové vrstvy pomocí pro- 
gramu ping na server DNS (Domain 
Name System) a na server výrobce 
čipu. 


Konfigurace přes webové rozhraní 
je již tradičně určena pro uživatele 
nemající potěšení z ovládání pomocí 
klávesnice a příkazů. Po zadání adre- 
sy IP LAN modemu do prohlížeče a po 
následné autentizaci uživatele se ocit- 
neme na úvodní stránce pro konfigu- 
raci. 

Obrazovka je rozdělena na dva 
svislé rámy (obr. 2). Levý rám umož- 
ňuje rychlý přístup do jednotlivých 
menu nebo rovnou i po drněnu konfi- 
gurace. V pravém rámu se pak oteví- 
rají jednotlivé stránky zvoleného 
po drněnu. 
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sítě 



Hlavní položky pro administrátor- 
ský přístup jsou Status , Configura- 
tion , Admin pňvilege. 

V položce Status se můžeme se- 
známit s aktuálním stavem jednotli- 
vých rozhraní. V po drněnu Home 
můžeme zkontrolovat verzi firmwaru 
a verzi uživatelského softwaru. Dále 
pak přidělenou IP adresu od poskyto- 
vatele, adresu MAC (Media Access 
Control) našeho adaptéru do WAN, 
konfiguraci ATM parametrů VPI a VCI 
a aktuální používaný způsob zapouz- 
dření uživatelských dat. Jsou zde ta- 
ké základní informace o LAN rozhra- 
ní, a to počet připojených zařízení 

k lokálním portům, jejich jednotlivé 
přidělené IP adresy a jejich adresy 
MAC. 

V podmenu ADSL se uživatel může 
podrobněji informovat o parametrech 
na rozhraní WAN. Tedy o aktuální po- 
užité ADSL modulaci, režimu ěinnosti, 
hodnotě vysílací úrovně a uplynulé 
době od poěátku sestavení spojení. 
Dále je zde tabulka s parametry pře- 
nosových rychlostí, šumových rezerv, 
chybovosti a hodnotách útlumu účast- 
nického vedení. Hodnoty jsou pravi- 
delně automaticky aktualizovány. 

Podmenu LAN ještě jednou zobra- 
zuje informace o připojených zařízení 
na portech do IAN a USB. Podmenu 
PPP zobrazuje informace o konfigura- 
ci protokolu PPP, poětu odeslaných 
a přijatých paketů a bytů. 

V položce Configuration je mož- 
né nastavovat parametry jednotlivých 


služeb a rozhraní. V podmenu WAN 
je umožněno definovat všechny para- 
metry související s připojením WAN 
pro příslušná jednotlivá spojení 
PPP, respektive ATM. Tedy hodnoty 
VPI a VCI a mód přenosové rychlosti 
(UBR, CBR). Definuje se zde způsob 
zapouzdření uživatelských dat pro 
přenos přes ATM. Je možno definovat 
statické parametry IP protokolu (IP 
adresa, brána atd.) a také změnu MAC 
adresy do sítě WAN. Uživatel zde mů- 
že, podporuje-li to i jeho poskytova- 
tel, přepnout modem do režimu bňd- 
ge nebo zde může povolit protokol 
IGMP. V ěásti pro PPP se definují para- 
metry pro autentizaci uživatele a pro 
automatické znovuobnovení připoje- 
ní, došlo-li k rozpadu spojení z pod- 
nětu poskytovatele. Poslední polož- 
kou je volba, zda využívat nadřazený 
DHCP (Dynamic Host Configuration 
Protocol) server poskytovatele při re- 
žimu modemu směrování dle RFC 
1483. 

V podmenu IAN (obr. 3) se definu- 
jí lokální IP adresa modemu a maska, 
dále pak se zde povoluje činnost lo- 
kálního DHCP serveru a jeho para- 
metry. Podmenu PPP nabízí možnost 
detailní konfigurace až sedmnácti 
spojení protokolem PPP. Je zde i pod- 
menu NATslDNS pro konfiguraci pře- 
kladů IP adres, překladů čísel portů 
a konfiguraci preferovaných DNS 
serverů. 

Zajímavější je podmenu Virtual 
server. Administrátor může definovat 


čísla portů na WAN rozhraní, k tomu 
příslušný port na IAN rozhraní a IP 
adresu serveru v LAN, kam se příchozí 
požadavky budou směrovat. Příkla- 
dem pro využití může být provozování 
webového serveru nebo serveru FIP 
v lokální síti. Celkem lze takto defino- 
vat až 5.000 portů a jim odpovídají- 
cích služeb. 

V menu Bridge filteňng je možné 
určit MAC adresy v síti IAN, od kte- 
rých bude provoz povolen nebo blo- 
kován. Menu Wireless je zobrazeno 
pouze při vložené kartě Wi-Fi. Zde se 
definují podmínky bezdrátového pro- 
vozu. Definují se zde parametry SSID 
(Service Set Identifier, dá se změnit), 
počet možných uživatelů, číslo kanálu 
atd. Jsou zde i položky zabývající se 
bezpečností provozu. Např. zákaz vy- 
sílání SSID v synchronizačních rám- 
cích (Beacon Frame), filtrace povole- 
ných MAC adres, zapnutí šifrování 
WEP (Wired Equivalent Privacy, 64 bi- 
tů nebo 128 bitů). Definují se tu i pa- 
rametry povolené přenosové rychlosti 
AP, délka RTS a velikost fragmentace. 

Podmenu Wireless MAC Filteňng 
umožňuje vytvářet seznam MAC adres 
s povoleným nebo zakázaným provo- 
zem. Nakonec jsou tu dvě podmenu 
pro restart modemu bez uložení kon- 
figuračních změn do flash paměti 
modemu a nebo restart s uložením 
změn. 

Třetí zmíněná položka, Admin Pň- 
vilege , je přístupná pouze pro uživate- 
le s právy pro správu systému. Ukrývá 
v sobě podmenu informující o chybo- 
vých parametrech na WAN (respektive 
na ATM) a LAN. V podmenu Routě table 
je zobrazena aktuální tabulka se smě- 
rováním v síti. Administrátorovi mode- 


mu je umožněno ručně definovat 
a přidávat cesty v síti (včetně směrová- 
ní pro kartu Wi-Fi). Podmenu Bňdge 
MAC Table zobrazuje tabulku s MAC 
adresami v síti IAN. Další podmenu 
s názvem ADSL configuration umožňu- 
je nastavovat procedury pro rozhraní, 
zapnout Trellisovo kódování, zapnout 
možnost Bit swapping a konfigurovat 
účastnické vedení (Tip/Ring, A/Al). 
Konfigurace vektorově orientovaného 
směrovacího protokolu je možná 
v podmenu RIP Configuration. 

Důležité je ještě podmenu 
Miscellaneous Configuration , ve kte- 
rém administrátor definuje přístupy 
konfigurace přes protokol HTIP, a to 
buď pouze ze sítě IAN, nebo i ze sítě 
WAN, případně ze sítě WAN, ale ze 
specifické adresy IP. Dále je zde mož- 
né povolit přístup pomocí protokolů 
FTP a LFLP a Telnet (Filé Transport 
Protocol, Trivial FTP). Přístup těmito 
způsoby má ovšem pouze administrá- 
tor. Zapnutím položky DHCP relay je 
umožněno přeposílání požadavků 
do nadřazeného DHCP serveru po- 
skytovatele. Dalším podmenu je DMZ 
(De-Militarized Zone), kde se aktivu- 
je IP adresa serveru, na který se ode- 
sílají k analýze příchozí podezřelé pa- 
kety z WAN. V poslední řadě je zde 
možné povolit proxy pro protokol 
IGMP a možnost znovuobnovení spo- 
jení protokolu PPP. 

Názvy podmenu Password , Reset 
tofactory default a Code Image upda- 
te samy vysvětlují svůj účel: definice 
uživatelů a jejich práv pro přístup, 
softwarové resetování modemu do 
konfigurace od výrobce a možnost 
provést update firmwaru od výrobce. 
Poslední podmenu Log filé zazname- 


Oprava 


V minulém čísle jsme se v recenzi 

Check Point FireWall Next Generation 

na stranách 54 - 56 dopustili nepříjemného omylu. 


V článku byl popisován nejen samotný firewall společnosti Check Point, 
ale společný produkt firem Check Point a SUN Microsystems, nabízený 
pod názvem Sun iForce VPN/Firewall Appliance. 

Distributorem tohoto zařízení je společnost SOFT-TRONIK, a. s., 
tel. +420 266 109 211, 
www.soft-tronik.cz 

Firmám i čtenářům se tímto omlouváme. 
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nává stavy modemu. Je zde možnost 
uložit záznamy do souboru. 

Zkušenosti z provozu 

Modemu se toho příliš vytknout nedá. 
Uživatele zpočátku překvapí až možná 
přespříliš strohé konfigurační rozhra- 
ní protokolem HTTP. Nicméně položky 
jsou přehledně a intuitivně uspořádá- 
ny. Trochu zarazí možnost definovat 
pouze jednoho uživatele s administrá- 
torským přístupem a jednoho s uživa- 
telskými právy. Ale modem je urěen 
především pro segment trhu SOHO 
(Smáli Office-Home Office), a tudíž 
se nepředpokládá nároěná údržba ěi 
dohled. 

U jinak skoro dokonalého mode- 
mu zamrzí dvě věci. Zaprvé nepříliš 
propracovaný firewall a nemožnost de- 
finování pravidel pro filtrování paketů. 
Všechny podezřelé pakety přicházející 
z rozhraní WAN jsou automaticky pře- 
posílány na urěený server v DMZ zóně 
(je-li to aktivováno). A zadruhé omeze- 
ná velikost souboru se záznamy. Umož- 
ňuje zaznamenat pouze 415 událostí 
(cyklický přepis záznamů). Vzhledem 
k tomu, že je zaznamenáváno i připo- 
jování Wi-Fi klientů, mohla by se při 


Úplný archiv 

tipů a triků 

najdete 

na webu 

swnet.cz 


řešení případných problémů hodit ob- 
sáhlejší historie. 

Na druhou stranu příjemně pře- 
kvapí zvláště ty lenivější uživatele, 
že po provedení konfiguračních 
změn a následném restartu mode- 
mu dojde k automatickému obnovení 
spojení s webovým prohlížečem. Zají- 
mavé je i nastavení aktuálního času 
a data. To nemá v pravomoci ani ad- 
ministrátor a vše se děje automaticky 
z časového serveru určeného posky- 
tovatelem. 


Názor SWN 

Pro: Jednoduchá a přehledná 
obsluha, spolehlivost. 

Proti: Chybí možnost definování 
pravidel pro filtrování paketů, 
krátký soubor pro žurnál historie. 

Závěr: Další krok pro uspokojení 
rostoucích požadavků uživatelů 
na vyšší komfort a kvalitu při po- 
skytování služeb vysokorychlost- 
ního přístupu k Internetu. 

Cena: 9.601 Kč (bez DPH 
7.780 Kč) 

Kontakt: JOYCE ČR, s. r. o, 
tel. 543 236 740, 
www.joyce.cz 


Modem se obecně při konfigu- 
raci choval zcela bezchybně a rychle. 
Nedocházelo k žádným prostojům, 
výskytům chybových hlášení ěi k chyb- 
nému provedení požadované konfi- 
gurace. Propojení modemu a note- 
booku s kartou Wi-Fi Realtek s čipem 
8180L pod Windows XP proběhlo 
bez konfliktů ěi zádrhelů a se všemi 
možnostmi zabezpečení uživatels- 
kého provozu podle standardu 
802.11b. 

Modem uživatel může zakoupit 
jako tzv. samoinstalaění balíček. 
Součástí dodávky, mimo vlastního 
modemu a karty Wi-Fi, jsou nezby- 


té propojovací kabely, rozboěovaě, 

CD s ovladači a obsáhlé návody. 

V krabici nalezneme i plastový sto- 
jánek. Ten šetří volným místem na 
stole umístěním modemu do svislé 
polohy. 

Závěrem se dá zkonstatovat, že 
WELL AMW-CE74R je další krok pro 
uspokojení rostoucích požadavků uži- 
vatelů na vyšší komfort a kvalitu při 
poskytování služeb vysokorychlostní- 
ho přístupu k Internetu. ■ 

Petr Jareš, petr.jares@autor.softnov.cz 
(autor se zabývá přenosovou 
technikou se specializací na 
xDSL systémy) 
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Tipy, triky, techniky 

V tipech tohoto čísla uzavřeme náš obsáhlý seriál o samplování zvuku, přidá- 
me pár rad, jak na Windows, Outlook Express a Internet Explorer, a jako ob- 
vykle přidáme něco pro uživatele AutoCADu. Máte-li nějaký dotaz nebo tip, 
o který byste se s námi chtěli podělit, napište na adresu ttt@softnov.cz. 



Filtrujeme uživatelský 
vstup 

Jali kontrolovat data zadávaná do webového for- 
muláře? Jednou z možností kontroly zadávaných 
dat je zakázání zápisu některých znaků. Tak napří- 
klad u políčka, které je určené pro věk, umožníme 
zápis pouze čísel, nebo pro zápis jména povolíme 
jen písmena a podobně. Jak to funguje? Musíme 
u takovýchto polí odchytávat stisk klávesy (událost 
onkeypress), náležitě jej zpracovat a vrátit buď trne 
- znak je povolen, nebo falše - znak je zakázaný, 
a tedy nebude zapsán do příslušného pole. 

Ale toto řešení není stoprocentní! Neboť stále 
lze použít například schránku a z ní nakopírovat li- 
bovolné znaky, tak pozor na to! Každopádně dopo- 
ručuji v rámci bezpečnosti provést ještě jednu kon- 
trolu dat přímo na serveru. (Petr Václavek) 


Další otázkou je, jestli nahrávat raději celou 
sekci nebo jednotlivé nástroje, a pak si sekci „po- 
stavit 44 z jednotlivých nástrojů. Preferuji nahrávat 
celou sekci. Nástroje se navzájem ovlivňují a sek- 
ce „složená 44 z jednotlivých nástrojů nezní nikdy 
tak dobře. Navíc šetříte polyfonii sampleru. A po- 
slední věc: pro amatérské a poloprofesionální 
samplování bych volil nahrávat vzorkovací frek- 
vencí 44,1 kHz a s 16bitovou hloubkou. 

Při výrobě každého samplu je především 
důležité myslet na to, jak bude v budoucnu po- 
užíván, a tomu přizpůsobovat veškeré věci se 
samplováním spojené. Možná se po přečtení 
seriálu zdá, že samplování je složité. Opak je 
pravdou. Po několika počátečních pokusech zjis- 
títe, že základní jednoduché samply se dají vyro- 
bit velmi snadno. Další složitější procesy (kterým 
jsem se věnoval i v tomto seriálu) přijdou postu- 
pem času samy. (Martin Jirsák) 



Samplování zvuku 
— závěrem 

Na závěr mě napadá otázka - nahrávat vzor- 
ky mono ěi stereo? Pokud budu nahrávat sólový 
zvuk, který vychází z jedné ozvuěnice, pak vždy 
mono, ušetří se místo na záznamovém médiu 
o polovinu. Například klavír bych tak také tvořil. 
Samozřejmě, že je pak možné (a u klavíru velmi 
často žádané) přímo v sampleru si jej do sterea 
rozmístit (a vůbec to dle mého názoru nezní špat- 
ně), ale je zbytečné si s tím lámat hlavu již při sa- 
motném nahrávání. Při samplování varhan je již 
trošku problém, ale opět se jednotlivé zvuky dají 
umístit do sterea tam, kam patří - každý tón 
zvlášť, takže nahrávat klidně mono. 

V případě nahrávání jakýchkoliv sekcí, napří- 
klad smyčců, se již vyplatí nahrávat zvuk ve ste- 
rem Pokud by byl nahraný vzorek mono, již nikdy 
z něj nezískáte potřebnou a typickou šíři sterea, 
kterou skutečná sekce smyčců má. Opět nastává 
problém, protože pak máte v každé nahrávce vždy 
naprosto přesně stejně široké stereo (pokud si 
dodatečně nepomůžete například rozšířením /zú- 
že ní m stereostopy různými audioefekty). Navíc 
pak není možné se stereem dále pracovat. Je tře- 
ba stereopozici vždy nastavit přesně doprostřed, 
jinak bude stereo přetažené na jednu stranu. 



Zablokované přílohy 
v Outlook Express 6 


Jak zrušit zablokování otevírání e-mailových 
příloh, které Internet Explorer považuje za 
nebezpeěné? Tato funkce je sice oficiálně vypnu- 
tá, ale v některých případech se samovolně spus- 
tí. Pro vypnutí musíme udělat následující kroky: 
Tools/Options, kliknout na Security a odstranit 
funkci Do not allow attachments to be saved or 
opened tínat could potentially be a virus. Potom 
už zbývá jen kliknout OK. (Václav Větvička) 



Jak zvolit v Internet 
Exploreru 6 Google 

Jak donutit IE, aby k vyhledávání používal auto- 
maticky Google? Pokud nechceme Google pokaždé 
vypsat, stačí udělat View/Explorer Bar/Search. To 
otevře postranní panel pro hledání. Pokud obsahuje 
animované vložky, zvolíme Change Preferences a po- 
tom Change Internet Search Behaviour. Objeví se 
celý seznam nejběžnějších vyhledávačů. Pokud však 
vložíme do proužku pro adresu hledané slovo, bu- 
deme zpátky v Microsoftu. 


O 


Na CD najdete HTML kód k tipu 
Filtrujeme uživatelský vstup. 


Nechceme-li surfovat z postranního panelu, 
musíme zvolit následující kroky. Po zvolení Change 
Internet Search Behaviour zvolíme With Classic 
Internet Search, IE zavřeme a znovu otevřeme. Po- 
stranní panel bude nyní obsahovat v proužku menu 
Výběr. Klikneme na něj a otevře se dialog Customize 
Search Setting. Zvolím eAutosearch setting a otevře 
se další dialog, který nám umožní změnit trvalý 
vyhledávač pro surfování z klasického proužku. 

(Václav Větvička) 


m 

Karanténa pro 
některé e-maily 
v Outlook Express 5 

Jali v 0E5 přesměrovat spam na jinou adresu? 

Zvolíme Tools/Message Bules/Mail, klikneme na 
New, označíme Where the To line contains people. 
Klikneme na modře podtržená slova contains 
people, napíšeme vlastní e-mailovou adresu 
a klikneme Add. Klikneme Options, Message does 
not contain the people below, klikneme na OK 
a ještě jednou OK. Zaškrtneme Move it to the spe- 
cifiedfolder, klikneme na modře podtržené slovo 
specified připravíme nový adresář nazvaný Not to 
me a klikneme dvakrát na OK. 

(Václav Větvička) 



AutoCAD a formáty 

Jali doplnit podporu formátu .CIT do AutoCADu, 
Mapu, MapGuide a Envision? Použijte doplňkovou 
aplikaci CTTin. Ta doplní podporu formátu CIT (roz- 
šířený zejména v mapování) do aplikací AutoCAD, 
Autodesk Map, Autodesk MapGuide a Envision 
(OnSite Desktop). Existuje i samostatná verze CITin 
pro AutoCAD a Map (BHIZE3). 

Kdy je ve výkresu použit barevně závislý a kdy 
pojmenovaný výkresový styl? Použití tabulek ba- 
revně závislých výkresových stylů (CTB) ěi pojmeno- 
vaných výkresových stylů (STB) řídí proměnná PSTY- 
LEMODE. Nastavení se týká (je výchozí pro) nových 
výkresů a výkresů ze starších verzí AutoCADu. 

Do jakých verzí formátu DWG ukládá Auto- 
CAD 2005 ? AutoCAD 2005 používá stejný formát 
DWG jako AutoCAD 2004. Pomocí funkce Ulož jako 
umí ukládat rovněž do formátů AutoCADu verze 
2002, 2000i a 2000. 

Viz také [JilllMTil. 

(Xanadu CAD Studio) 
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Inventor 
na notebooku 

Proč je při chodu na baterie na notebooku 
Inventor pomalejší? V režimu napájení z baterií 
je najednou Autodesk Inventor (nebo Mechanical 
Desktop či Autodesk Revit) na přenosném počíta- 
či (laptopu) velmi pomalý. Pravděpodobně je za- 
pnuta funkce PowerPlay grafického čipu/karty 
ATI, které ve snaze šetřit energii přepíná displej 
do režimu 16 barev, a vypíná tak hardwarovou 
akceleraci OpenGL. Následná softwarová emulace 
OpenGL je výrazně pomalejší. Stačí zrušit volbu 
Enable POWERPLAY ve vlastnostech displeje (gra- 
fické karty). (Xanadu CAD Studio) 


A 


Jak na 3D 


Jali rychle vytvořit reflexní mapy pro pohyblivou 
scénu v 3ds max 6? Vedle metody raytracingu může- 
te vytvořit odrazy na reflexních plochách 3D scény 
i rychlejším způsobem. 3ds max 6 umožňuje využít 
jako reflexní mapu i panoramatický soubor. Nejprve 
tedy použijte Panorama Maker a vyrendrujte celo- 
kruhové panorama s kamerou umístěnou ve středu 
objektu s odrazovými plochami (např. váza na stole). 
Panorama uložte jako bitmapu. Tuto bitmapu pak 
naětěte jako kanál odrazů (Reflection channel). Ob- 
jekt bude odrážet okolní scénu, aniž by se finální 
rendering zpomaloval použitím raytracingu nebo 
přepočítáváním odrazu scény. (Xanadu CAD Studio) 


Kapátko 
pro Windows 

Existuje nějaký nástroj pro zjištění barvy kde- 
koliv na obrazovce? Eyedropper 4.0 si můžete 
stáhnout z adresy nnXXiniR. Program nejen 
umožňuje zjistit barvu, která se nachází pod kurzo- 
rem, ale navíc funguje jako lupa - zobrazuje něko- 
likanásobně zvětšenou oblast v okolí kurzoru myši 
(míru zvětšení lze nastavit), a tak si můžete ukaza- 
tel myši přesně zaměřit na pixel, jehož barvu chce- 
te zjistit. Jednotlivé složky barvy (RGR) se zobrazí 
v okně aplikace a její kód lze uložit do schránky 
v šesti různých formátech. Okno s lupou a informa- 
cemi může volně „plavať za kurzorem a nebo si jej 
můžete ukotvit kdekoliv na obrazovce. Další funkcí, 
kterou disponuje, je snímání obrazovky. Osobně 
mě velmi potěšila možnost ovládám klávesovými 
zkratkami — zobrazení/schování, Ctrl-C pro uložení 
barvy do schránky a další. (Petr Václavek) 


Pozadí formuláře 

Kdejaká aplikace dokáže na svém pozadí 
zobrazit obrázek, jali toho dosáhnout v stan- 
dardním formuláři v Delphi? Nejjednodušší je 
použít komponentu Tlmage, položit na formulář, 
nastavit vlastnost Align na alClient a naěíst obrá- 
zek. Lze použít i „bezkomponentovou“ cestu. Do 
sekce private vložte proměnnou typu TBitmap 
a pojmenujte ji např. bmpBackgroud. Nyní vytvoř- 
te obsluhu událostí OnCreate , OnPaint a OnDe- 
stroy formuláře a vyplňte ji následujícím kódem: 

proceduře TForml.FormCreate(Sender: TObject); 
begin 

bmpBackground := TBitmap. Create; 
bmpBackground.LoadFromFile (‘C:obr.bmp ’); 
end; 

proceduře TForml.FormPaintfSender: TObject); 
begin 

Canvas.Draw (0, 0, bmpBackground); 
end; 

proceduře TForml.FormDestroy(Sender: TObject); 
begin 

FreeAndNil (bmpBackground); 
end; 

( Rydval Slávek) 


Bookmarklet 
pro vývojáře 
na localhostu 

Jali jednoduše otvírat stránky při testování na 
localhostu? Pracuj ete-li na webových stránkách, 
používáte většinou na odladění a vyzkoušení svůj 
lokální webový server. Ghcete-li pak někomu po- 
slat odkaz na tuto vývojovou verzi, musíte vzít pří- 
slušnou adresu a nahradit v ní název serveru „lo- 
calhosť skutečnou IP adresou počítače. Děláte-li 
tuto náhradu několikrát denně, začne vás to tro- 
chu otravovat. Přitom existuje snadné a elegantní 
řešení — bookmarklet. 

Zde je jeho kód: 
javascript:l=location.href; 

Ureplace (‘localhosť, XXXX.XX.XX’); 

location.href=l; 

if(clipboardData)clipboardData.setDataCexť,l); 
Až budete mít příště v prohlížeči otevřenou strán- 
ku na svém lokálním serveru (localhost) a budete 
chtít získat její skutečnou sdresu, stačí, když klik- 
nete na dříve uložený odkaz. Co tedy skript prová- 


dí? Nejprve získá adresu aktuální stránky, vyhle- 
dá v ní řetězec „localhosť, přepíše jej IP adresou 
počítače (tu si do skip tu musíte zapsat na místo 
XX.XX.XX.XX!), načte stránku z výsledné adresy 
(tedy provede jen reload) a pokud se jedná o MSIE, 
uloží tuto adresu i do schránky. 

(Petr Václavek) 


Ulehčete 

systémovému disku 

Jalt zvětšit místo na disku? Mnoho instalací Win- 
dows je na (typicky logickém) disku s kapacitou, která 
nemusí jít změnit. Pokud přesto dojde místo, je mož- 
né přesunou DLL cache na jiné místo, čímž ušetříte ko- 
lem 100 MR. DLL cache obsahuje kopie systémových 
souborů, které v případě přepsání např. instalačním 
softwarem nějaké aplikace jsou odtud nahrazeny pů- 
vodní verzí. Tím sice může dojít k narušení chodu in- 
stalované aplikace, ale systém zůstává dál stabilní. 

Nejprve překopírujte DLL cache (stejnojmenný 
adresář v %SystemRoot%System32) na nové místo. 
Nyní spusťte gpedit.msc a zvolte větev Místní po- 
čítač - zásady/Konfigurace počítače/šablony pro 
správu/systém/Ochrana souborů systému Windows 
a zde vyberte položku s umístěním. To změňte na 
nové. Po restartu počítače zkuste starou složku pře- 
jmenovat. Pokud přejmenování proběhne v pořád- 
ku, můžete ji smazat. (Slávek Rydval) 


Okem macintoshe 

Jde vyzkoušet, jak stránky vypadají na počítači 
Apple, i když k němu nemám přístup? Tento tip 
se netýká pouze „javaskriptařů“, ale obecně tvůr- 
ců webů — zejména těch, kteří nemají k dispozici 
počítač Apple Macintosh, ale rádi by viděli, jak na 
nich jejich stránky vypadají. Právě pro ně je určen 
web HZ33ELI3. Stačí zadat do formuláře adresu 
stránky a během několika minut dostanete její 
screenshot z prohlížeče Safari 1 .1 . a vy konečně 
můžete zkontrolovat, zda se stránky na tomto 
operačním systému a prohlížeči zobrazují tak, jak 
by měly. Služba běží nonstop, ale občas si budete 
muset nějakou tu minutku počkat - v takovém 
případě alespoň vidíte, kolik zakázek je ve frontě 
a kdy se asi dostanete na řadu. ( Petr Václavek) 


Odkazy 

eyedropper — eyedropper.inet ia.com 
citincz — www.xanadu.cz/citincz 
cadforum — www.cadforum.cz 
icapture — www.danvine.com/icapture 
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ak a za kolik na komunikace 


Jak a za kolik na komunikace? 


Paušál na postupu, aneb krok správným směrem. 


Loni touto dobou si první zákazníci užívali přípojek 
ADSL, které konečně začal nabízet náš monopolní 
operátor, a v těsném sledu také ostatní operátoři, 
jak rozvoj ADSL po roce vypadá? Nezbývá než kon- 
statovat, že obavy z masové kanibalizace vytáčené- 
ho připojení a ISDN se nenaplnily. Nenaplnil se ani 
ambiciózní plán ADSL, takže monopolní operátor 
musí něco podniknout, aby zlepšil svoje výsledky. 

Právě proto na trh chystá dodávky komunikač- 
ních sad LIRPA, které zahrnují v nejnižší variantě 
poěítaě LIRPA a klasický modem, ve výkonnější va- 
riantě pak místo klasického modemu modem ADSL. 
Všechny sestavy zahrnují pochopitelně také připoje- 
ní. Firma velmi intenzivně vyjednávala, aby v návaz- 
nosti na Březen měsíc Internetu bylo možné sestavy, 
zakoupené uživateli v následujícím měsíci v rámci 
intenzivní marketinkové kampaně, plně odepsat 
z daní věetně celoroční neomezené konektivity. 
Společnost tak učinila konečně vstřícný krok smě- 
rem k ministerství] informatiky, s nímž má jinak 
poměrně napjaté vztahy kvůli cenové politice. 

Konkurenční operátoři po letech, kdy intenzivně 
investovali do rozvoje infrastruktury, stojí před pro- 
blémem, jak svoje investice zhodnotit - na příkladu 


ADSL se totiž ukázalo, že získat zákazníky není vů- 
bec jednoduché. Podle dobře informovaných zdrojů 
se proto několik aktivních alternativních operátorů 
rozhodlo nezávisle na sobě přijít s velmi agresivní 
kampaní, kterou bychom mohli přirovnat k náletu 
supů na zdechlinu trhu s internetovým připojením. 

Oě jde? Operátoři vzali za svůj koncept minister- 
stva informatiky, které se snaží o odpis počítačů 
z daní, a dosti výrazně ho rozšířili. Na příkladu 
Wi-Fi se totiž ukázalo, že zákazníkům nestačí totiž 
nabídnout službu zdarma , aby je poskytovatel zís- 
kal. Je třeba zákazníkům zaplatit! Operátoři by tak 
konečně mohli začít vykazovat ve svých výsledcích 
mnohem lepší využití sítě, růst počtu zákazníků, 
prokázali by oprávněnost investic a zlepšil by se 
i klíčový faktor pro jejich hodnocení: náklady na 
jednoho zákazníka, potažmo na přípojku. Stát, 
přesněji, vládnoucí koalice stran, by konečně mohl 
vykázat skutečný rozvoj internetové gramotnosti. 

Nyní probíhají horečná jednání, který z modelů 
zvítězí. Minimalistický návrh totiž obsahuje platbu 
za konektivitu k Internetu paušálem, tj. bez ohledu 
na množství odebraných dat, maximalistický pak 
navrhuje platit nelineárně podle množství odebra- 


ných dat, tj. se zvýhodněním pro velkoodběratele: 
čím víc odebraných dat, tím větší platba. Není zná- 
mo, který z operátorů je původcem této myšlenky, 
a panují jisté obavy z toho, jak bude reagovat Úřad 
pro ochranu hospodářské soutěže, který by plošné 
zavedení mohl chápat jako kartelovou dohodu. 

Ministerstvo financí se k záměru už vyjádřilo 
kladně. Podle nezvykle otevřeného prohlášení ná- 
městka ministra, který si nepřál být jmenován, je 
to lepší, než - cituji - „cpát furt pemze do sanace 
bank“. Také ministerstva školství a kultury se vyjádři- 
la kladně, protože si v dlouhodobém horizontu slibu- 
jí zvýšení vzdělanosti - každý si jistě stáhne kdeja- 
kou encyklopedii, film nebo MP3 a alespoň někteří si 
je i pustí. Stanovisko ministerstva zahraniční je spíše 
zdrženlivé, neboť se obává potíží s mezinárodními 
organizacemi na ochranu autorských práv a minis- 
terstvo zdravotnictví se vyjádřilo dokonce zamítavě, 
neboť se obává růstu obezity a očních chorob způso- 
bených dlouhým vysedáváním u počítače. 

Podle rychlosti projednávání bychom se výsled- 
ků mohli dočkat možná již příští rok v dubnu. ■ 
Zdeněk Lejsek, zdenek.lejsek@autor.softnov.cz 
(autor se dlouhodobě věnuje komunikacím) 
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HDMI, aneb High-Definition Multimedia Interfa- 
ce, je nové multimediální rozhraní. Tam, kde by- 
chom si byli bývali mohli vystačit s FireWire ne- 
bo s jeho upravenou verzí, se začíná objevovat 
něco úplně nového. A nejspíše je to tak lepší! 
HDMI totiž vypadá hodně zajímavě a něco ta- 
kové tu nikdy předtím nebylo — ani ve spotřeb- 
ně-elektronickém a ani v počítačově-telekomu- 
nikačním světě. 



Schéma propojení prostřednictvím HDMI. 


Multimediální je slovo populární 
a v tomto případě možná ne zcela 
správně použité, v tom dnešním smys- 
lu slova. Ve skutečnosti jde o to, že 
HDMI je urěeno k přenosu video- 
a audiodat v extrémně vysoké kvalitě 
v podstatě na úrovni HDTV, tedy televi- 
ze s vysokým rozlišením, která v Evro- 
pě prakticky neexistuje. Nejsem si jist, 
zda slovo „ multimediální “ vůbec sahá 
tak vysoko. .. A co víc, i když HDMI mí- 
ří zejména do spotřebně-elektronic- 
ké oblasti, objevují se již první zprávy 
o možnosti napojení domácího počíta- 
čového centra, nebo třeba notebooku. 
Ostatně odhad prodeje na připojeném 
grafu to říká více než výmluvně. 


Proč vůbec HDMI? 

První otázka, která mě při zmínce 
o napojení přes HDMI napadla, byla: 
„Proč se to nedělá přes FireWire? Je 
přece k dispozici už dlouho, je do- 
statečně známé, poměrně rozšířené 
a lidé jsou na něj zvyklí; zvláště ti 
kolem videokamer. No a pokud jde 
o nižší přenosovou rychlost (HMDI 
má až 5 Gb/s), ta je přece jen otáz- 
kou dopracování návrhu, který je 
v případě FireWire dosti flexibilní/ 1 
Přiznám se, že jsem odpověď na tuto 
otázku zatím nenašel. Možná tkví 
někde v minulosti, možná v poplat- 
cích, které jsou za FireWire požado- 
vány. Nevím. 


Mezitím se HDMI šíří po celém 
světě a objevuje se už v některých vý- 
robcích. Není divu, že výrobce zauja- 
lo. Vždyť si klade za cíl zcela komplet- 
ně nahradit jak klasická video-, tak 
i analogově-digitální audiorozhraní, 
a tudíž i potřebnou kabeláž. Není to 
právě skromný cíl, ale HDMI k tomu 
má kupodivu veškeré předpoklady. 

K tomu připočítejme i to, že k Fire- 
Wire existuje jistá nechuť, nemluvě 

0 tradiční konektorové roztříštěnosti 
v klasickém spotřebně-elektronickém 
světě, která je - na rozdíl od světa 
počítačového, v němž se už dávno 
všechna nenáročná rozhraní sdružují 
pod USB - opravdu na pováženou. 

Celkově vzato tu je optické a koa- 
xiální digitální audio, přičemž ani 
zdaleka nejsou v zařízeních vždy oba 
dva konektory (!), klasické cinche 
a SCART pro obraz, cinch pro analo- 
gový zvuk a občas - hlavně ve světě 
projektorů — i konektor DVI. A ten má 
jen tak mimochodem tři varianty. 

Vize, že na toto všechno budeme 
moci zapomenout a nahradit to jed- 
ním jediným prostým konektorem, 
musí být nesmírně lákavá a vypadá 
snad až příliš utopicky. Je však reali- 
tou dnešních dnů. Alespoň v někte- 
rých špičkových výrobcích. 

K této kapitolce ještě jedna po- 
známka: v oficiálních análech HDMI 
jsem v souvislosti s FireWire narazil 

1 na možnost napojení HDMI zařízení 
na FireWire sítě, resp. na komponenty 


propojené přes FireWire. Po pravdě 
si to moc dobře nedovedu představit. 
Jednak jsou tyto sítě po mnoha letech, 
kdy se o nich mluví, stále jen vícemé- 
ně teorií, a jednak mi není jasné, jak 
vměstnat vysokou přenosovou rych- 
lost - jdoucí, ěi spíše uhánějící po 
HDMI — na pomalejší FireWire. Dou- 
fejme proto, že to tak nedopadne a že 
HDMI bude za pár let i v těch nejlev- 
nějších zařízeních. 

Kdo za HDMI stojí? 

Za novým standardem jsou takové fir- 
my jako Hitachi, Matsushita, Philips, 
Silicon Image, Sony, Thomson a To- 
shiba. To jsou ovšem jen jeho tvůrci, 
resp. zakladatelé. Na přelomu roku 
jste mohli na oficiálních stránkách 
EU] , kde si jen tak mimochodem 
nemáte šanci stáhnout ani ukázko- 
vou fotografii konektoru ěi logo HDMI, 
najít desítky a desítky dalších společ- 
ností, které se k tomuto rozhraní při- 
pojily. Jmenujme alespoň Fox, LG 



zařízení spotřební elektroniky 
počítačová zařízení 

Zdroj: In-Stat/MDR, 11/02 


Odhad prodeje zařízení vybaveného 

DVI/HDMI. 



Konektory pro HDMI jsou definovány ve dvou šířkách a koncipovány jako 
typ jednoduchý (A) a duální (B). 
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Výhody a nevýhody HDMI 

Výhody 

Neuvěřitelně kvalitní obousměr- 
ný přenos multikanálového audia 
a videa v extrémně vysoké kva- 
litě, jakou dnešní kabeláž nedo- 
káže přenést, nebo dokáže jen 
omezeně. 

Podpora klíčových firem a ex- 
trémně vysoká rychlost zavádění, 
poskytuje dlouhodobou naději na 
rozumné investování peněz. 

Neuvěřitelná redukce kabelů, po- 
malu v poměru jedna ku čtyřem, 
dává naději na obecně zvládnu- 
telné propojení domácího kina, 
či kina a PC. 

Plně digitální, tj. není nutný žád- 
ný A/D, resp. D/A převod. 

Žádná potřeba komprese, proto- 
že HDMI díky vysoké rychlosti 
zvládne i vysoce kvalitní ne- 
komprimovaný signál. 

Nevýhody 

Problémem může být, a také ne- 
pochybně bude, spojení HDMI 
a ochrany obsahu HDCP. 

Zdánlivě vysoká cena kabelů; ale 
spočítejte si, kolik ušetříte tím, 
že koupíte namísto třeba tří jen 
jeden. 


Electronics, Motorola, Mitsubishi, 
Onkyo, Pioneer, Sharp, Sanyo, SIM2 
Multimedia, Texas Instruments, Ya- 
maha či Universal Pictures. Zvláště 
trio Matsushita, Philips a Sony před- 
stavuje to nej silnější ze spotřební 
elektroniky, takže o výsledku, resp. 
jasném přijetí HDMI, nelze pochybo- 
vat. A možná je to opravdu nejlepší. 

Základní parametry 

I když tvůrci návrhu říkají, že HDMI 
je první rozhraní ve spotřební elektro- 
nice koncipované jako obecné audio/ 
video propojení, není to až tak úplně 
pravda. Dlouho před ním tu už bylo 
FireWire, které se však - až na ojedi- 
nělé akce typu Sony Iissa, jejíž kom- 
ponenty byly opravdu přes FireWire 
propojeny — v tomto směru moc ne- 
ujalo a dnes jsou jeho v podstatě jedi- 


formát 

rozlišení 

poznámka 

HDTV 

1.280 x 720p 


1.920 x 1.080Í 

EDTV 

640 x 480p 

VGA 


|720x480p 

DVD 


720 x 576p 

Evropa 

SDTV 

720 x 480i 

NTSC 


720 x 576i 

PAL 

Základní obrazové formáty HDMI. 


nou dominantou digitální kamery (ni- 
kde jinde nebylo tak široce přijato). 

Naopak HDMI je od zaěátku konci- 
pováno jako zcela otevřené rozhraní, 
schopné přenášet vedle videa v HDTV 
kvalitě i zcela nekomprimované mul- 
tikanálové a vysoce kvalitní digitální 
audio. To vše nabízí v jednom jediném 
tenkém kabelu. 

V obecně přijatém návrhu verze 
1 .0 je stanovena šířka pásma až do 
5 Gb/s. Zmíněná rychlost je dostačují- 
cí pro všechny komponenty spotřeb- 
ně-elektronického světa a při zacho- 
vání vysoké kvality přenosu a spolu 
s relativně malým konektorem (14, 
resp. 21 mm) zaručuje jednoduché 
a snadné propojení čehokoliv, které 
navíc zvládne opravdu každý. A to roz- 
hodně není málo, zvláště když si uvě- 
domíte, jak složité je současné zapo- 
jení domácího kina a jak triviální je 
proti tomu zapojení i toho nej špičko- 
vějšího počítačového systému. Vše je 
o to snadnější, že HDMI podporuje 
plně obousměrnou komunikaci mezi 
propojenými zařízeními. 

Video je přenášeno v rozsahu od 
25 do 165 MHz, ale existují i výjimky 
především u starších formátů obrazu 
(NTSC 480i, tedy prokládané, fungují- 
cí na 13,5 MHz apod.). Obrazové bo- 
dy mohou být kódovány v barevných 
režimech RGB, YC B C R 4:4:4 nebo 
YC b C r 4:2:2 a vždy se přenáší maxi- 
málně 24 bitů/pixel. 

Základní audio stream pracuje 
buď v GD kvalitě se vzorkováním 32, 
44,1 a 48 kHz, nebo v kvalitě „lepších 
CD“ (SACD, nově i DVD Audio) ěi do- 
konce špičkového prostorového zvu- 
ku s vzorkovací frekvencí až 192 kHz, 
při maximálně 8 nezávislých audioka- 
nálech. 

Čipové sady 

Fyzické čipové zázemí poskytovala 
rozhraní HDMI minulý rok v podsta- 
tě jediná firma, a to Silicon Image. 

Na přelomu roku, resp. v roce novém, 
oznámila uvedení sady i Toshiba a jis- 
tě nás nenechá čekat například ani 
Texas Instruments. 

U Silicon Image jde zejména o in- 
tegrovaný obvod řady Panellink Cine- 
ma, konkrétně o Sil 9190 v případě 
vysílání a Sil 9993 v případě přijímání 
signálů. Ten je plně zpětně kompati- 
bilní s rozhraním DVI 1.0 a kombinací 
DVI-HDCP, což je ochrana obsahu, ke 


které se ještě dostaneme. Vedle toho 
je také podporována řada standard- 
ních přenosových PG formátů, formá- 
tů používaných u digitálního audia 
(dvoukanálové PGM, Dolby Digital 
a DTS) a u digitálního televizního 
vy-sílání, resp. televizorů; základní 
rozlišení a obrazové režimy najdete 
v připojené tabulce. Obecně vzato jde 
o režimy prokládané (i) i neprokláda- 
né (p), o NTSC i PAF, ěi dokonce 18 
formátů ATSC (Advanced Television 
Systems Commitee) pro už zmiňova- 
nou HDTV 

Abyste si udělali i finanční před- 
stavu, zde jsou oznámené ceny za ěi- 
pové sady Toshiba: oba, tedy přijíma- 
cí i vysílací jsou vyráběny v Japonsku 
technologií CMOS (0,14 mikronů) 
a přijímací čip TC70900FG přijde při 
10.000 kusech na 15 USD/kus, vysíla- 
cí TC70901FG pak na 13,50 USD. 

Konektory 

Už dopředu lze tušit jistý problém 
s fyzickou velikostí konektoru, proto- 
že i ta nejmenší verze je dvakrát větší, 
než malý USB konektor (ěi malý Fire- 
Wire konektor) používaný například 
v digitálních foťácích, který ovšem 
není oficiálně definovaný, kdežto 
u HDMI je. A právě tady se můžeme 
radovat ze „ selského “ uvažování 
návrhářů (konektor zjevně už nešel 
zmenšit), protože komplikace, které 
USB způsobuje právě absence oficiál- 
ně definovaného malého konektoru, 



Několik důležitých pojmů 


DTV — Digital TV, tedy digitální televize 
(obecné označení) 

DVI — Digital Visual Interface, rozhraní 
používané zejména v počítačích pro na- 
pojení monitorů a u projektorů 
DVI-HDTV — v praxi jde o propojení 
standardů DVI, EIA/CEA-861 a HDCP 
EIA/CEA-861 — standard pro adapta- 
ci DVI do DTV formátů 
HDCP — ochrana obsahu (Intel link 
šifrování pro DVI) 

HDMI — High Definition Multimedia 
Interface 

jsou více než značné. Navíc není vidu 
ani slechu po nějaké standardizaci! 

Komplikace asi nastanou i u digi- 
tálních kamer, byť o nich tvůrci stan- 
dardu nahlas nemluví. 

Konkrétně vzato, u HDMI existu- 
jí dva typy konektorů: menší typ A 
a větší typ B, určený pro vyšší rych- 
lost. Konektory jsou definovány ve 
dvou šířkách a koncipovány jako typ 
jednoduchý (A) a duální (B). První má 
šířku 13,9 mm (resp. 14 mm pro sa- 
mici), má 19 pinů a je určen pro pře- 
nos do 165 Mpixel/s, druhá verze 
má šířku 21,2 mm (resp. 21,3 mm), 

29 pinů a je určena pro rychlosti nad 
165 Mpixel/s. 

Konektory dnes vyrábí celá řada 
firem. Vedle jedné z prvních, což by- 
la Japan Aviation Electronics (JAE), 
je tu i Molex, Hama a dokonce i ve 
špičkovém A/V světě tak vyhlášená 
firma jako Monster Cable. K dispozi- 
ci už jsou i přechodové konektory ty- 
pu HDMI-HDMI (jeden a druhý typ) 



Špičkový projektor Sony Qualia za zhruba 27.000 USD disponuje vedle roz- 
hraní HDMI a DVI-D (digitální) i počítačovým USB a lokální sítí Ethernet. 


Odkazy 

hdmi — www.hdmi.org 
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Zajímavé webové adresy 

www.hdmi.org — oficiální stránky standardu 

www.siimage.com/hdmi_testing.asp — metodika testování, resp. 
certifikování produktů 

www.atsc.org — organizace ATSC, tedy Advanced Television Systems 
Commitee 

www.atsc.org/guide_default.html — Standardy pro DTV 


a HDMI-DVI. Pokud jde o maximální 
možnou délku propojovacího kabe- 
lu, z počátku se většinou mluvilo 
o nějakých 15 metrech, v poslední 
době lze ěasto slýchat i údaj kolem 
20 metrů. 

HDMI nebo DVI? 

Poté, co jsem v průběhu řady posled- 
ních let z různých tiskových prohlá- 
šení a také na různých akcích přišel 
k přesvědčení, že FireWire má jen ma- 
lou podporu a že mu malá podpora 
už zjevně bohužel zůstane, tu byla 
ještě jedna otázka: proě se nepřebra- 
lo stávající rozhraní DVI. Tady je od- 
pověď už jednodušší. DVI totiž nikdy 
nebylo koncipováno jako skutečné A/V 
rozhraní a od základu bylo navrženo 
jen jako prostý videovýstup, zejména 
pro počítačové digitální připojení 
LCD monitorů s velkými úhlopříčka- 
mi. Faktem je, že pod nějakých 17 " 
úhlopříčky ho nemá smysl použí- 
vat, protože rozdíl stejně nepozná- 
te. Naproti tomu HDMI v jediném 
konektoru integruje přenos řádově 
kvalitnějšího videa doprovázeného 
nesmírně kvalitním digitálním 
zvukem. 

Překvapivé bylo - alespoň pro mě 
- že aě DVI není stále ještě příliš roz- 
šířeno, je tu kupodivu snaha zajistit 
plnou zpětnou kompatibilitu, v tom- 
to případě jde zjevně o situaci v USA 
a Japonsku. Verze HDMI 1 .0 a DVI 1 .0 
(resp. EIA/CEA-861, tedy DVI adapto- 
vané pro DTV) jsou prý plně kompati- 



Tak tohle je on — 
zjevně šampión 
všech! Když nic 
jiného, zatím je 
jeho nástup rych- 
lý a razantní. 


bilní a už existují adaptérové kabely 
typu HDMI-DVI dovolující připojit 
DVD přehrávač ěi rekordér s HDMI 
konektorem, například k projektoru, 
který HDMI nemá. Pochopitelně se 
v tomto případně nebudou přenášet 
audiodata. 

Výsledkem je poměrně značná fle- 
xibilita a samozřejmě i ochrana inves- 
tic, protože nebude zapotřebí měnit 
třeba projektor. Příkladem budiž už 
prodávaný kabel Molex HDMI-DVI, 
který při délce 3 m přijde na 50 euro. 
Kabely dodává například i Hama a za 
podobný při dvou metrech účtuje tu- 
též částku, při 5 m pak 65 euro. Ná- 
klady na kabely typu HDMI-HDMI 
jsou obdobné a aě se cena může zdát 
vysoká, uvědomme si, že zatím se 
HDMI, ale i DVI zabudovává do draž- 
ších, resp. drahých přístrojů a že zá- 
roveň redukuje několik kabelů na 
jediný. 

Ruku v ruce s ochranou 
přenášeného obsahu 

Vedle značných výhod, které HDMI 
přináší, je tu ovšem i nebezpečí 
v podobě ochrany obsahu. Ta se 
jmenuje HDCP, byla vyvinuta Inte- 
lem a Silicon Image a znamená 
High-bandwidth Digital Content 
Protection. Jak vyplývá z názvu, jde 
především o ochranu autorských 
práv, resp. digitálně přenášeného 
obsahu, a má být - a do budoucna 
zřejmě i bude - nedílnou součástí 
každého čipu zabezpečující provoz 
rozhraní HDMI. Co si vzpomínám, 
takto důsledně vypadající aplikace 
ochrany dat tu v minulosti ještě ne- 
byla a je jen otázkou, jakým způso- 
bem bude, resp. je, v konečné in- 
stanci implementována. Na jedné 
straně jsou sice oficiální ubezpeče- 
ní typu „budete mít bezproblémový 
přístup k premiérovým filmům li- 
noucím se ve vysoké kvalitě z vaší 
kabelové zásuvky “, na straně druhé 
tu zcela jistě budou omezení v na- 
hrávání a následném kopírování, 


možná i jen z hlediska osobního za- 
bezpečení jedné jediné kopie, za 
kterou jste si zaplatili. 

Právě na nastavení úrovně 
ochrany bude záležet, zda po výrob- 
cích toto rozhraní přijmou i zákazníci. 
Ovšem uvědomme si, že v době, kdy 
například v set-top boxu kabelové te- 
levize nebude nic jiného, nám na vý- 
běr moc možností stejně zbývat ne- 
bude. Tahle doba je však ještě dosti 
daleko a mezitím se HDMI/HDCP 
určitě předvede i jinde. 

Důkladná kontrola 

Výše zmiňovaná společnost Silicon 
Image taktéž provozuje autorizační 
centrum, které má dbát na kompatibi- 
litu všech zařízení v rámci současně 
platné specifikace HDMI verze 1.0. 
Výrobek nejprve musí projít testem, 
a pak teprve smí používat logo HDMI 
a mluvit o kompatibilitě se specifikací 
HDMI. 

Konkrétně vzato jsou prověřo- 
vány čtyři kategorie zařízení: tzv. 
zdrojová zařízení, jako DVD přehrá- 
vače, set-top boxy kabelové televize 
apod., dále pak obrazová zařízení, 
jako plazmové televizory ěi projekto- 
ry a konečně klasické kabely a spe- 
ciální zařízení, jako jsou například 
rozvodové opakovače. Celé testová- 
ní probíhá v součinnosti mezi vý- 
robcem, testovacím centrem Silicon 
Image a organizací HDMI Licensing, 
která v konečném důsledku vydává 
rozhodnutí. Jak je vidět, vše vypadá 
dosti důkladně. 

Lavina? 

V lednu už bylo k dispozici kolem tří 
desítek produktů, přičemž některé se 
prodávaly dokonce už i u nás. Jde na- 



Plazmová televize čtvrté generace 
s úhlopříčkou 109 cm, rozlišením 
1 .024 x 768 bodů a jednou miliar- 
dou barevných odstínů. Samozřej- 
mě i s HDMI. 


příklad o projektor Sony VPL-HS3 
(40 - 150 ", 62.990 Kč), plazmový 
televizor Pioneer PDP-434HDE 
(109 cm, 249.000 Kč), resp. 
PDP-504HDE (127 cm, 329.000 Kč). 
Dále pak DVD, resp. SACD/DVD-Audio 
přehrávače Pioneer DV-668AV-S 
(27.990 Kč) a DV-868AVÍ-S (39.990 Kč). 
Posledně jmenovaný high-endový uni- 
verzální DVD přehrávač je zajímavý 
nejen zabudováním HDMI, ale kupo- 
divu i rozhraním FireWire. ■ 

Bohumil Herwig, 
b o kumil. kerwig@autor.softnov. cz, 
(autor je novinářem na volné noze, 
píšícím pro počítačová média) 
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metodika testování skenerů 


Jak na testování skenerů 


Snad všichni se již 
od dětství setkávali 
s klasickou analogo- 
vou fotografií. Proto 
nás nástup její digitál- 
ní sestry přiměl zamys- 
let se nad technickým 
pozadím procesu digi- 
talizace. Dnes nejběž- 
nější způsob převodu 
analogového obrazu do 
digitální podoby využí- 
vá digitálního fotoapa- 
rátu nebo stolního ske- 
neru. Na stránkách 
odborných časopisů 
nalézáme nejrůznější 
recenze a testy, ale 
ne seriózní odpovědi 
na naše otázky. Tes- 
ty jsou často silně 
ovlivněny subjektiv- 
ním náhledem autora 
a mnohdy se prokou- 
sáváme desítkami řád- 
ků popisujících design 
přístroje nebo přečítá- 
me technická (spíše 
reklamní) data opsaná 
z manuálu. 

Je vůbec možné objektivně ohodnotit 
kvalitu digitálního fotoaparátu nebo 
skeneru? Ano, existují měřitelné (tedy 
objektivnO charakteristiky přesně vypo- 
vídající o kvalitě zařízení. Tento článek 
se snaží vysvětiit základní pojmy, které 
budou použity v připravované sérii tes- 
tovaní stolních a filmových skenerů. 

Převod analogového obrazu (např. 
klasické fotografie) do digitální podo- 
by (např. soubor F0T0GRAFIE.TIF) je 
proces skládající se z mnoha kroků. 
Každý z nich se určitou měrou pode- 
píše na výsledné kvalitě. Zřejmě nej- 
důležitější je samotná digitalizace 
pomocí určitého zařízení, v našem 
případě skeneru. Ale i tento přístroj 
je složen z mnoha komponent, jako je 
například optická soustava, snímací 
prvek (GCD, CIS), mechanický systém 
zajištující digitalizaci celé plochy ob- 
razu, ale i firmware přístroje a mnohé 
jiné, více či méně významné. 


Testovat tyto části jednotlivě by by- 
lo velice náročné a zřejmě i neúcelné. 
Mnohem jednodušší je podrobit ana- 
lýze výsledný digitální obraz - urči- 
tým způsobem posuzovat rozdíly mezi 
analogovou předlohou a její digitální 
podobou. K tomuto účelu byla vyvinu- 
ta celá řada nejrůznějších obrazců 
(např. PIMA/ISO Camera Resolution 
Chart, PIMA/ISO Camera Contrast 
Chart, IEEE Resolution Chart, FRI 
SIQT vl .0 Scanner Test Chart, Sector 
Star Target, USAF 1951 Target). 

Základní parametry, které tak mů- 
žeme zkoumat, jsou prostorové rozli- 
šení (spatial frequency), geometrické 
deformace obrazu, rozsah denzit (dy- 
namic range) nebo velikost šumu. Je- 
jich význam a metody popisu budou 
nejprve stručně představeny, a poté 
podrobně vysvětleny v následujícím 
textu. 

Rozlišení je míra schopnosti 
obrazového systému (např. skeneru) 
zachytit dobrý prostorový detail. Jak 
tuto míru změřit? Lze k tomu využít 
již zmíněné obrazce, kde se určuje 
nejmenší ještě rozlišitelný (citelný) 
detail (nápis, řada čárek...). Tento 
postup je však značně neobjektivní, 
závislý na oku a úsudku vyhodnoco- 
vatele. Také nezachycuje trend po- 
stupného snižování čitelnosti se zvy- 
šujícím se detailem. Problém řeší 
MTF (modulation transfer function - 
funkce přenosu modulace), která po- 
pisuje tuto závislost - snižování či- 
telnosti (MTF) v závislosti na rostou- 
cím detailu (frekvenci - např. párů 
car na milimetr). Hodnota MTF se vy- 
počte z přesně definovaného vzorce 
na základě měření v digitálním obra- 
ze - tím je zaručena naprostá objek- 
tivita jejího určení. MTF nabývá hod- 
not 1 až 0 (resp. v procentech 100 % 

- 0 %), kde větší hodnota znamená 
lepší čitelnost. Podrobněji si o ní po- 
víme dále. 

Geometrické deformace způso- 
bené digitalizací nelze nikdy zcela eli- 
minovat. Jsou ovlivněny prestižností 
konstrukce přístroje, především optic- 
ké části. Jejich charakter a velikost lze 
popsat na základě analýzy změn tvarů 


digitálního obrazu vzhledem k analo- 
govému originálu. 

Rozsah denzit je další důležitou 
charakteristikou přístroje. Říká, jak 
širokou škálu odstínů dokáže přístroj 
zachytit a navzájem od sebe rozlišit 
(od jak veliké „ světlosti 44 po jak veli- 
kou „tmavosť). Tento faktor je důle- 
žitý především při digitalizaci inverz- 
ních filmů (diafilm). Pokud bychom 
k digitalizaci takového materiálu po- 
užili skener s nízkým rozsahem den- 
zit, pravděpodobně bychom přišli 
o mnoho detailů, především v tma- 
vých odstínech šedi. Pojem rozsah 
denzit ( dynamic range ) se často za- 
měňuje nebo spojuje s barevnou 
hloubkou přístroje {bit deep). Je dů- 
ležité upozornit, že se jedná o dvě 
různé charakteristiky, přestože mezi 
nimi existuje určitá teoretická závis- 
lost. 

Šum je další nepříjemnou součás- 
tí každého digitálního obrazu. Jeho 
softwarové potlačení je značně složité 
a nikdy ne úplné. Proto je potřeba vo- 
lit přístroj s vysoce kvalitním nízko- 
šumovým CCD (CIS), a tak jeho vznik 
eliminovat od samotného počátku. 
Jeho velikost muže být také ovlivněna 
kvalitou přenosových kabelů, elektro- 
magnetickými vlivy, ale třeba i teplo- 
tou prostředí. 



Prostorové rozlišení 
a MTF 


Často se v řadách neodborné veřej- 
nosti setkáváme se slučováním poj- 
mů rozlišení a dpi. Dokonce kvalita 
zařízení (např. digitálního fotoapará- 
tu) bývá mnohými často poměřová- 
na množstvím tzv. megapixelů. To je 
ovšem velmi zjednodušující a přede- 
vším nepřesný způsob hodnocení. Je 
důležité si uvědomit, že dpi (dots per 
inch) skeneru nám pouze říká, jakou 
vzorkovací frekvencí je přístroj scho- 
pen digitalizovat předlohu. Nevypoví- 
dá nic o výsledné kvalitě digitálního 
obrazu, neboť ta je ovlivněna celou 
řadou dalších faktorů (např. optikou 
přístroje). Pokud tedy chceme znát 
kvalitu rozlišení, kterého je přístroj 



schopen, musíme použít jinou vhod- 
nou charakteristiku - prostorové 
rozlišení, a vhodným způsobem ho 
popsat. 

MTF je objektivně měřitelný způ- 
sob hodnocení prostorového rozliše- 
ní obrazového systému (obrazu, fil- 
mu, optické soustavy, digitizéru...) 
nebo jeho součástí. Tato část článku 
si bere za úkol vysvětlit pojem MTF 
a jeho využití pro testování kvality di- 
gitizéru. Také chce ukázat, proč je ta- 
to metoda lepší než ostatní (např. ur- 
čení prostorového rozlišení pomocí 
vizuálních čtecích testů, Foucaultův 
test, USAF 1951). 

Co je to rozlišení 
a jak souvisí s MTF? 

Rozlišení nám dává informaci o tom, 
jak dobře bude prostorový detail čitel- 
ný (lze si ho představit jako řadu čá- 
rek těsně vedle sebe - o jejich hus- 
totě vypovídá frekvence). Vzájemný 
vztah prostorového detailu a jeho 
čitelnosti zobrazuje funkce Modula- 
tion Transfer Function (MTF), která je 
přesně definována matematickým zá- 
pisem. Rozlišení se zpravidla udává 
frekvencí v párech čar na mil imetr 
(lp/mm - line pairs per milimeter), 
nebo jeho analogií v audiosystémech 
(cycles per second - Hertz). Zobrazuje 
se na osu x. Čitelnost je reprezentová- 
na modulárním transferem a udávána 
procenty na ose y (viz graf 1). 

Jiná definice říká, že MTF je ode- 
zva prostorové frekvence obrazového 
systému. Pokud je MTF komponenty 
(filmu, optické soustavy...) 100 %, 
znamená to, že nedošlo k žádnému 
úbytku kontrastu, neboli kontrast ob- 
jektu (vstupní analogové předlohy - 
např. fotografie) a obrazu (výstupního 
digitálního obrazu) je naprosto shod- 
ný. 50 % MTF odpovídá redukci kon- 
trastu na poloviční hodnotu atd. MTF 
je většinou normalizována tak, aby ve- 
lice nízké frekvenci odpovídalo 100 %, 
ale může jít dokonce nad 100 %. 

Typická MTF křivka pro film Fujťs 
Provia 100F s vysokým rozlišením je 
ukázána na obr. 1 . MTF je 50 % na 
40 lp/mm (/50 ) a je zobrazena pouze 
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Graf 1: Příklad MTF stolního skeneru. 



Obr. 1 : MTF křivka filmu Fuji’s Pro- 
via 100F. 


do 60 lp/mm. Rozlišení tohoto filmu 
je 60 lp/mm pro kontrast objektu 
1.6:1 a 140 lp/ mm pro kontrast ob- 
jektu 1.000:1. Druhá hodnota se mů- 
že zdát poněkud astronomická, ale 
má vztah k prezentaci skutečné ost- 
rosti obrazu realistické scény. 

jak už je z předešlého textu zřej- 
mé, výhody MTF jsou především v ob- 
jektivitě hodnocení prostorového roz- 
lišení systému oproti silně subjektivní 
metodě, kdy se pomocí již zmíněných 
vizuálních ětecích testů urěuje maxi- 
mální ěitelná frekvence (hustotu řady 
ěárek, které ještě dokážu od sebe roz- 
lišit). Takto urěené rozlišení je přede- 
vším ovlivněno schopnostmi měřiěe 
a jeho oka. Další velkou výhodou MTF 
je, že udává spojitou informaci o zá- 
vislosti kontrastu na frekvenci, a tu- 
díž otevírá široký prostor pro různé 
analýzy. 

Interpretace MTF 

Tvar MTF v grafu 1 prezentuje typický 
správně se chovající optický systém 
pro digitalizaci, v našem případě je 
to stolní skener. Zaěíná blízko nulové 
frekvence a pozvolna klesá se zvyšují- 
cí se frekvencí až k hodnotě nulového 
modulárního transferu. 

Jednoduchý způsob, jak interpre- 
tovat MTF, je zamyslet se nad tím, 
jak dobře skener zachovává kontrast 
z každé vstupní frekvence kalibrova- 
ného testovacího obrazce. Pokud je 
kontrast na urěité frekvenci úplně 
(100 %) zachován, má MTF hodnotu 1. 
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Obr. 2: Data pořízená ze skenerů 
s různým MTF. 


Naopak hodnota 0 poukazuje na kom- 
pletní ztrátu kontrastu. Minima i ma- 
xima intenzity světelného toku mají 
na takovéto frekvenci stejnou hodno- 
tu. Stavy mezi těmito extrémy indikují 
proměnlivý stupeň zachování kontras- 
tu. Aěkoli existují urěité výjimky (Alia- 
sing), lze konstatovat, že ěím vyšší 
modulární transfer, tím lépe je detail 
zachován. 

Velice názorným příkladem inter- 
pretace MTF je pomocí ukázky dat po- 
řízených ze skenerů s různým MTF 
(viz obr. 2). 

Aěkoli znaky ve všech třech přípa- 
dech jsou ěitelné po stejnou úroveň 
- poslední ěitelná řada je ětvrtá od 
vrchu, jsou tu znaěné rozdíly mezi 
stupněm ěitelnosti. Obraz vpravo vy- 
kazuje mnohem vyšší zachování pro- 
storového detailu než prostřední. Ob- 
raz vlevo je svou kvalitou nejhorší. 
Také je zřetelný rozdíl mezi průběhem 
poklesu ěitelnosti. Uvedené skuteč- 
nosti názorně ilustruje graf zobrazují- 
cí MTF všech tří případů (viz graf 2). 

Situaci si lze vykládat například 
tak, že ve všech třech případech bylo 
k digitalizaci použito skenerů se stej- 
nou, nebo velmi blízkou vzorkovací 
frekvencí (stejným/podobným dpi), 
ale pravděpodobně s výrazně kvalita- 
tivně rozdílnou optikou. 

MTF je mnohem vhodnější k ohod- 
nocení kvality prostorového rozlišení 
než jiné metody. Například postup, 
při kterém se používá urěení limitují- 
cího rozlišení (frekvence), kdy je ob- 
jekt ještě „ěitelný“. K tomu se využívá 
vizuálních ětecích testů. Pokud by se 
tato technika použila v předešlém pří- 
padě, všechny tři obrázky by musely 
být hodnoceny stejně, přestože jejich 
kvalita je zřetelně rozdílná. Tato meto- 
da skutečně urěuje pouze hranici, kdy 
kontrast obrazu zcela mizí, což kores- 
ponduje s 0% MTF, a nesleduje prů- 
běh chování systému na různých frek- 
vencích, jako je tomu právě u MTF. 

Charakteristika pomocí dpi je hoj- 
ně užívaná především výrobci skene- 
rů, ale nevypovídá mnoho o skuteč- 
ném prostorovém rozlišení systému. 
Udává pouze vzorkovací interval me- 
zi pixely. S jeho pomocí lze také od- 
vodit výslednou velikost obrazu. Ke 
správnému urěení výsledného prosto- 
rového rozlišení by bylo nutno znát 
mnoho dalších faktorů, jako jsou na- 
příklad kvalita CCD, prostorové rozli- 


šení optické soustavy, specifikace A/D 
převodníku, hodnoty elektronického 
šumu celé soustavy, funkci firmwaru 
přístroje a mnoho dalších. Z těchto 
důvodů může dokonce dojít k situaci, 
že skener s menším dpi (např. 300) 
může podávat lepší výkon než ske- 
ner se 400 dpi. Těžko však dojde 
k situaci, že by překonal přístroj cha- 
rakterizovaný vzorkovací frekvencí 
1.000 dpi. 



Geometrické deformace 

Digitalizací analogového obrazu do- 
chází k mnoha zkreslením a ztrátám 
ěi změnám informací. Geometrická 
složka těchto faktorů nabývá různé 
významnosti v závislosti na účelu vy- 
užití digitálního obrazu. Při digitaliza- 
ci umělecké fotografie krajinné scény 
zřejmě na nějaké malé geometrické 
deformaci nezáleží. Pokud skenuji na- 
příklad technický plán, měl bych při- 
nejmenším alespoň znát velikosti 
možných chyb. I velmi malé zkreslení 
(desetiny ěi dokonce setiny milimetru) 
mohou v plánu malého měřítka způ- 


sobit nemalé problémy. Profesionální 
fotogrammetrické skenery dosahují 
přesnosti v řádech mikronů. 

Největší podíl na vzniku geomet- 
rických deformací má: 

■ nedokonalost optické soustavy ske- 
neru (více ěi méně neplatí u GIS), 

■ nepřesnost urěení polohy CGD (GIS) 
elementů v matici, 

■ nepřesnosti ve vzájemném posunu 
GCD (CIS) matice a analogové před- 
lohy při skenování, 

■ prostorové deformace digitalizova- 
né předlohy při skenování (nero- 
vinnost). 

První tři body jsou nevyhnutelné 
vlivy, které ani při sebepreciznější 
konstrukci přístroje nelze zcela od- 
stranit. jejich dekompozice musí 
být provedena softwarově zvolením 
vhodného typu transformace. Faktor 
posledního bodu lze kompenzovat 
postupem digitalizace. Především 
vhodným způsobem vyrovnání sním- 
ku do roviny. Některé skenery jsou 
vybaveny speciálními nástavci s ten- 
kými fotografickými skly, které sní- 
mek vyrovnají do roviny, a přitom 



Graf 2: Příklady průběhu MTF pro obr. 2. 
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Obr. 3: Příklad zobrazení vektorů geometrických deformací čtvercové sítě 
skenerem X. 


minimálně působí na vznik nových 
geometrických deformací (např. 
planparalelní posuny). Ideální je, 
pokud lze mezi skly vytvořit va- 
kuum. 

Určení a popis velikosti 
geometrických deformací 

K této úloze je zapotřebí transparent- 
ní nebo reflexní předloha s přesně 
proměřenou soustavou bodů (např. 
čtvercová síť křížků). Naskenováním 
této analogové předlohy vzniká její di- 
gitální obraz, který je geometricky de- 
formován testovaným skenerem. Po- 
rovnáním souřadnic bodů před a po 
digitalizaci zjistíme rozdíly v jejich po- 
loze. Analýzou těchto diferencí lze ur- 
čit charakter a velikost geometrických 
deformací testovaného přístroje, jiný- 
mi slovy, velikosti a orientace geomet- 
rických deformací jsou dány vektory 


oprav na identických bodech po zto- 
tožnění obou soustav bodů před a po 
deformaci vhodnou transformací. Ná- 
zorné je tyto vektory graficky zobrazit 
nebo je jinak vhodně charakterizovat 
- nejlépe číselně (například jejich 
průměrnou absolutní velikostí, maxi- 
mální velikostí a směrodatnou od- 
chylkou souboru hodnot jejich veli- 
kostí). 



Rozsah denzit 
a barevná hloubka 

V následujících řádcích budou vy- 


světleny pojmy rozsah denzit (dyna- 
mic range) specifikovaný hodnotou 
D-range a barevná hloubka (bit deep) 
tak, aby tyto údaje mohly správně na- 
pomoci při hodnocení a výběru vhod- 
ného skeneru. První věc, kterou je tře- 
ba si uvědomit je, že barevná hloubka 


a dynamický rozsah není totéž, i když 
se často spojuje ěi zaměňuje. 

36bitový skener s dobrým dyna- 
mickým rozsahem může (ale není to 
pravidlo) často zachytit mnohem větší 
detail ve stínech než 30bitový skener. 
Velký dynamický rozsah tedy může 
zobrazit mnohem více detailů v tma- 
vých odstínech u pozitivního filmu 
a jasů u negativního filmu. Pro ske- 
nování odrazných předloh není dy- 
namický rozsah tak důležitý, protože 
jsou samy značně limitovány, ale je 
velice důležitý pro transparentní ma- 
teriály jako například film. 

Snad všechny dnešní skenery jsou 
36bitové nebo 42bitové, některé do- 
konce 48bitové. Ale jen málokteré ten- 
to rozsah skutečně dovedou využít. 
Více bitů podporuje větší dynamický 
rozsah, ale nemusí zaručit lepší podá- 
ní detailů v odstínech. Jakkoli propo- 
jenost těchto dvou faktorů ovlivní 
výslednou kvalitu, je tu ještě jedna 
důležitá podmínka: vysoce kvalitní 
nízkošumový CGD a elektronika. Sou- 
časný trend levných skenerů s 36- ne- 
bo 42bitovým A/D převodníkem (ana- 
log to digital), pouze poukazuje na to, 
že na trhu jsou k dispozici levné A/D 
čipy. Neznamená to však, že 42bitový 
skener za 5 tisíc korun překoná větší 
dynamický rozsah než 36bitový ske- 
ner za 30 tisíc korun. 

Co je to rozsah denzit 

Hustota optického materiálu - denzi- 
ta D je definována vztahem 

D-bg± T=log ^ 

1 dopad 

kde T je propustnost a 1/T se nazývá 
transparence , <£>je světelný tok. Den- 
zita je určována optickým denzitomet- 
rem v rozsahu 0 až 4 (u běžných fil- 
mových materiálů). Hodnota 0 je ryzí 
bílá (průhledná) a 4 velmi černá (té- 
měř neprůhledná). Denzita je měřena 
v logaritmické škále. Stupeň 3,0 je de- 
setkrát tmavší (prostoupí desetkrát 
menší světelný tok) než 2,0. Prostup- 
nost 1:100 odpovídá hodnotě 2,0 
a 1:1.000 hodnotě 3,0. Denzita 4,0 
není teoretické maximum, ale v pří- 
padě filmových skenerů je praktic- 
kou hranicí (existují materiály s větší 
denzitou a jsou měřitelné běžnými 
denzitometry). 





■4D H -H ~-ů ■] ID it >] U 


Obr. 4: Příklad zobrazení vektorů geometrických deformací čtvercové sítě 
skenerem Y. 


Minimální a maximální hodnoty 
denzity jsou u skenerů označovány 
jako Dmin a Dnnax. Rozdíl Dmax 
a Dmin se nazývá dynamický rozsah 
(Dynamic Range) neboli rozsah den- 
zit. Dmax udává hodnotu, kdy je ješ- 
tě skener schopen zachytit odražený 
nebo prostupující světelný tok, aniž 
by měřené hodnoty byly skryty elek- 
tronickým šumem. Skener s větším 
dynamickým rozsahem tak může za- 
chytit více tmavých odstínů. Hrani- 
ce, za kterou skener už „ nevidí' 11 , se 
označuje anglickým výrazem black 
end. Tento název koresponduje s po- 
zitivním filmem nebo odrazným ma- 
teriálem. 

Tištěný časopis má dynamický roz- 
sah kolem 2,0, nebo spíše poloviční 
(1,7). Černé linky totiž stále odrážejí 
dostatek světla a bílý papír zase není 
100% odrazivý. Rozdíl je relativně ma- 
lý. Rarevná fotografie má dynamický 
rozsah také kolem 2,0. Negativní film 
může dosáhnout hodnoty až 2,8 a in- 
verzní film i více než 3,2. Proto je po- 
třeba, aby měl skener dostatečně vel- 
ký rozsah denzit. 

24bitový skener může mít dyna- 
mický rozsah blízko 2,4, potřebný pro 
fotografie. 30bitový 3,0, což stačí na 
digitalizaci negativů. 36bitový skener 
může dosáhnout hodnoty 3,6 potřeb- 
né pro inverzní film, ale zcela určitě 
tuto hodnotu žádný stolní skener ne- 
přesáhne. Pouze bubnové skenery do- 
sahují hodnot 4,0, jsou však extrém- 
ně drahé. Mezi stolními skenery jsou 
výrazné rozdíly, uváděným hodnotám 
není možné důvěřovat. Často jediný 
jistý faktor je cena. 

Aby mohl být velký dynamický roz- 
sah využit, potřebuje precizní elektro- 
niku s nízkou hladinou šumu, neboť 
ten se nejvíce projeví právě v extrém- 
ních hodnotách denzit. U skeneru za 
5 tisíc korun nelze očekávat detailní 
podání tmavých odstínů (u inverzního 
filmu), i když udávané hodnoty Dmax 
3,5 s barevnou hloubkou 42 bit tomu 
napovídají. 

Dynamický rozsah a barevná 
hloubka spolu souvisí pouze teore- 
ticky, neboť potřebujeme více bitů, 
abychom mohli uložit data z většího 
dynamického rozsahu. To však nezna- 
mená, že více bitů tvoří větší dyna- 
mický rozsah, pouze umožňuje jeho 
správné využití. Často je tedy udávaná 
hodnota dynamického rozsahu pou- 
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metodika testování skenerů 
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Obr. 

5: Logaritmická křivka denzity. 



hým matematickým přepočtem hod- 
noty barevné hloubky. 

Proč je 36 bitů lepších než 24? 

24bitové RGB podání barev zname- 
ná, že na každý barevný kanál (Red, 
Green, Blue) připadne 8 bitů, neboli 
1 bajt. Jejich kombinací lze popsat 
každý pixel zdigitalizovaného snímku. 
30bitové RGB k tomuto popisu použi- 
je 10 bitů na kanál a 36bitové RGB 12 
bitů atd. V binárních číslech každý bit 
znamená umocnění dvěma. To zname- 
ná, že skener může rozlišit dvakrát 
více barevných odstínů. Proč však 
vzorkovat analogový snímek na více 
než 24 bitů, když hardware počítače 
neumožní více bitů zobrazit? (Existu- 
jí i grafické karty s větším barevným 
rozlišením.) Více bitů dává větší pro- 
stor pro analýzu a úpravy histogramu. 
Skener detekuje světelnou intenzitu 
odpovídající denzitě originálu. Větší 
denzita filmového materiálu umožní 
prostoupit méně světla a stejně tak 
větší denzita reflexní předlohy odrazí 


méně světla. GCD senzor měří výsled- 
nou hodnotu. 

lidské oko měří (vidí) světelnou 
intenzitu v logaritmické škále, neuvě- 
domí si dvojnásobnou intenzitu jako 
dvakrát větší světlost. Fotografové uží- 
vají jako měřicí etalon „standardní še- 
dou plochu“ o denzitě, která odráží 
18 % dopadajícího světla. Oko tuto 
hodnotu vnímá jako hypotetický 
střed. 

12bitový skener rozděluje rozsah 
denzit na 4.096 kroků oproti 256 od- 
stínům u 8 bitů. I když oko tento roz- 
díl patrně nezaznamená, je možné 
většího poětu dat využít k vhodnější 
úpravě obrazu (např. úpravy histogra- 
mu). Kvalitní CGD s nízkou hladinou 
šumu a velkým dynamickým rozsa- 
hem „vidf více detailů zejména v ob- 
lasti vysokých denzit a více bitů umož- 
ní tuto informaci věrněji zachovat. 

Jak už bylo uvedeno, lidské oko 
vnímá světelnou intenzitu logarit- 
mickým způsobem, proto se také 
denzita měří logaritmicky. Tato sku- 


tečnost má jednu nevýhodu, kterou 
znázorňuje obr. 5. Ukazuje nelineární 
aspekt problému. Křivka logaritmic- 
ky přechází od vysokých jasů v levém 
dolním rohu k oblasti black end vpra- 
vo nahoře. Změny intenzity v levé 
ěásti grafu přinesou jen malý rozdíl 
v denzitách. Opaěný efekt působí 
v pravé ěásti grafu i velice malé změ- 
ny, intenzity znamenají velký rozdíl 
v denzitách. Proto jsou nakvantovaná 
data z black end velice řídká. Skener 
by tedy měl svým rozsahem denzit 
přesáhnout rozsah digitalizovaného 
obrazu, aby do oblasti „nejistoty“ 
blízko black end padlo co nejméně 
zájmových dat. 

Maximální teoretické hodnoty 
rozsahů denzit vypočtené v tabulce 1 
jsou velice důvěrně známy z reklam- 
ních letáků firem a neudávají skuteč- 
ný rozsah denzit. Ani se o to nesnaží. 
O rozsahu denzit v podstatě vůbec ne- 
informují, pouze prezentují své mate- 
matické znalosti. 



Šum 


Náhodný šum je všudypřítomný pro- 
blém digitalizace (ne jen obrazu). Je- 
ho úplné odstranění bez alespoň čás- 
tečné ztráty ostrosti není prakticky 
možné. V digitálním obrazu může být 
částečně snížen různými metodami 
filtrování, což je velice složité a časově 
náročné. Proto bychom se měli snažit 
eliminovat faktory jeho možného vzni- 
ku, a tak ho od samotného počátku 
co nejvíce omezit. Nejlepším řešením 
je zakoupení vysoce kvalitního skene- 
ru s nízkošumovým CGD snímačem. 
Například firma Microtek používá 
k eliminaci šumu ve svém skeneru 
ArixScan 2500 aktivní chlazení GGD 
snímače Kodak. Za kvalitu se však 
platí, a proto je dobré předem vědět, 
za co utrácíme peníze. 

Jak změřit velikost šumu? 

Šum v obraze je nezřetelněji patrný 
v oblastech s konstantní barevností 
(jasně modré nebe, tmavá zákoutí...). 
Pokud tedy použijeme k digitalizaci 
odraznou nebo transparentní plochu 
s konstantní známou denzitou, může- 
me posoudit velikost šumu tvořeného 
skenerem tak, že porovnáme rozdíly 
detekované šedosti v každém pixelu 
s hodnotou analogové předlohy. Za 
předpokladu její dokonalé barevné 


homogennosti by měl být i její digitál- 
ní obraz barevně naprosto homogen- 
ní - hodnota stupně šedi každého pi- 
xelu by byla stejná. V praxi tomu však 
tak není. Vždy je alespoň minimálně 
přítomen degradující faktor: šum. 
Proto hodnoty úrovně šedi pixelů to- 
hoto obrazu jsou méně ěi více roz- 
ptýleny kolem určité střední hodno- 
ty. Míru tohoto rozptylu lze využít 
k ohodnocení velikosti šumu (např. 
vypočítat střední kvadratickou chy- 
bu). Vyšší hodnotě odpovídá větší 
šum. Pokud se v digitálním obraze 
šum nevyskytuje, je i výsledná hod- 
nota nulová, ale to je prakticky nedo- 
sažitelné. 

V předešlém textu byly popsány 
základní vlastnosti skenerů ovlivňují- 
cí kvalitu výsledného digitálního ob- 
razu. Výhodou těchto charakteristik 
je jejich měřitelnost a přesná mate- 
matická definovatelnost. Tím je za- 
ručena naprostá objektivita jejich 
určení. Nad výslednými hodnotami 
je však nutné se zamyslet - „více ne- 
znamená vždy lépe“. Mnohdy zdánli- 
vě horší výsledek může v závislosti 
na účelu použití skeneru splňovat 
vaše požadavky lépe. Článek byl kon- 
cipován tak, aby napomohl co nejlé- 
pe porozumět testům skenerů, se 
kterými se na stránkách tohoto časo- 
pisu budete pravidelně setkávat od 
příštího čísla. ■ 

Vítězslav Obr, 
vitezslav.obr@autor.softnov. cz 
(Autor je studentem dokto- 
randského studia FSv ČVUT 
se zaměřením na optoelektronické 
pňstroje v geodézii) 
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Počet bitů 

Maximální možná hodnota počtu stavů 

Log 10 z nejvyššího čísla 

4 

2 4 = 16 

Log io 15 = 1,2 

5 

32 

1,5 

8 

256 

2,4 

10 

1.024 

3 

12 

4.096 

3,6 

14 

16.384 

4,2 


Tab. 1: Výpočet absolutního teoretického maxima rozsahů denzit v závis- 
losti na počtu bitů. 
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Jak vybrat správný firewall (3) 


V tomto dílu budou souhrnně 
uvedeny některé nejdůležitější 
skutečnosti, které by se měly 
při výběru firewallu zvažovat. 

V první řadě je nutno si uvědo- 
mit, že výběr musí být podřízen 
především informacím, které 
jsou obsaženy v bezpečnostní 
politice. Ta je totiž mnohdy dů- 
vodem, proč se firewall imple- 
mentuje. 

Vedle volby koncepce (aplikační firewall, filtrační fi- 
rewall), typu implementace (standardní hardware 
a operační systém, firewall nad upraveným operač- 
ním systémem, vlastní softwarové a hardwarové 
řešení) a umístění (dvouportové, tříportové), které 
byly podrobně probrány v předešlých částech, by 
úvahy o vlastnostech firewallu měly obsahovat dále 
komentované okruhy. 

Typ připojení na Internet 

Větší nároky jsou pochopitelně kladeny na firewall, 
jenž chrání síť permanentně připojenou na Inter- 
net, a musí proto neustále odolávat pokusům o úto- 
ky, a naopak menší na firewall, který je součástí 
dočasně připojované sítě. S typem připojení na In- 
ternet také souvisí i další funkce firewallu - vlast- 
ní generování VPN (u dial-up komunikace se nepo- 
užívá). 

Počet stanic v chráněná síti 

Komunikace uvnitř chráněné sítě se firewallu nedo- 
tkne, a proto by se mohlo zdát, že počet stanic jej 
nikterak neovlivňuje. Ale nesmí se zapomenout, že 
i stanice, ze kterých nemají uživatelé přístup na In- 
ternet, mohou s firewallem komunikovat (žádost 
o update antivirového programu, žádost o upgrade 
některého standardního programu, dotaz na exter- 
ní DNS). Může se i stát, že se při návrhu firewallu 
opominou některé služby, které se získávají z apli- 
kačního serveru, jenž je umístěn mimo vnitřní síť 
(DMZ či přímo na Internetu). Jedná se například 
o databázové servery (MS SQL, Oracle). 

Počet stanic s přístupem 
na Internet/extranet 

Počet stanic majících přístup na Internet ovlivňu- 
je výkon (datovou propustnost) firewallu. Je proto 
nutné ověřit, zda navrhovaná konfigurace firewallu 
(hardwarová a softwarová) je schopna s minimálním 
zpožděním obsloužit daný počet stanic s předpoklá- 
daným přístupem k vnějším zdrojům. 


Záznam běhových událostí 

Žurnálu bylo v tomto seriálu věnováno již dostatek 
místa, proto jen stručně. Firewall musí umožňovat 
zaznamenávat všechny události do souboru, nejlé- 
pe textového. Prohlížeč musí umět tyto informace 
filtrovat a řadit dle různých kritérií. Administrátor 
musí být ihned upozorněn (výpisem na vzdálenou 
stanici, SMS, e-mailem) na nestandardní stav či 
chování firewallu (pokusy o útok). 

Servery poskytující veřejné služby 

Jedná se o servery pro DNS, WWW, FIP, mail aj. Neob- 
sahuje-li (a v blízké budoucnosti se s tím ani nepočítá) 
chráněná síť servery, které poskytují veřejné služby, 
pak při implementaci vystačíte s dvouportovým sché- 
matem. Jsou-li součástí chráněné sítě i servery a po- 
dobně, pak je přinejmenším rozumné uvažovat o tn- 
portovém zápojem a dalších vlastnostech Firewallu, jež 
dovolují konfigurovat přístup k těmto serverům (a k je- 
jich jednodivým službám). (Schémata dvou- a tříporto- 
vého zapojení najdete v minulém čísle - pozn. red.) 

Počet mobilních uživatelů 

Existence mobilních uživatelů klade na vlastnosti 
firewallů další nároky. Pakliže mají mít mobilní 
uživatelé (notebook, PDA a podobně) možnost se 
vzdáleně (přes Internet) připojovat do chráněné sí- 
tě a pracovat se všemi zdroji a má-li tento způsob 
připojení být pro uživatele transparentní, musí fi- 
re-wall nabízet možnost generování bezpečného 
tune-lu (VPN) mezi notebookem (resp. PDA) a fire- 
wallem. Prakticky to znamená, že vedle modulu, kte- 
rý je umístěn na firewallu, musí existovat podobná 
(light) utilita na notebooku (PDA). Tato utilita by mě- 
la být nabízena pro široký okruh operačních systé- 
mů a jejich verzí (Windows 3.x, Windows 9x, Win- 
dows NT, Windows Me/2000/XP, Mac, Linux atd.). 

Nároky na autentikování uživatelů 

U menších sítí bez mobilních uživatelů nemusí být 
téměř žádný požadavek na to, aby se jednotliví uži- 
vatelé při přístupu na Internet autentikovali. U roz- 
sáhlejších sítí a tam, kde je bezpečnostní politika 
podrobněji vypracována, je naopak kladen velký 
důraz na autentizaci, a to nejen uživatelů, ale i jed- 
notlivých pracovních stanic. Proto je při výběru fire- 
wallu nutno brát zřetel na podporované autentizač- 
ní mechanismy. 

Existence komunikace 
se vzdálenými sítěmi (VPN) 

Vytváření virtuálních privátních sítí (tunelů), po kte- 
rých chráněná síť komunikuje s další sítí (resp. sítě- 


mi), je rovněž prvek, který je nabízen většinou jako 
doplněk základní funkce firewallu. Pozor, je nutno 
dbát především na to, zda firewall umožňuje vytvo- 
řit více VPN (tunel s více sítěmi), které šifrovací me- 
chanismy pro tyto tunely nabízejí a které standard- 
ní metody podporuje. Dále je potřeba zkontrolovat, 
zdali pro tyto tunely dokáže firewall nastavit různá 
filtrační pravidla, čije schopen povolit pouze vše- 
chen provoz. 

Konfigurace VPN 

S VPN ještě souvisí mnohdy jeden požadavek. Aby 
firewall dokázal vytvořit nejen VPN typu firewall-fi- 
rewall (obě propojené sítě mají stejnou verzi fire- 
wallu), ale aby dokázal generovat i tunely s jiným 
zařízením, například se směrovačem či jiným fire- 
wallem. V praxi to znamená, aby firewall umožňoval 
nastavit různé (většinou standardní) šifrovací para- 
metry pro generování VPN. 

Administrování více firewallů 

Při složitější struktuře několika lokálních sítí pro- 
pojených VPN může vyvstat požadavek, aby jednotli- 
vé firewally mohly být centrálně spravovány. To je 
racionální řešení, neboť administrátor má na jed- 
nom místě přehled o všech objektech všech sítí 
(může je z jednoho místa editovat, konfigurovat) 
a do jednoho žurnálu se zaznamenávají události ze 
všech firewallů. Ty lze pak filtrovat podle firewallů, 
objektů (IP adres), služeb a podobně. 

Při zkoumání, jestli firewall nabízí i nadstav- 
bu pro řízení více firewallů najednou (například 
management firewall a podobně), je nutné ově- 
řit maximální počet centrálně řízených firewallů, 
možnosti žurnálu (řazení a filtrování dle dalších 
charakteristik firewallů, síť, VPN atd.), možnost 
administrovat i jiné verze téhož firewallu a i jiné 
firewally, případně i jiné prvky, se kterými se ge- 
nerují VPN (například směrovače), a chování jed- 
notlivých firewallů v případě, kdy je jejich správa 
nedostupná (výpadek Internetu, vypnutý server, 
bezpečnostní chyba). 

Datová náročnost 

Jistě důležitým parametrem ovlivňujícím výběr fire- 
wallu (resp. kombinace firewall, operační systém, 
hardware) je jeho výkon, tedy datová propustnost, 
ať už jde o jednotlivé VPN či Internet. Zřejmě objek- 
tivním zdrojem informací jsou výsledky mnoha tes- 
tů, které provádějí a publikují nezávislé organiza- 
ce (viz seznam webových stránek). V první řadě je 
ovšem nutno odhadnout, jaká datová náročnost je 
očekávána. 
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Administrátorská rozhraní 

Bylo již naznačeno, že není vhodné dávat přílišnou 
váhu na administrátorská rozhraní. Obecně platí 
čím jednodušší rozhraní, tím je bezpečnější. Nicmé- 
ně v poslední době je většina firewallů vybavena 
grafickým rozhraním. Pak je vhodné brát na zřetel, 
zdali je toto rozhraní standardizované, přehlednost 
menu, jak se dané rozhraní vypořádá s rozličným 
nastavením monitoru, jak zatěžuje systémové pro- 
středky vlastního firewallů, je-li možno provést 
restart tohoto rozhraní bez nutného restartu fire- 
wallu atd. 

Podpora více platforem 

Při rozsáhlejších implementacích bývá nutné, aby 
byl firewall dostupný pro několik platforem (Win- 
dows, Unix, vlastní hardwarové řešení) a aby jeho 
verze mezi sebou bezproblémově komunikovaly. Ne- 
jde jen o různé operační systémy, ale i o firewally, 
které jsou navrženy proprietárně (vlastní hard- 
ware). 

Helpline a uživatelská podpora 

Nedílnou součástí dodávky firewallů by měla být 
smlouva o poskytování upgradu a odborné pomoci. 
Zvláště u tak důležitého bezpečnostního systému, 
jakým firewall rozhodně je, je vhodné, aby výrob- 
ce/dodavatel nabízel nonstop hot line. Rovněž je 
potřebné ověřit, s jakou rychlostí a fundovaností 
jsou řešeny dotazy posílané e-mailem či faxem. 

Reference 

Tato položka je standardní u výběru softwaru i hard- 
waru, a není proto důvod ji u posuzování firewallů 
vynechat. 

Počet instalací ve světě 

Určitým znakem, který hovoří o kvalitě firewallů, 
může být počet jeho instalací ve světě. Nesmíte 
ovšem zapomenout, že za mnohým zvýšením pro- 


dejnosti (a firewall není výjimkou) stojí spíše 
marketinková kampaň než kvalita produktu. Na 
druhou stranu vyšší počet instalací má svoji výho- 
du. Výrobce se většinou více snaží, aby jeho pro- 
dukt byl podrobně testován a aby se co nejdříve 
objevovaly opravy bezpečnostních děr. Také od- 
borníků, kteří znají produkt do detailů, je více, 
a administrátor se může s klidem obrátit na nej- 
bližší odbornou pomoc. Ovšem platí i jiná úměra: 
čím rozšířenější firewall, tím více je i těch, kteří 
se pokoušejí nabourat jeho bezpečnost. 

Manuál 

Příručka k firewallů je zmiňována last but not least ; 
rozhodně to neznamená, že její význam lze podhod- 
notit. Kvalita a detailnost manuálu jistě napovídá 
mnoho o korektnosti firewallů samotného. Zvláště 
pečlivě by měly být zdokumentované všechny mož- 
nosti administrace firewallů pomocí konzoly (příka- 
zového řádku), detailně popsány funkce prohlížeče 
událostí a diagnostické a testovací nástroje firewallů. 
V manuálu by také neměly chybět informace o způ- 
sobu řešení některých nestandardních (kolizních) 
situací. 

Závěrem 

Uvědomte si, že jakákoli snaha o kvantifikování 
tohoto systému ukazatelů je bezpředmětná. Při po- 
kusu o alespoň vytvoření bodového systému hod- 
nocení jednotlivých ukazatelů narazíme na problém 
jejich subjektivního hodnocení (například vybraný- 
mi experty). Pakliže bychom vzali v úvahu pouze 
kvantifikovatelné parametry, výběr typu firewallů 
by se omezil na porovnávání ukazatelů jako „datová 
propustnost při daném zatížení 41 nebo „počet para- 
lelně zpracovávaných procesů 44 , což rozhodně neod- 
ráží celý složitější proces výběru. ■ 

Martin Koňnek, martin.korinek@aiitor.softnov.cz 
(autor píše o počítačích a spravuje firewally 
v nadnárodní společnosti) 


Odkazy na webu 

www.f-secure.com — antivirový program F-Secure, novinky o virech 
www.uoou.cz — Úřad pro ochranu osobních údajů 
www.nbu.cz — Národní bezpečnostní úřad 
www.tiny.cz — Firewall Winroute 
www.checkpoint.com — Firewall— 1 CheckPoint 
support.checkpoint.com — Firewall— 1 CheckPoint 
usercenter.checkpoint.com — Firewall— 1 CheckPoint 
www.zakony.webzdarma.cz — některé zákony o informatice 
www.osa.cz/12.htmi — autorský zákon 

www.nkp.cz/o_knihovnach/AutZak/Dop.htm — poznámky k autorskému zákonu 
fatst.webpark.cz/odkaz/autors.htm — autorský zákon a změny 
saiamandr.cz — bezpečnost v informatice 

www.dcit.cz/produkty/bezpecnost.htmi — zajímavá stránka firmy nabízející audit a penetrační 
test 

www.axent.com — Firewall Raptor, resp. Agent 
www.icsa.com — testování firewallů 

www.firewaii.com — odkazy na další stránky pojednávající o firewallech 
www.cisco.com — domovské stránky společnosti Cisco 
www.nokia.com — domovské stránky společnosti Nokia 

www.securityfocus.com/firewalls — bezpečnost firewallů 
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Vedení projektu _ (1) 


Již několik měsíců 
fungujete výhradně 
na kávu? Odpočinek 
je pro vás komfor- 
tem, který si přidě- 
lujete v malých nepra- 
videlných dávkách? 

S děsem v očích se 
vyhýbáte výtahům 
a hlavním chodbám, 
kde vás mohou potkat 
vaši nadřízení s obli- 
gátní otázkou: kdy už 
konečně bude spoleh- 
livý a úplný produkt 
hotový a připravený 
k prodeji? 

Děsíte se odpovědět, protože skeptic- 
ky tušíte, že se ani tentokráte netre- 
fíte do ěerného. Na druhou stranu 
vám připadají postupy ve vašem pro- 
jektu, ěi ve vaší organizaci neefektiv- 
ní, když se například stejné věci vyví- 
její několikrát a jednotliví vývojáři 
o tom nevědí. Slyšeli jste sice o ex- 
trémním programování nebo o RUP, 
UML, agilních metodikách, které 
údajně váš problém řeší, ale nevíte, 
jak a co si s tím poěít a jak změnu 
u vedení prosadit. 

Tento seriál postupně odkrývá pří- 
činy problémů, které vás možná trápí, 
a výětem ověřených praktik nabídne 
cestu z bludného kruhu ven. V prvním 
dílu se zaměříme na historickou dobu 
sedmdesátých a polovinu osmdesá- 
tých let a stručně si vysvětlíme zá- 
kladní pojmy kolem metodik. 

Kde je zakopán pes 

Možná jste se během úvodního slova 
pobaveně usmáli, ale skutečnost 
opravdu není moc veselá, jedná se 
o běžný případ při vývoji softwaru 
dnešních dní, což je spíše k pláči. 
Skutečností je, bohužel, neblahá bi- 
lance softwarových projektů: podle 
Standish Group International 72 % 
všech projektů končí neúspěšně — 
tj. jsou buď zastaveny úplně (23 96), 
nebo byly dokončeny pozdě, s překro- 
čeným rozpočtem, nebo výsledný soft- 
ware nesplňoval požadavky a předsta- 


vy uživatelů a musel být pozměněn 
(49 %) — a to už skutečně k úsměvu 
není. 

Příklad v úvodu je tedy více typický 
než výjimečný. Software a softwarový 
projekt je ve většině případů chaotická 
směs všeho, problémy se řeší ad-hoc 
a často opakovaně tytéž znovu a zno- 
vu, vývoj softwaru je krátký cyklus ak- 
tivit kóduj & fixuj , týmy vývojářů jsou 
oddělené ostrůvky rozdílných vlast- 
ností a schopností, mezi kterými jen 
výjimečně dochází k přenosu znalostí 
a zkušeností, obecně informací. Zá- 
kazník (nebo jeho interní reprezen- 
tant) zažívá permanentní zklamání při 
setkání s další verzí produktu, přesto 
znovu doufá, že jednou bude vyslyšen. 
Požadavek zákazníka přitom znamená 
pouhou pravděpodobnost, že se pro- 
gramátor svou představou o realizaci 
trefí do jeho (více ěi méně programá- 
torovi utajených) přání. Ladění chyb 
funkcionality a stabilizace systému je 
náročný a neúměrně se protahující 
proces, řešení chyb znamená zanášení 
chyb nových. 

Na druhou stranu vás aplikace tzv. 
metodiky děsí mírou (stěží udržitelné) 
administrativy, která pro váš případ 
není zdaleka tak důležitá. Spoustu 
dalších věcí se snažíte spíše obejít, 


jelikož znamenají nežádoucí zbrždění 
v již tak napnutém čase, nebo je pro 
vás nepochopitelné, jakým způsobem 
dosáhnout požadovaného stavu a zů- 
stat při tom ve hře. Tyhle šaty vám 
zkrátka nepadnou. 

„Kdo ovládá pňtomnost, ovládá 
minulost Kdo ovládá minulost, ovlá- 
dá budoucnost “ 

George Orwell: 1984 

Dobře, dobře, to známe, ale jak 
z toho ven — mračíte se na mě zpoza 
článku. Dříve, než si řekneme, co vše 
již překvapivě víme, kdo a jaké řešení 
se nám dnes nabízí, v duchu hesla G. 
Orwella, prozkoumejme situaci v mi- 
nulosti. Třeba nám pak budou leckte- 
ré věci srozumitelnější a společně 
prohlédneme, kdo z přítomných se 
osvědčil a kdo naopak historicky zne- 
možnil (a my bychom mu opět hloupě 
uvěřili!). 

Spásou i veřejnou ostudou IT je, 
že vlastně nehovoříme o problému 
posledních dní, tedy o něčem no- 
vém, neznámém a neprozkouma- 
ném. Vývoj softwaru spadá hlubo- 
ko do minulého století, a tím pádem 
tam začínají i problémy s jeho vývo- 
jem spojené. Stejně tak jako snahy 
o jejich nápravu (padesátá šedesátá 
léta - nesmělé počátky prosadit 


„disciplinovaný 14 přístup k vývoji 
softwaru). 

jsme v sedmdesátých letech a do 
„mainstreamu“ vývoje softwaru se 
prodírají tzv. „sekvenční metodiky “ 
(také zvané „tradiční 44 , nebo „ideál- 
ní 44 , nebo prostě metodiky pro 
softwarové inženýrství), u jejichž 
vzniku asistovaly následující jedno- 
duché a logické úvahy. Vývoj softwa- 
ru, to je přece tvorba, konstrukce - 
tj. stejná konstrukce jako například 
stavba mostu nebo domu. A když 
jsme již několik stovek let jako lid- 
stvo úspěšní stavitelé mostů a domů, 
proč nevyužít této lidské zkušenosti? 
A tak byl přesně stanoven (formalizo- 
ván) postup prací, určeny zodpověd- 
nosti, normalizoval se tok informací, 
vývoj se rozdělil na několik etap - 
zkrátka, vznikla metodika vývoje 
softwaru (formální specifikace), in- 
spirována existujícími metodikami 
jiných inženýrských oborů. 

Zkušenost: 1 . vše už tady bylo, 

2. pokrok se opírá o historickou zku- 
šenost, 3. znalost je základní složka 
schopnosti. 

První krůčky 

Uveďme si příklad. Tradičním a snad 
nejznámějším (v důsledku zkostnatě- 
losti některých lidí, povíme si dále) 
modelem vývojového procesu je tzv. 
„Vodopád 44 , neboli organizace vývoje 
do několika po sobě jsoucích etap. Za 
vzor dnes známé verze se považuje 
model Winstona Royce, publikovaný 
v roce 1970, založený na modelu z Re- 
ningtonu z roku 1956. Royce označil 
fáze tak, jak je známe dnes. Pod se- 
bou poskládané boxy, přidal mezi 
jednotlivými fázemi zpětnou vazbu 
a zavedl něco (na což se bohužel za- 
pomnělo), čemu dnes říkáme prototy- 
p ování (Royce tomu říkal „tvořit sy- 
stém na dvakrát 44 - poprvé to zkrátka 
nikdy není ono). 

My se podíváme na další (dnes 
obecně známou) verzi vodopádu. Je 
jí vylepšení verze od Rerry Roehma, 
který Roycův model zjednodušil, roz- 
šířil o validaci na konci každé aktivity 
a pozměnil některé aktivity. 
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Z obrázku je jasné, proč se mu od 
narození posmívají „vodopád“. A pro- 
tože jsme na začátku, uvedená meto- 
dika musela nutně trpět (poměrně 
zásadními) neduhy. 

Silně závisí na přesné, úplné 
a stabilní specifikaci požadavků - 
specifikace požadavků (u nekritických 
projektů od „jisté úrovně složitosti 41 ) 
vždy trpěla a bude trpět neschopností 
ělověka zachytit a vidět vše v „relativ- 
ně krátkém 44 uzavřeném ěasovém úse- 
ku, neznalostí budoucího uživatele 
(omezující představivost), naopak 
představami na straně vyvojářského 
týmu, komunikačními („synchroni- 
začními 44 ) problémy, měnícími se 
požadavky trhu. 

Zákazník ěeká pňliš dlouho, 
než obdrží funkéní verzi systému. 
Obdrží ji až na konci celého procesu 
a v průběhu jej nepotěší žádné de- 
mo nebo prototyp, ke kterému by se 
mohl vyjádřit. Z toho plyne následu- 
jící: 

■ Chyby v pochopení požadavku ne- 
bo návrhu jeho řešení se zjistí až 
na konci procesu, což je velmi po- 
zdě. Přináší velké prodlevy v dodá- 
vání verzí, ztráty času a peněz na 
realizaci nechtěného systému nebo 


jeho vlastnosti (nebezpečí a rizika 
poměrně zásadního charakteru 
jsou přítomny velmi často a vodo- 
pád na ně není schopen dostatečně 
rychle reagovat). 

■ Proces je zatížen pňlišnou byrokra- 
cií a zkostnatělostí. Tradiční model 
vyžadoval mnohdy nežádoucí admi- 
nistrativu (také je označován za do- 
kumentově-orientovaný), přesnost 
a úplnost ve všech etapách vývoje. 
Následná synchronizace verzí bě- 
hem vývoje, vzhledem k tomu, že 
s ní model primárně nepočítal, by- 
la velmi náročná (příklad: synchro- 
nizace dokumentace - specifikace 
požadavků vs analytický model vs 
návrh vs kód). K dispozici nebyly 
parametry, pomocí nichž by mohlo 
dojít k optimálnímu nastavení „hus- 
toty 44 a „rozměru 44 metodiky a poža- 
dovaných formálních artefaktů. 


Problémy i důvody jejich vzniku jsou 
tedy srozumitelné. U ostatních inže- 
nýrských oborů, které byly vzorem 
pro softwarové inženýrství, byla fáze 
analýzy a návrhu znatelně kratší 
a především levnější než fáze kon- 
strukce. Chyba při návrhu několika- 
patrového domu mohla znamenat 
statisícové až milionové škody, v ex- 
trémním případě zřícení domu i s de- 
sítkami lidí na palubě. Ve hře je ohro- 
žení lidských životů, což poměrně 
běžný projekt ve stavařině posouvá 
(z pohledu tvorby softwaru) do kate- 
gorie (finančně) kritický, s ohrožením 
života - to ovšem není běžný typ vý- 
voje nějakého produktu. 

Zkušenost: 1 . když dva dělají to- 
též, není to totéž, 2. „Dělej věci jed- 
noduše, ale nejednodušeji. 44 (A. Ein- 
stein), 3. svět se mění a my s ním, 
změnu nelze zastavit, 4. úzká místa 
se měří v čase. Podstatné je tedy to, 
co se řeší tisíckrát během projektu, 
např. synchronizace dokumentace po 
provedených změnách. 

Závěrem prvního dílu 

Tento díl seriálu o metodách si kladl 
za cíl motivovat, odkrýt ranné období 
v IT a zamyslet se nad tím, kdy se ma- 
sově začal využívat formalizovaný způ- 
sob, jak organizovat vývojový proces, 
který selhal. Nicméně nepropadejme 
skepsi, vývoj šel dál. 

V příštím dílu zhodnotíme další 
období a povíme si o iterativním 
a inkrementálním přístupu k vývoji 
softwaru. 

Autor článku se v komentářích 
opírá nejen o důvěryhodné zdroje 
(viz Odkazy), ale také o svou vlastní 
zkušenost na dvou úrovních: 1 . apli- 
kace různých metodik během vývoje 
softwaru, 2. implementace nástrojů 
pro podporu metodiky. ■ 

Roman Smiřák, 
roman.smirak@autor.softnov. cz 

(autor se aktivně věnuje projektové- 
mu ňzení a metodikám ve spoleěnosti 
DISNFT SOFTWARE) 



Slovník 


Aktivita — atomický krok nebo slože- 
ná operace v procesu, přispívající k do- 
sažení cíle procesu. Obvykle znamená 
generování nebo modifikaci dané množi- 
ny artefaktů. S aktivitou jsou asociovány 
procedury, pravidla a politika. Příklad: 
vytvořit doménový model 
(zdroj: /Derniame, 1998/ Software 
Process: principles, methodology 
and technology). 

Artefakt — výstup procesu. Může být 
výsledkem procesu nebo jiným druhem 
informace, podporující proces. Může být 
kompozicí jiných artefaktů, např. soft- 
warový produkt je sada modulů, uživa- 
telské dokumentace atd. 

(zdroj: /Derniame, 1998/ Software 
Process: principles, methodology 
and technology). 

Metodika (ang. methodology) — 

1. definice: jak organizace produkuje 
a opakovaně doručuje softwarový 
systém 

(zdroj: Cockburn, A., Surviving 
Object-Oriented Projects, Addison- 
-Wesley, 1998), 

2. definice: metodika musí pokrývat 
životní cyklus jak technicky, tak mana- 
žersky; tzn. metodika musí poskytovat 
minimálně: 

■ proces celého životního cyklu, 

■ úplnou množinu konceptu a modelů, 
které musí být vnitřně konzistentní, 

■ úplnou množinu technik (pravidla, 
průvodci, heuristiky...), 

■ úplný popis produktů, 

■ modelovací jazyk, včetně meta-mo- 
delu a funkční, intuitivní notace, 

■ množinu metrik, 

■ zajištění kvality/jakosti 

■ doporučení ke znovupoužívání, 

■ směrnice pro řízení projektu (včetně 
struktury teamu a rolí, procedur, způ- 
sob alokace zdrojů a jejich řízení), 

■ pokud je to možné, měl by být k dis- 
pozici seznam podpůrných nástrojů. 

(zdroj: Graham, i, Henderson-Sellers, 
B., Younessi, H., The 0PEI\I Process 
Specification, Addison-Wesley, 1997), 

3. definice: sada souvisejících metod 
nebo technik 

(zdroj: The American Miriam-Webster 
dictionary). 

Metoda (často = technika) — sémantic- 
ká procedura; způsob, jak něco udělat; 
implikuje logické uspořádání 
(zdroj: The American Miriam-Webster 
dictionary). 

Metodologie (ang. Metodology, tj. stej- 
ně jako metodika) — studium metod 
(zdroj: The American Miriam-Webster 
dictionary). 

Vodopád — sekvenční vývoj, který 
je rozdělen na několik etap, přechod do 
další etapy je možný pouze v případě, že 
je předchozí etapa dokončena. Příklad: 
návrh proběhne pouze tehdy, je-li do- 
končena analýza. 


Odkazy 

www.therationaiedge.com — měsíčník IBM Rational, mnoho hodnot- 
ných a zajímavých článků o metodikách a vývoji, RUP, UML 

alistair. cockburn. us/crystal/articles — A. Cockburn je nestorem na 
poli metodik, mnoho zajímavých článků o metodikách a vývoji 

www.objectmentor.com/home — články o metodikách a vývoji 
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o krok napřed )))))) viri, vidi, vici 


Viry minulosti, 
současnosti i budoucnosti 


Stejně jako se slovo „bug“, coby chyba 
v programu, dostalo do počítačové ter- 
minologie z biologického světa (když 
vlezl nějaký brouk do starého relátko- 
vého počítače mezi kontakty), i progra- 
my dnes označované za viry dostaly 
jméno po svém biologickém vzoru. Mají 
toho totiž hodně společného. 
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Virus, ten biologický, je nejmenší živý organismus, tvořený v některých případech pouze nuldeovou 



kyselinou nesoucí informaci nezbytnou pro jeho přežívání, v jiných případech je nuldeová kyselina 
obalená ještě ohálkou z proteinu. K množení potřebuje virus hostitelskou buňku vyššího organis- 
mu. Je to genetický systém, který nás infikuje, navštěvuje, který nás v podstatě i sldádá, protože viry 
se do nás vpisují. Je mnohem lepší vidět je jako informaci, urěitý druh biologické komunikace, než 
jako „ošklivé pišišvory“, kteří nás užírají. Není to vždy tak, jak zní jedna definice, že virus je kus 
špatné zprávy pro mnohobuněěné organismy, zabalený do bílkoviny. 

Stejně tak poěítaěové viry byly, alespoň ze zaěátku, velmi malé programy, které měly naprogramo- 
vány algoritmy pro svoje replikování a potřebovaly k tomu nějaký hostitelský systém (ať už se jedná 
o tabulku FAT diskety nebo o velké informaění systémy). Kromě vlastního množení, které leckdy do- 
káže zaškodit samo o sobě třeba zahlcením sítí, mívají viry implementovánu i nějakou záškodnickou 
ěinnost jako destrukce souborů, kl adení dat apod. Jsou i výjimky, které neobsahují „škodlivý kód“, 
prostě se jen nabourávají do systémů a množí, ale to je spíš vzácnost. 

Za posledních 20 let se toho na poěítaěové virové scéně stalo mnoho a urěitě nezaškodí malá re- 
kapitulace plus neurěitý náhled do budoucnosti. 

Kamil Matoušek 


0 autorech tohoto materiálu 

Pavel Baudiš, pavel.baudis@autor.softnov.cz 
Již šestnáctým rokem se zabývá bojem proti virům a vývo- 
jem antivirových programů. V roce 1991 spoluzakládal 
firmu ALWIL Software, kde dnes zastává funkci vicepre- 
sidenta a pracuje jako vedoucí virové laboratoře. 

Benny/29A, benny.29a@autor.softnov.cz 
Autor je bývaly člen skupiny 29A. Strávil více než 5 let ve 
virové scéně, nyní se podílí na vývoji zcela nového anti- 
virového řešení pro e-mailové servery (Zoner AntiVi- 
rus). 

Josef Džubák, josef.dzubak@autor.softnov.cz 
Přes šest let zajišťuje správu počítačových sítí, kde se 
s hoaxy, viry a ochranou proti nim setkává v praxi. Od 
roku 2000 provozuje ve spolupráci s českými antivirový- 
mi firmami stránky o hoaxech, podvodných dopisech 
a spárnu. 

Igor Hák, igor.hak@autor.softnov.cz 
Od roku 1998 je tvůrcem webových stránek o virech, 
ze kterých později vznikly www.viry.cz. Je studentem 
Univerzity Hradec Králové. Od malička byl vychováván 
v boji s počítačovou havětí. 

Tomáš Hofer, tomas.hofer@autor.softnov.cz 
Posledních pár (necelých 14) let působí v antivirové spo- 
lečnosti Grisoft na různých funkcích obchodního a pro- 
vozního charakteru, momentálně služebně nejstarší pra- 
covník této firmy. 

Petr Odehnal, petr.odehnal@autor.softnov.cz 

jjjMviry v barvách brněnského Grisoftu, 
i virové laboratoře. Pokud zrovna nepitvá, 
é hospůdce, popíjí Plzeň a snaží se přečíst 
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Trocha historie 


I když se hovořilo o počítačo- 
vé infiltraci již v šedesátých 
letech minulého století ve 
spojitosti se sci-fi literaturou, 
v reálu se s ní uživatelé mohli 
setkat až na začátku 80 . let. 

Nejstarší infiltrací jsou trojské koně (trojan). jde 
o programy, které se v minulosti snažily předstírat 
užitečnou činnost, ale ve skutečnosti škodily. Slovo 
„v minulosti" bylo použito úmyslně, neboť i když 
jsou „trojané" (resp. škodlivý software, který z to- 
hoto pojmu vychází) stále na denním pořádku, ob- 
vykle se za nic užitečného nevydávají. Tehdejší se 
vydávaly. Na následujících řádcích je stručná reka- 
pitulace virového dění. 

V roce 1985 se objevil trojský kůň Egabtr. Slibo- 
val na grafických adaptérech CGA lepší grafiku než 
na moderních adaptérech EGA (dokázaly zobrazit 
fantastických 16 barev!). Ve skutečnosti smazal 
všechno na pevném disku a vypsal zprávu „Arf! Arf! 
Gotcha!“. Ze stejného období pochází také „hra“ 


Znáte nějaký fígl 

pro práci s počítačem? 

Nenechávejte si jej 
pro sebe! 

Napište nám jej. 

Tipy triky 

Tipy triky 
Tipy triky 

Máte problém s počítačem? 

Napište nám o něm, 
zkusíme jej 
vyřešit! 


Nukela. Ač se možná opravdu dala zahrát, po vy- 
pnutí již na disku nic nezůstalo. Na přelomu 80. - 
90. let se objevily trojské koně vydávající se za anti- 
virové programy, ale místo hledání virů rovnou ma- 
zaly soubory na disku. 

Vznik prvního viru ( Brain ) se datuje do roku 
1986. Napsali ho bratři Basit a Amjads Farooq Alvi 
z Pákistánu. Údajně ho dávali jako bonus cizin- 
cům, kteří si u nich v obchodě kupovali nelegální 
software. Nutno podotknout, že šlo o velice kvalit- 
ní dílo (využití techniky „stealth"), které způsobi- 
lo řadu lokálních epidemií. Brain byl boot virus, 
šířící se přes disketu zapomenutou při startu PG 
v mechanice. 

Nemělo by se zapomenout ani na experimenty 
Freda Cohena, který již v roce 1983 vydal článek 
Computer Viruses: Theory and Experiments. Svůj 
první pokus s viry uskutečnil 10. 9. 1983 na počíta- 
či VAX 11/750 (pod Unixem), nad kterým ztratil po 
půl hodině kontrolu. 

V roce 1987 se postupně objevilo několik virů. 
Lehigh , Stoned , Vienna , Cascade. Posledně jmenova- 
ný doslova zlidověl, o jeho slavných padajících pís- 
menkách na obrazovce slyšel kdekdo (podobně jako 
o viru žádajícím sušenku). 

V roce 1988 se objevil slavný virus Jerusalem 
a jak píše Eugen Kašpersky ve své knize, ani řada 
odborníků nemohla uvěřit v existenci počítačových 
virů. Dokonce sám legendární Peter Norton (autor 
Norton Commanderu a některých produktů Syman- 
tec) prohlásil, že žádné viry neexistují. 0 to překva- 
pující je, že o několik let později vytvořil Norton 
Anti-Virus... Dalším významným datem je listopad 
1988, kdy student Cornell University Bobert T. Mor- 
ris vypustil do světa tzv. „Morrisův červ“. Červ na- 
padl kolem 6.000 unixových počítačů (údajně se to 
„nějak" vymklo kontrole), blokoval tehdejší síť po 
dobu 36 hodin a nepřímo se tato událost dotkla mi- 
lionu lidí. Červ se dostal i do Eawrence Eivermore 
National Eab orátory, kde se pracovalo na utajova- 
ném jaderném programu do NASA a škody dosáhly 
výše 100 milionů dolarů. 

Bok 1998 zahájil i éru antivirových programů, 
jedním z nej starších je McAfee VirusScan, stejně 
jako Dr. Solomon AVTK (druhý jmenovaný byl po- 
zději odkoupen prvním). V prosinci 1989 bylo roze- 
sláno asi 20 tisíc kopií programu AIDS Information 
Diskette Version 2.0. Ve skutečnosti šlo o trojského 
koně, který po devadesátém spuštění znehodnoco- 
val data na disku. Zároveň se dožadoval zaplacení 
189 dolarů na jeden P. 0. Box v Panamě. 

V roce 1990 se začaly objevovat první polymorf- 
ní viry, tedy viry, u nichž „navenek" vypadá každý 
exemplář odlišně. Stávající antivirové společnosti 



musely vyvinout nové metody detekce, jelikož dosud 
spolehlivý způsob vyhledávání podle řetězců znaků 
nezabíral. 

Velká spousta virů vznikala na území Bulharska 
a z velké části celou produkci táhla osoba jménem 
Dark Avenger. Celkem se není čemu divit, že ve stej- 
ném státě vznikla i první BBS určená výhradně k vý- 
měně virů a zdrojových kódů. 

Kromě polymorfních virů se stále častěji objevo- 
valy „stealth" viry, tj. viry, které se dokáží maskovat 
v systému. Příkladem mohl být virus Frodo , který 
sledoval manipulaci se soubory a uživateli nebo 
antiviru „předhazoval" nezávadné verze těchto ve 
skutečnosti infikovaných souborů. Ukázkový byl 
i první multipartitní virus Teguila z roku 1991. 
Multipartitní viry dokáží napadnout systémové 
oblasti disku, ale i soubory. Tequila byla navíc 
polymorfní a pro jistotu i typu stealth. 

Bok 1992 byl rokem generátorů. Běžný uživatel 
si tak mohl během několika sekund vytvořit vlastní 
virus. Stačilo jen nastavit parametry budoucího vi- 
ru (způsob šíření, projevu apod.), stisknout tlačít- 
ko a nový virus dle definovaných požadavků byl na 


Nebezpečnost 
stavebnicových virů 

Starší ze čtenářů si určitě vzpomenou na popu- 
lární dětskou stavebnici Merkur. S kovovými plát- 
ky s dírkami na šroubky a matičky, malým šrou- 
bováčkem a klíčem si ve své době hrála většina 
dětí, aniž by musela vystudovat alespoň základy 
stavebnictví. Ze stavebnice Merkur se dalo sesta- 
vit velmi snadno leccos. Auto, jeřáb, zjednoduše- 
ná kopie Eiffelovky. Výrobky vypadaly dobře, ale 
bylo na první pohled jasné, že jsou smontovány 
právě z Merkuru. 

Generátory virů, jak nazýváme nástroje pro 
„smontování" viru s pomocí generátorem doda- 
ných součástí a pravidel, dokáže také obsloužit 
každé dítě. Určité části kódu viru lze prostřednic- 
tvím generátoru měnit, lze definovat jiné texty 
zprávy, se kterou se má virus šířit, jiné jméno při- 
pojeného souboru. Ale základ takového viru je 
vždy stejný a pro antivirový program čitelný stej- 
ně spolehlivě, jako odhalení, že onen jeřáb byl 
smontován ze stavebnice Merkur. 

Antivirový program se vnějším projevem viru 
nijak výrazně nezabývá. Důležité jsou jeho „vnitř- 
nosti", a ty vykazují pro jeden generátor — virus 
společné vlastnosti, které jsou základem pro de- 
tekci všech jeho „odvozenin". Škody způsobova- 
né generátorovými viry by se daly zařadit spíše 
do kategorie výchovných — „hurá mámo/tá- 
to/brácho/kámo, napsal jsem virus a jmenuje se 
po mně! !“ 

Tomáš Hofer 
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světě. Obzvláště významně se rozšířil 
generátor PS-MPC , jinak si totiž ro- 
zumně nelze vysvětlit, proě vzniklo 
několik tisícovek virů generovaných 
právě v PS-MPC. 

Během roku 1994 se objevila jed- 
na z legend, virus One_Half.3544A. 
Tento silně polymorfní a multipartit- 
ní virus ze Slovenska způsobil roz- 
ruch široko daleko. Ke slávě mu na- 
pomohla i skutečnost, že ho řada 
antivirů nedokázala stoprocentně 
detekovat. Dešifrovací algoritmus vi- 
ru byl rozdělen na několik navzájem 
propojených „ostrůvků“, které byly 
„rozsety 41 po infikovaném souboru. 
Tehdy velice rozšířený antivirus 
McAfee VirusScan nedokázal tuto 
překážku překonat ani o několik 
měsíců později, a tak zůstávala znač- 
ná část exemplářů mimo detekci. 
One_Half postupně kódoval obsah 
pevného disku podle určitého klíče, 
který si s sebou nesl. Pokud byl virus 
neodborně odstraněn (včetně tohoto 
klíče), znamenalo to i ztrátu zakódo- 
vané části dat. 

I když příchod operačního systé- 
mu Windows 95 sliboval zánik počí- 
tačových virů, bootový virus Form , 
který byl společností Microsoft di- 
stribuován společně s Windows 95 
betatesterům na instalačních diske- 
tách, předznamenal budoucí vývoj. 

V srpnu 1995 se objevil první 
makrovirus Concept , šířící se v doku- 
mentech vytvořených aplikací Micro- 
soft Word. Makrojazyk v produktech 
Microsoftu posílil natolik, že v něm 
bylo možné vytvořit i replikující se 
program - makrovirus. Concept pat- 
řil ještě dlouhou dobu mezi nejrozší- 
řenější viry, a to i z důvodů, že teh- 
dejší antiviry nebyly na takový typ 
infiltrace připraveny. Relativní klid 
panoval u majitelů českých verzí 
Wordu, jelikož lokalizace zasáhla 
i do názvů jednotlivých funkcí ma- 
krojazyka! Concept a další velká sku- 
pina makrovirů tak nebyla schopna 
provozu pod českým Wordem. Tento 
„problém 44 vyřešil až příchod MS 
Office 97... 

Prvním opravdovým virem pro 
Windows 95 byl Win95/BozaA na 
počátku roku 1996. 1 když nešlo 
o žádný programový zázrak (Boža 
se dokázala šířit pouze pod určitými 
verzemi Windows 95 v určitých jazy- 
kových verzích), byl virus impulsem 


pro vznik dalších virů pro Windows, 
a vyvrátil tak tvrzení, že s přícho- 
dem Windows 95 skončila virová éra. 
V průběhu roku 1996 se objevil i prv- 
ní makrovirus pro Microsoft Excel — 
Laroux - a později ho následovaly 
i tzv. „cross 44 makroviry schopné šíře- 
ní ve formě dokumentů Wordu, ale 
i sešitů Excelu. Koncem roku se obje- 
vil Win95/Punch , první „paměťově 
rezidentní 44 virus pro Windows 95, 
který přežíval v paměti jako ovladač 
VxD a infikoval všechny otevírané 
EXE soubory. 

Vývoj stále pokračoval, a tak byly 
v roce 1998 k vidění první polymorf- 
ní 32bitové viry pro Windows 9x - 
Win95/HPS a Win95/Marburg. V čer- 
vu se začal šířit virus Win95/CIH , kte- 
rý byl později novináři pojmenován 
„Černobyl 44 . Byl zajímavý tím, že se 
každého 26. dubna (záleželo na va- 
riantě) pokusil přemazat paměť Flash 
BIOS na základní desce a kromě toho 
i část dat na disku. Pokud se přema- 
zání paměti Flash BIOS zdařilo, pak 
nebyl počítač schopný provozu, jinak 
než zásahem do hardwaru nebylo 
možné tento problém vyřešit. Virus 
Win95/CIH tak částečně narušil do 
té doby spolehlivé tvrzení, že hard- 
ware nelze virem poškodit. Na dru- 
hou stranu bylo možné tento pro- 
blém ve většině případů efektivně 
vyřešit. Ve stejném roce se začínají 
objevovat i první skriptové viry, kon- 
krétně například VBS/Rabbit nebo 
HTML/Intemai 

O rok později, tedy v roce 1999, 
se podobné skripty začínají objevo- 
vat v provedení „mass-mailing 44 . 
Začala tak nová éra virů šířících se 
elektronickou poštou. Jeden z prv- 
ních virů šířících se e-mailem byl 
Happy99 , následován slavným ma- 
krovirem W97M/MelissaA@mm. Jeli- 
kož se jednalo o makrovirus, logicky 
musel s každým šířením ukrást i ně- 
jaký ten dokument Wordu. Vývoj vi- 
rů šířících se poštou stále pokračuje 
a tato skupina tvoří většinu dnešních 
infekcí. Zatímco ty nej starší potřebo- 
valy pro další šíření přímo aplikace 
Outlook, novějším to je úplně jedno. 
E-mailové adresy budoucích obětí 
neshánějí jen v adresáři Outlook, 
ale i na všech možných místech pev- 
ného disku (HTML soubory v adresá- 
ři Internet Temporary Files apod.). 

K replikaci taktéž nepotřebují Out- 
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Může za šíření lidská hloupost? 

Čtete internetové konference? V nich se zdá být vše jasné. Hloupý je totiž člověk, který píše viry. Hloupá 
je firma, která nezabezpečí své počítače. Hloupý je výrobce „děravého" antivirového i jiného softwaru. 

A konečně hloupý je uživatel zuřivě klikající na ikonu souboru připojeného k podivné zprávě. Ale tak jed- 
noduché to není, ani tak není míněna otázka z názvu této kapitoly. Zkusme ji formulovat jinak: Je lidský 
faktor hlavním důvodem šíření virů? Samozřejmě, že ano. Ano, ano. Lidé programují počítačové viry, lidé 
spravují své počítače a sítě, lidé vyrábějí software a ten zbytek zuřivě kliká téměř na vše, co jim dorazí 
elektronickou poštou, a surfuje v nebezpečných vodách. 

Elektronická komunikace je obrovským výdobytkem doby, účinným pracovním nástrojem, nekonečným 
prostorem pro shromaždování a vyhledávání informací. Zároveň však také obrovským chaosem, účinnou 
zbraní, nekonečným prostorem realizace pro různě vychýlené a úchylné jedince a skupiny. Uživatelé In- 
ternetu jsou fascinováni zejména jeho kladnými stránkami a mají tendenci podceňovat jeho rizika. A na 
světě je hlavní faktor ovlivňující šíření počítačových virů — lidská neopatrnost. 

Neopatrný uživatel nedodržuje zásady bezpečného chování při práci s Internetem a e-mailem. Spustí 
vše, co mu elektronickou poštou přijde, nebo se alespoň nechá nalákat zajímavou pobídkou. Používá 
všechny výdobytky poštovního programu bez ohledu na možné následky. Orientuje se na problematickou 
část Internetu nebo brousí, co mu padne pod ruku. Nemá nainstalovaný žádný antivirový program nebo 
jej aktualizuje pouze občas, popřípadě vůbec. Je příliš pohodlný na to, aby se nechal poučit svou chybou 
nebo chybami jiných. 

Samozřejmě, že existuje také neopatrný správce sítě. Ten pomíjí nutnost aplikace antiviru vůbec nebo 
na některé z úrovní ochrany a nechává údržbu antiviru na uživatelích v síti. Zjednodušuje si práci třeba 
neopatrným nasdílením disků/zařízení v síti. Nevede uživatele sítě k opatrnosti, nezavádí restriktivně pra- 
vidla bezpečnosti v síti a neaplikuje „patche" — opravy bezpečnostních děr v systémech. 

Ne za veškeré šíření virů však nese odpovědnost jen klikající a neopatrný uživatel nebo správce sítě. 
Řada virů využívá bezpečnostních chyb (děr) v různých programech. Pokud je takováto chyba v progra- 
mu autoru viru známa, může jí využít jako doširoka otevřených vrat do kravína a během chvilky infikovat 
všechny jedince, na které vevnitř narazí. Je štěstím uživatele, když takováto akce neskončí nutností vybití 
celého nakaženého stáda. No a je samozřejmé, že se nákaza z jedinců může šířit všemi dostupnými cesta- 
mi dále. 

Zkusme si uvést na příkladech konkrétních virů, jak to funguje. 

Koukni na Aničku! Triviální VBS virus, navíc vytvořený jedním z generátorů virů dostupných na Inter- 
netu. Za obrovský „úspěch a věhlas" vděčí populární krásce z tenisového světa, Anně Kurnikovové. Kdo 
by přece nebyl zvědav na její vnady? Problém byl v tom, že se po kliknutí na připojený soubor Anna ne- 
objevila. 

Někdy je použita úplně opačná technika ovlivnění příjemce zprávy. Text je stručný, skoro žádný, 
v případě veleslavného rekordmana v šíření l-Worm/Mydoom je příloha s virem zabalena do ZIP archi- 
vu a doplněna nějakými bláboly za účelem zmatení uživatele. Virus ze ZIPu? To přece není možné, že? 

Určitě by se našli i uživatelé, kteří by spustili přiložený soubor s názvem VIRUS.EXE a textem „posílám 
ti virus, koukni!", lze jen doufat, že se jejich počet přirozeným výběrem bude postupně snižovat. 

Chyba v programu. SQL Slammer v lednu 2003 způsobil obrovským množstvím posílaných paketů 
i výpadky páteřních sítí. Po krátkou dobu byly nefunkční dokonce i terminály Bank of America. Slammer 
úspěšně využil chybu v MS SQL serveru. 

Bezpečnostní díry a záplaty. Worm/Lovsan (alias Blaster) v srpnu 2003 využil chyby v DCOM RPC. 

V té době byla velká část počítačů nezabezpečena opravnými aktualizacemi (záplatami), virus se tedy ší- 
řil velmi rychle a způsobil vážné problémy. Horký srpen 2003 ještě více znepříjemnil Worm/Nachi, který 
využíval hned několik bezpečnostních chyb. V operačním systému Windows, konkrétně chybu v DCOM 
RPC, WebDav a Workstation Service. Čas prázdnin a dovolených mimochodem napomáhá šíření virů víc, 
než by se mohlo zdát. 

Zaťukej, otevřu ti vrátka. Worm/Doomjuice, únor tohoto roku. Masově rozšířený virus l-Worm/My- 
doom obsahuje backdoor (otevírající obrazně ta vrátka), umožňující mimo jiné i nahrání a spuštění sou- 
boru na napadeném počítači. Doomjuice vyhledává počítače napadené virem Mydoom a přes backdoor 
Mydoomu se na ně nainstaluje. 

Tomáš Hofer 


look, prostě si s sebou „přinesou" vlastní SMTP rů šířících se poštou). Varování jsou tak odesílána 

server, přes který vedou veškerou replikaění čin- na nesprávné adresy lidí, kteří s celým incidentem 

nost. nemají nic společného. Uživatel laik může zpanika- 

Nejstarší viry šířící se elektronickou poštou za- řit a ve skutečnosti „čistý" počítač kompletně pře- 
nechávaly původní adresu odesílatele. Řada antivi- instalovat. Aěkoli mi chodí denně i několik desítek 

rových společností tak do svých antivirových pro- takových varování, stále mě dokáže rozzuřit oka- 

duktů integrovala geniální funkci, která v případě mžik, kdy ětu varování typu: „Máte infikovaný po- 
zachycení infikovaného e-mailu zašle odesílateli ěítaě, zkontrolujte si ho prosím antivirovým progra- 
varování o infekci jeho PC. Problém nastal ve chví- mem XXX. “. Nebýt to e-mail vygenerovaný nějakým 
li, kdy se zaěaly objevovat viry, které adresu odesí- automatem, ale člověkem, pak by to zřejmě mělo 
latele falšují a na její místo vkládají zcela odlišné fyzickou dohru. ■ ► 

adresy (v podstatě to dnes provádí 100 % všech vi- Igor Hák 
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Kdo za to může? 


Na rozdíl od biologických virů 
ty počítačové nevznikly samy 
od sebe, někdo je musel napro- 
gramovat. Kdo je vlastně píše 
a proč to dělá? Co sleduje niče- 
ním uživatelských dat, zahlco- 
váním sítí a pácháním finanč- 
ních škod? Jako člověk, který 
viry psal (teď už na to nemám 
čas) a nějaký čas se mezi auto- 
ry virů pohyboval, se to poku- 
sím objasnit. 

Především bych chtěl už zpočátku oddělit šíření vi- 
rů, ěervů, trojských koní a podobných havětí (tedy 
pácháním reálných škod) od samotného programo- 
vání. Poěítaěové viry jsou v prvé řadě velmi specific- 
kou záležitostí poěítaěového světa. Z jistého pohledu 
se dají chápat jako technické lahůdky, které umějí 
překonávat systémové bariéry a infiltrovat se do 
všemožných systémů. Takto akademicky se nad vi- 
ry uvažovalo snad jen v 80. letech minulého století, 
dnes je to jen jedna velká obtíž, která leze do peněz. 

Lidé mají mnoho důvodů, proě viry vyrábějí 
a vypouštějí do světa. Tzv. virová scéna (VX scene), 
kterou označujeme všechny lidi, co mají s viry co do 
ěinění, je znaěně diverzifikovaná. Rozdělit ji může- 
me na tři skupiny. 

Záškodníci 

Záškodníci programují viry, jen aby někomu uškodili. 
Většinou se jedná o mladíky, kteří touží po pocitu za- 
dostiučinění, když napíší virus, jejž rozšíří na školní 
síti nebo jej pošlou pár lidem, které nemají rádi. Mé- 
dia věnují relativně velkou pozornost virům in-the- 
-wild (těm, které se reálně šíří) a existuje mnoho lidí, 
kteří jakmile zjistí, že napsat kód, jenž by se úspěšně 
rozšířil, není příliš složité, tak se chtějí o kvalitě své- 
ho díla přesvědčit „naostro“. Jsou známy případy, 
kdy virus naprogramoval a rozšířil vyhozený zaměst- 
nanec některé firmy, jen aby ji vědomě poškodil. 
Osobně jsem již dostal mnoho e-mailů, kdy mě ně- 
jaká osoba žádala o poskytnutí něčeho maximálně 
škodlivého, protože se chce pomstít. Autoři zmíně- 
ných infiltrací ve většině případů vůbec nejsou zná- 
mí, jednou nebo víckrát si to vyzkoušejí, a pak je to 
přestane bavit. Na stvoření něčeho životaschopného 
není potřeba příliš velkého talentu. 

Výzkumníci 

Tato skupina programátorů viry v drtivé většině pří- 
padů nešíří, pouze je vyvíjí pro radost z programo- 
vání a zkoumání systému. Napsat virus pro takové 
lidi není jen otázkou samotné replikace. Jde o pře- 


konávání bariér, vymýšlení nových algoritmů a stra- 
tegií šíření, obelhávání existujících antivirových ře- 
šení a poukazování na systémové chyby. 

Občas se někomu podaří vymyslet něco revoluční- 
ho, jako když byl na počátku 90. let vymyšlen polymor- 
fismus (virus neustále mění svoji podobu a nedá se 
detekovat na základě nějakého statického vzorku), kte- 
rý udělal na poli antivirových produktů pořádný prů- 
van. Způsobil těžké problémy několika antivirovým 
firmám, které nebyly schopné na tuto novinku zarea- 
govat. Takoví lidé po napsání svého díla většinou po- 
skytnou zdrojové a binární kódy antivirovým firmám, 
publikují jej na svých stránkách a virus dál nešíří. 
Existuje mnoho lidí, kteří mají o takové exempláře 
zájem, a proto jsou autoři ochotni svoje díla zveřejňo- 
vat. Takto vytvářejí jistou komunitu, ve které je velkou 
prestiží naprogramovat něco výjimečného. Už pouhé 
uvedení v odborném článku nebo zmínka v bulletinu 
nějaké renomované firmy zabývající se počítačovou 
bezpečností je pro výzkumníky dostatečná odměna za 
třeba i několikaměsíční práci. Dá se říct, že je to tako- 
vý „úchylný“ koníček. Každý máme nějaký. . . 

Sběratelé 

Poslední skupina patří tak trochu mimo, přesto 
je dobré ji zmínit. Patří sem lidé, kteří viry přímo 
neprogramují, ale sbírají je a navzájem si mezi se- 
bou vyměňují vzorky a doplňují svou sbírku. Jedná 
se vlastně o typicky sběratelský koníček. Čím víc 
kousků, tím lépe. Některé jsou cennější než jiné, 
a za jeden cenný kus jsou ochotni „zaplatit 41 třeba 
dvaceti obyčejnými. 

Všichni dohromady 

lidé „od virů 44 se ovšem příliš nevyhraňují. Někteří je 
programují a zároveň sbírají, jiní je sbírají a úmyslně 
šíří. A existují lidé, kteří jsou měsíce a měsíce doma 
zavření u počítače a programují nějakou specialitu, 
kterou v zápětí vypustí ven, aby se přesvědčili, jak 
moc je jejich kousek úspěšný. Programování virů ne- 
ní nezákonné, ovšem jejich šíření ano, tudíž se lidé 
s jistým renomé tomuto aktu záměrně vyhýbají, ne- 
boť si chtějí pěstovat svou popularitu mezi odborníky 
i nadále, nikoliv trávit svůj čas koukáním skrz mříže. 

V nedávné době upoutala pozornost pravděpo- 
dobně nejznámější pisatelka virů, devatenáctiletá 
lam ím. Začala se o ni totiž zajímat belgická poli- 
cie, která má podezření, že kromě zveřejnění svých 
výtvorů na svých webových stránkách i některé z nich 


Odkazy 

gigabyte — www.techtv.eom/news/ 
securityalert/story/0, 241 95,338221 1 ,OO.html 
29 a — 29a.host.sk 


rozšířila. Hrozí jí trest odnětí svobody v délce trvání 
tří let a finanční pokuta 100.000 eur. Případ je zatím 
ve stadiu vyšetřování a možná se ukáže, že tato infor- 
mace není založená na pravdě. Počkejme si... 

Autoři virů mají tendenci se sdružovat v různých 
skupinách. Tyto skupiny vznikají a zanikají, tak jak 
přicházejí a odcházejí schopní autoři. Jejich smyslem 
je poskytnout autorovi zázemí - je výhodné si vymě- 
ňovat informace a spolupracovat s úzkou skupinou 
lidí. Tito lidé se mezi sebou navzájem znají a vědí, 
kdo je v čem dobrý a od koho se dá něco naučit. Jed- 
nou za čas vydávají tzv. e-zine, elektronický časopis, 
kde publikují všechny své výtvory. Být v nějaké dobré 
virové skupině je také otázkou prestiže. Skupin bylo 
mnoho a mnoho jich určitě ještě bude, ale málokterá 
vydrží dlouho - autoři nejsou schopni neustále pře- 
kvapovat ostatní svými výtvory a odcházejí. A ne vždy 
se za ně najde dobrá náhrada. Jednou z nejznáměj- 
ších a nej elitnějších virových skupin je ED. Existuje 
už od roku 1996 a pravidelně vydává svůj e-zine. 

A co říkají o pisatelích virů antivirové společnos- 
ti? Zde je třeba si v prvé řadě uvědomit, že jde o vel- 
ký byznys a velké peníze. Některé antivirové společ- 
nosti se přímo předhánějí v počtu senzací, s kteiými 
přijdou mezi lidi, aby na sebe upoutaly pozornost. 
Většinou si vytipují nějaký úspěšný nebo něčím zají- 
mavý virus, vychválí ho (ale zase ne moc, nebojí se 
upozornit na chyby a na pravděpodobné nezdařené 
úmysly autora), a především vychválí sebe a svůj pro- 
dukt, který vás jako jediný dokáže této havěti zbavit. 

Jejich informace je někdy nutné brát s rezervou. 
Zkuste si všimnout, jak lidé z antivirových firem 
o autorech a jejich dílech hovoří. Jakmile nastane 
nějaká veliká virová epidemie, nadávají na vzniklé 
finanční škody, na autora, podporují jeho stíhání 
a více než ochotně spolupracují s policií. Na druhou 
stranu, jakákoliv zmínka v médiích pro ně znamená 
další příliv zakázek a financí. Když se zeptáte někte- 
rého známého virového analytika, co si myslí o au- 
torech virů, bleskově vám odpoví, jak je všechny 
nenávidí a nejraději by je všechny viděl sedět ve vě- 
zení. S tím se dá souhlasit, ovšem už nikdo neřek- 
ne, že právě díky těmto lidem firmy vydělávají. 

Už mnohokrát jsem zaslechl dotaz, jestli je mož- 
né, aby antivirové společnosti samy viry programo- 
valy a šířily. Vyloučit se nedá nic, ale není to pravdě- 
podobné. Tyto firmy jsou pod velkým konkurenčním 
tlakem a jakékoliv nevyvratitelné podezření by pro 
ně znamenalo velikou pohromu, tudíž si to nejspíš 
nikdo nedovolí. Ani není třeba, virů je i tak dost 
a o zbytek se postará marketinkové oddělení firmy. 

Ovšem mince má i druhou stranu. Zkuste se za- 
myslet, KDO programuje antiviry? Podle informací, 
které mám k dispozici, v antivirových firmách pra- 
cuje mnoho lidí, kteří dříve viry sami psali. Tak jako 
z mnoha hackerů nakonec vyrostou nějací zkušení 
administrátoři počítačových sítí nebo specialisté na 
bezpečnost, stejně tak mnoho pisálků nakonec skončí 
tam, kde mohou své znalosti zúročit. Je to vlastně při- 
rozený proces. ■ ► Benny/29A 
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Ochránci 



Texty o technologiích odlovu 
virů už bylo potištěno tolik 
stránek, že ctěného čtenáře 
ušetřím dalšího nudného opa- 
kování téhož a raději se budu 
věnovat popisu vnitřností nor- 
mální antivirové firmy. 

Posádku firmy lze s jistou nadsázkou rozdělit do ně- 
kolika kategorií, podle toho, ěím se zabývají a proě. 

Smečka první — viraFi 

Nej viditelnější (a poslední dobou i nejutahanější) 
ěástí firmy jsou lidé, kteří se zabývají praktickou pa- 
tologií — pitváním všeho možného a nemožného, co 
po světě v hojném množství produkují viroví pisálci 
všeho druhu. Snad jen pro hrubou představu, mě- 
síčně k nám přiteče o něco více než cca 1 GB dat, 
která je potřeba roztřídit, analyzovat a případně 
doplnit do detekcí. 

Ostatní lidé ve firmě se jich trošku štítí - jsou 
považováni za potížisty, kteří si neustále vymýšlejí 
aktualizace antiviru v naprosto nemožnou dobu 
a ještě mají tu drzost křičet na nevinné, když zjistí, 


že se otestování něčeho protáhlo o strašlivých pět 
min ut. 

Kvůli tomu se cítí osamělí a nedostatek vlídného 
zacházení ve svých mateřských firmách si kompen- 
zují tím, že se na nejrůznějších konferencích pra- 
videlně scházejí s podobně postiženými jedinci 
z ostatních firem. Podrobnější reportáž o průběhu 
podobné akce, jste si mohli přečíst v SWN 1 1/2001 
při příležitosti konání konference Virus Bulletin 
2001 v Praze. 

Při té příležitosti nostalgicky vzpomínají na 
doby, kdy měřítkem aktuálnosti antiviru byl mě- 
síc vydání a kdy nějakému viru trvalo doputování 
z Evropy do Indie klidně i půl roku. Ve světě propo- 
jeném Internetem se změnila měřítka natolik, že 
dnes už se začíná aktuálnost antiviru měřit v hodi- 
nách a velké epidemie vypukají ± 5 minut současně 
po celém světě. 

Stádo druhé — technická podpora 

Domnívám se, že kdyby dnes žil Petr Bezruě, tak 
svou Maryěku Magdonovu věnuje jim. Asi jen málo- 
kdo si dokáže představit, jak náročné je trávit svůj 
život v různě se střídajících směnách a volné chvíle 


mezi odpovídáním na maily a zvedáním telefonů vě- 
novat testování programů i na těch nej šílenějších 
kombinacích hardwaru a softwaru. 

O tom, že podobný způsob života může zanechat 
(snad ne trvalé) následky, svědčí i pokus jednoho 
z mladých hochů z technické podpory, který se mi 
pokusil z mého privátního pidimuzea ukrást vzácné 
instalační diskety IBM PG-DOS 3.21 s tím, že něja- 
kou utilitku má otestovat na všech dostupných 
DOSech. Po několika studených zábalech a šálku 
kávy je vrátil a smířil se s tím, že DOS v tomto pří- 
padě začíná verzí 5.0, a není tudíž nutné provozovat 
archeologii v tak širokém měřítku. 

jejich nervová soustava je vystavena mimořád- 
ným stresům — deset minut rozhovoru s rozčileným 
chlápkem, který není ani schopen najít v programu 
požadovanou položku v menu, ukončený zjiště ním , 
že pán sice pláče dobře, ale na špatném hrobeěku, 
neb používá jiný antivirový systém a s jeho ovládá- 
ním mu fakt na tomto telefonu nikdo nepomůže — 
to není zrovna ideální začátek dne. 

Kromě nevyspáni, rozchodů s partnerkami a ža- 
ludečních vředů je jim pak občas odměnou nadšený 
vděk někoho, komu pomohli vyřešit jeho problémy. 
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TFetí hlouček — vítaní cizinci 

jakékoliv testování uvnitř firmy není schopno po- 
krýt rozmanitost počítačů a programů instalova- 
ných po celém světě. Naštěstí existují mladí odvážní 
mužové (a dokonce oběas i ženy), kteří jsou ochotni 
na svých systémech instalovat vydávané betaverze- 
softwaru a reportovat zpět své dobré (a oběas i troš- 
ku horší) zkušenosti. Odměnou za to je jim tu a tam 
nějaké tričko, licence programu gratis a příležitost- 
ně pivo na našem Stánku na některé z výstav. A kro- 
mě toho snad i pocit, že pomáhají ostatním. (Pokud 
máte zájem, odvahu a trpělivost se zapojit do testo- 
vání, tak se prosím ozvěte mailem autorovi této ěás- 
ti materiálu o virech.) 

Hrstka šlechticů — programátoři 

Každá softwarová firma má svůj vlastní tým specia- 
listů na odhadování termínů vývoje nějakého pro- 
duktu a zdůvodňování toho, proě těchto termínů 
nebylo možné dosáhnout. Ve firmě páchající antivi- 
ry je ta situace ještě o trošku složitější, protože je 
vybavena dvěma skupinkami programátorů s na- 
prosto protikladnými požadavky na rytmus vývoje. 

Jedna ěást chce svůj „klid na práci“, preferuje 
dobře a dlouhodobě naplánovaný vývoj a nemají 

Hoax — vir 


Viry v počítačovém světě jsou 
dnes již běžnou věcí, a proto 
nikoho asi ani nepřekvapí, když 
se v jeho schránce objeví va- 
rování před dalším novým, ten- 
tokrát ještě nebezpečnějším 
výtvorem, proti kterému ne- 
existuje žádná obrana. 

Přestože podobné zprávy vypadají velmi důvěry- 
hodně, jsou to pouhé fámy, kterým většina méně 
zkušených uživatelů uvěří a informaci v dobré víře 
rozšíří dál. Jistě si dokážete představit, jak rychle 
dokáže taková fáma zaplavit e-mailové schránky. 

Tím jsme se dostali od skutečných virů k dalšímu 
plevelu v síti Internet, k hoaxům. Slovo hoax (ěti 
houks) pochází z angličtiny a označuje se jím poplašná 


rádi změny „na poslední chvíli 41 . Ti se pinoží s uživa- 
telským prostředím, systémem aktualizace, vzdále- 
nou správou a vším, co k dnešnímu antivirovému 
systému patří. 

Druhý hlouček by naopak nejraději vydával ak- 
tualizace programů každých pár dní, pod prostým 
lidem nesrozumitelnými záminkami jako „musíme 
upravit FCUK parser, aby poznal stream bflmpsvz 
z dokumentu typu HCHKRDTN 2.3 i v pnpadě, že 
je tam nastaven blablafňuk“. Tito programátoři 
pracují na vnitřnostech vlastního testovacího jádra 
antivirového programu a mezi jejich koníčky patří 
pročítání dokumentací ke způsobům ukládání dat 
některými programy a čilá korespondence s autory 
těchto dokumentací, ve které se jim snaží vysvětlit, 
kde všude jsou mezi tou dokumentací a reálným ži- 
votem zásadní rozdíly. 

A nad tím vším úpí lokální božstvo — šéf vývoje, 
který zodpovídá, že z toho všeho zmatku vzniknou 
žádané úpravy programů, jež budou správně fungo- 
vat a budou k dispozici v předvídatelné době. 

Služebníci služebníků — technologie 

Neprávem přehlížená skupinka zoufalců, kteří se 
snaží za všech okolností udržet v chodu technolo- 


gické vnitřnosti firmy. V řídkých dobách klidu a mí- 
ru jsou zalezlí ve svých slujích a provádějí jakési 
nesrozumitelné temné obřady, jejichž výsledkem 
bývají napjatě očekávané (a oběas i zcela nečekané) 
změny webu, přístupů k intranetu ěi pravidel zálo- 
hování dat. 

Spávají s mobilním telefonem u ucha a po no- 
cích se jim zdává o výpadcích providerů, haváriích 
serverů a o šikovných elektroinstalatérech vybave- 
ných vrtačkami a svátým přesvědčením, že „v tyhle 
zdi není žádnej drát 44 . 

Jsou to mistři improvizací, protože nikoho ne- 
zajímá, že jejich servery musí odolat náporu pár 
stovek MyDoomovitých mailů za vteřinu, ale každý 
se přijde rozčilovat, když zjistí že nějaký jeho mail 
uvíznul v nějakých frontách a byl doručen o několik 
desítek minut později. 

Nutný zbytek 

Sem patří administrativa, obchodníci, ředitelé a vů- 
bec podobná bižuterie, kterou je zřejmě vybavena 
každá firma. Asi nemá smysl věnovat této části více 
prostoru - vyčerpávajícím způsobem se tomuto té- 
matu věnoval už profesor Parkinson. ■ ► 

Petr Odehnal 


z rodu man 



zpráva, mystifikace, novinářská kachna nebo kanad- 
ský žertík. Popíšeme si nej častější druhy hoaxů. 

Varování před nebezpečným virem (Jdbgmgr . ; 
Zlatkó). Text se snaží uživatele přesvědčit o šíření 
nového nebezpečného viru, proti kterému neexistuje 
obrana a žádný antivir ho neumí detekovat. Záhadou 
zůstává, jakým způsobem byl odhalen. Autor hoaxu, 
většinou anonymní, se odvolává na důvěryhodné zdro- 
je, například IBM, Microsoft, ale při prohledávání je- 
jich stránek žádnou podobnou informaci nenajdeme. 

Varování před nebezpečím v reálném světě 
( Leptospiróza , Infikované jehly). Autor hoaxu píše 
věrohodně o případu, který se měl někde odehrát 
a opět se odvolává na důvěryhodné instituce. V pří- 
běhu se popisují skutečnosti, jejichž pravdivost ne- 
bo reálnost může posoudit pouze dobře informova- 
ný člověk nebo odborník. 


Falešný příslib odměny ( Mobil zdarma). Pod 
příslibem rozeslání e-mailu na daný počet adres je 
šiřiteli slíbená odměna, například mobil. Mnoho 
uživatelů pak obtěžuje své známé tímto hoaxem 
pod vidinou snadného zisku. 

Falešné prosby o pomoc {Ráchel). U falešných 
proseb bývá nejěastěji příjemce e-mailu požádán 
o jeho další rozšíření na co největší množství adres 
pod příslibem, že za každý e-mail jistá společnost 
přispěje několik centů na účet pro záchranu těžce 
nemocného člověka. Málokdo se zamyslí nad tím, 
jak by se uváděná společnost dozvěděla o počtu ší- 
řených e-mailů a proě by svůj příspěvek podmiňo- 
vala touto nesmyslnou podmínkou. 

Neaktuální prosby o pomoc ( Daruj krev). Neak- 
tuální prosby o pomoc jsou masově rozšířené pozů- 
statky po skutečné, neuváženě rozeslané prosbě 


SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2004 EJ 


o krok napřed ////// viri, vidi, v i c i 


Jeden z mnoha hoaxů 

Vážené dámy, vážení pánové, 

některý z mých korespondentů infikoval můj počítač virem, který cirkuluje na MSN Messenger. 

Jméno viru je jdbgmgr.exe a ikona je medvídek. Je automaticky přeposlán Messengerem a Vaším 
adresářem. Virus není objeven antivirem McAFEE ani NORTONEM a spí 14 dní, než zaútočí na Váš pevný 
disk. Může zničit celý systém. Právě jsem ho našla na svém pevném disku. Zde je návod, jak ho zničit: 

1/ volte Start 

2/ Vyhledávat, do okénka „soubory-složky“ napište jméno viru: „jdbgmgr.exe" 

3/ Ujistěte se, že hledáte na pevném disku „C“ 

4/ Stiskněte „Vyhledávat nyní" 

5/ Najdete-li virus, ikona je medvídek, jméno „jdbgmgr.exe", NEOTVÍREJTE JEJ!!!! 

6/ Stiskněte pravé tlačítko myši a pošlete ho do kose nebo ho zničte stisknutím SHIFT DELETE. 

7/ Vyprázdněte koš 

Najdete-li virus na svém pevném disku, pošlete tuto zprávu hned všem svým korespondentům ze svého 
adresáře, protože nikdo neví, kdy virus přisel. Velice litujeme, že jsme prostředníkem takových obtíží 
a děkujeme Vám předem za rychlou reakci. 

(Upozornění: Soubor JDBGMGR.EXE je řádnou součástí OS Windows. Proto ho NEMAŽTE!, pozn. red.) 


o pomoc. Tyto prosby bývají aktuální pouze několik 
málo dní, ale protože je lidé ze solidarity rozesílají na 
mnoho různých adres, aniž by si ověřili její pravdi- 
vost, největší vlna rozšíření bývá až několik dní nebo 
dokonce měsíců po její aktuálnosti. Někdy se dokon- 
ce v různých vlnách vracejí i po několika letech. 

Petice a výzvy (P etice proti válce, Zachraňte pra- 
lesy). Často se uvádí, že iniciátorem akce je OSN, ale 
na jejich stránkách je prohlášení, že OSN žádné peti- 
ce neorganizuje. Také podpisy pod textem nebude 
nikdo brát vážně, protože nelze ověřit jejich pravost 
a ve většině případů neobsahují ani potřebné údaje. 
V opaěných případech je někdy až zarážející, když li- 
dé úzkostlivě chránící si svoje osobní údaje, napíší 
tyto informace pod fiktivní petici a dají k dispozici 
k nekontrolovatelnému rozšíření po Internetu. 

Řetězové dopisy štěstí ( Tantra ). Řetězové dopi- 
sy štěstí, Čínské modlitby, které mnozí znají ještě 
v „papírové podobě". Úvodní, někdy citově zabarve- 
ný text je ukoněen slibem velkého štěstí a splnění 
tajných přání za předpokladu jeho rozšíření na ně- 
kolik dalších adres. Někdy nechybí i hrozba, že pří- 
jemce postihne neštěstí, jestliže dopis nepošle dál 
nebo dokonce zahodí — vymaže. 

Všechny výše uvedené zprávy mají jednu věc 
společnou: obsahují výzvu k dalšímu rozeslání. Vý- 
zva k rozeslání a neznalost uživatelů je hlavní silou, 
umožňující šíření hoaxů. U zpráv s výzvou k další- 
mu šíření by se měli uživatelé zamyslet, a ne je bez 
rozmyšlení přeposílat dál. V naprosté většině se da- 
jí zařadit do některé výše uvedené skupiny a v mno- 
ha případech o nich lze najít na Internetu informa- 
ce, a zabránit tak dalšímu nesmyslnému šíření. 

U proseb o pomoc se mnoho rozesílatelů brání 
naivní výmluvou: „Pošlu to, co kdyby to byla náho- 
dou pravda!" Dá se to přirovnat k postoji „Klidně 
pomůžu, když mě to nebude nic stát." Dotyčný se 
totiž ani nenamáhá ověřit si pravdivost zprávy 
a s mylným pocitem, že když nepomůže, určitě 
neuškodí, rozešle e-mail dál. 

jenomže ani hoax není neškodným jevem. Jednou 
z několika nepříjemných vlastností je obtěžování pří- 
jemců. Vzhledem ke stále většímu množství spárnu 
přijímá stále více uživatelů také hoaxy s velkým odpo- 
rem. Kvůli tomu, že hoaxy jsou většinou předávány 
dál pouhým přeposíláním, bez odmazávání starých 
adres, se po několikátém přeposlání stávají velkou 
sbírkou adres, ve které je někdy obtížné dohledat 
původní text. Je jasné, že takto zís-kané adresy mo- 
hou být zneužité. Hoaxy s posbíranými adresami jsou 
mnohonásobně větší než běžné e-maily a dokonce 
někdy i několikrát větší než zpráva s přiloženým prů- 
měrným dokumentem vytvořeným v MS Wordu. Je 
jasné, že hromadné rozesílání větších zpráv zbytečně 
zatěžuje poštovní servery a linky a je to citelné i v do- 
bě rychlých počítačů a kvalitního připojení. 

Přišel mi hoax, co s n ím ? To nejjednodušší — 
vymazat. Můžete slušně upozornit odesílatele, pří- 
padně svoje tvrzení posílit odkazem na některé 
oficiální stránky, kde se o hoaxů píše. 


Falešnými informacemi o virech jsme začali a na 
závěr se k nim v trochu jiné podobě vrátíme. Mezi 
obtěžující e-maily patří i hlášení poštovních serve- 
rů. Chybně nastavený poštovní server při zachycení 
zavirované zprávy vrátí fiktivnímu odesílateli infor- 
maci o zablokování zavirované zprávy odeslané 
údajně z jeho počítače. Méně znalý uživatel může 
být z podobných zpráv vylekán, že má zavirovaný 
počítač, pro ostatní je to další zbytečné obtěžování. 
Nebývá ani výjimkou, že příjemce dostává několi- 
krát více chybových hlášení od serverů než skuteč- 
ných virů. 

Další hrozby 

Už jsme se seznámili s různými nástrahami, které 
na nás čekají v celosvětové síti. Známe nebezpeč- 
né viry, zákeřné trojské koně a poplašné zprávy - 
hoaxy. Tím výčet nástrah zdaleka nekončí. Na Inter- 
netu se vyskytují další škodlivé záležitosti a i když 
s viry přímo nesouvisí, bude dobré si je také připo- 
menout. 

Spam. Tímto pojmem označujeme obtěžující 
e-maily, které jsou uživateli vnucovány a o něž sám 
nemá zájem. Spam je elektronickou obdobou papí- 
rových letáků, jejichž kvanta nacházíme denně ve 
svých klasických poštovních schránkách. Velký roz- 
díl je v tom, že rozeslání spárnu stojí své iniciátory 
min imum nákladů. Žádný papír a žádný tisk. Nákla- 
dy na rozeslání jsou převážně na straně poskytova- 
tele připojení a hlavně je lze šikovně přesunout i na 
cizí, špatně zabezpečené servery. Také množství té- 
měř současně oslovených (obtěžovaných) uživatelů 
je velké. Jediným zdánlivým problémem může být 
získání cílových adres, ale to dnes také není pro- 
blém. Nejsnadnějším způsobem je skenování inter- 
netových stránek a diskusních skupin. Mnohokrát 
se také spekulovalo o poskytnutí seznamu adres 
přímo poskytovateli freemailových účtů. 

Scam. Označuje podvodné nabídky. Platí o něm 
totéž jako o spárnu, jenomže šířené nabídky nejsou 


pouhou reklamou, ale cílený pokus podvést příjem- 
ce. Nejěastější případy jsou: 

■ Pyramidové hry - účastníci pyramidových akcí lá- 
kají další členy do systému. Nováček musí koupit 
od svého předchůdce produkt nebo službu, tím 
ho posune o úroveň výš. Následně sám musí pro- 
dukt několika dalším lidem vnutit, aby se dostal 

0 úroveň výš a začaly se mu postupně vracet in- 
vestované peníze a případně i dostal slibovaný 
zisk. Protože každý nový účastník musí získat ně- 
kolik dušiček, trh se rychle nasytí a je stále obtíž- 
nější někoho nového nalákat. Výsledkem je, že 
slibovaný zisk dostanou ti na vrcholu systému - 
pyramidy, ostatní jsou pouze jejich sponzory. 

■ Podvodné loterie - uživatel obdrží e-mail s infor- 
mací o zajímavé výhře, případně o postupu do 
dalšího kola losování se šancí na zisk několikami- 
lionové výhry. Jako věrohodný důvod, proč infor- 
mace o výhře je zaslána právě dotyčnému uživa- 
teli je uváděno, že do slosování byly zařazeny 
e-mailové adresy z celého světa a on je vlastní- 
kem právě té šťastné vylosované. Výherci je vět- 
šinou doporučeno, aby se o svém štěstí nikomu 
nezmiňoval. Vyplacení ceny, případně postup 

do dalšího kola, je ovšem podmiňováno zaplace- 
ním určité částky na úhradu nákladů spojených 
s účastí v dalším kole a s převodem výhry. Jaká 
je šance na její získání, si jistě dokáže rozumně 
uvažující člověk představit. 

■ Nigerijské podvodné dopisy - patří mezi nej- 
nebezpeěnější aktivity na Internetu. Někdy jsou 
také označovány jako FRAUD 419. Číslo je odvo- 
zeno od § 419 nigerijského trestního zákoníku, 
kde je popsán tento druh podvodu (nezákonné 
vybírání záloh). Uživatelé Internetu bývají oslo- 
veni podvodníky, kteří se vydávají za vdovu po 
miliardářovi, rodinném příslušníku svrženého 
prezidenta, vysokého státního ěi bankovního 
úředníka. Vždy mají, nejěastěji v Nigérii nebo 

1 v jiné zemi, schovaný mnohamilionový maje- 
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tek, který potřebují tajně dostat ze země. Pro- 
to hledají v cizině tajného spojence (v e-mailu 
bývá uvedená prosba, aby se o něm a další spo- 
lupráci nikomu nezmiňoval), který pomůže po- 
mocí svého úětu vyvést peníze ze země. jako 
odměna je slíbeno několik (i desítek) procent 
odměny. V přepoětu slíbená odměna ěinní až 
desítky milionů dolarů. V tomto přídě platí do- 
slova staré rěení nikdo vám nedá tolik, co my 
vám naslibujeme! Celá podvodná akce je peělivě 
připravena. Jakmile naivní uživatel na nastraže- 
ný e-mail zareaguje, jsou po něm požadovány 
důvěrné informace. Na oplátku jsou zaslány ko- 
pie pasů, depozitních certifikátů případně i dal- 
ších dokladů. Vše samozřejmě falešné. Dokonce 
jsou i vytvořené falešné webové stránky neexis- 
tujících bank. Od lapené oběti jsou požadovány 
peníze. Nejdříve menší ěástky jako zálohy na 
údajné nutné poplatky, později větší na další 
neěekané poplatky a úplatky úředníkům. Peníze 
jsou tahány z oběti tak dlouho, dokud je ochot- 
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na platit. Postupně drzost podvodníků roste. 

V závěrečné fázi se převod peněz z různých dů- 
vodů nepovede. Případně je oběť také lákaná 
k návštěvě země. Zde by podvodníci mohli 
uplatňovat další nátlak za pomoci falešných 
nebo zkorumpovaných úředníků. 

Čím více je vaše e-mailová adresa známější, tím má- 
te větší pravděpodobnost, že obdržíte některý z výše 
uvedených e-mailů. Všechny tyto zprávy jsou zasílá- 
ny jak na náhodné, tak na cíleně získané adresy. Nej- 
lepší způsob, jak na spam a scam reagovat, je pouhé 
vymazání. V žádném případě neodpovídat - ani sluš- 
ně, ani sprostě. Potvrdili byste tím pouze funkčnost 
svojí adresy a začaly by chodit další obtěžující e-mai- 
ly. Totéž platí u zahraničního spárnu i v případě, že 
v e-mailu je odkaz pro zrušení odběru dalších nabí- 
dek. Většinou tím pouze potvrdíte funkčnost adresy. 

Obrana proti spamu 

V mnoha zemích je rozesílání spamu nezákonné. 
Náš právní řád už také naštěstí pamatuje na tento 


novodobý nešvar v zákoně 138/2002 Sb., kterým 
se mění zákon ě. 40/1995 Sb, viz § 2 v odstavci 1) 

„ Zakazuje se “ e) „šíření nevyžádané reklamy, pokud 
vede k výdajům adresáta nebo pokud adresáta ob- 
těžuje 1 '. Tuto podmínku spam plně splňuje. Jestliže 
vám přes opakované výzvy firma stále zasílá nevyžá- 
dané e-maily, máte možnost podat stížnost na pří- 
slušný Živnostenský úřad. Jakou máte šanci si 
úspěšně stěžovat u zahraničních institucí, si 
netroufám odhadnout. 

Největší sila je v prevenci. Považujte svoji 
e-mailovou adresu jako důvěrnou informaci. Zby- 
tečně ji nevyplňujte ve formulářích webových strá- 
nek, pokud to není nezbytně nutné. Na vlastním we- 
bu můžete svoje adresy třeba kódovat, ale pokud se 
určité způsoby kódování budou častěji vyskytovat, 
programátoři prohledávacích robotů naučí svoje vý- 
tvory tyto kódy prolamovat. Nejjednodušším způso- 
bem, ale pro návštěvníka nejmíň pohodlným, je 
zobrazit svoji adresu jako obrázek - samozřejmě 
bez hypertextového odkazu. 
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Může se však také stát, že svoji adresu bu- 
dete úspěšně hlídat, ale pak někdo z vašich přá- 
tel pošle do veřejně přístupné diskusní skupiny 
řetězovou zprávu včetně obsažené sbírky adres 
a máte zajištěnou nechtěnou objednávku na pří- 
jem spárnu. 

jako obrana proti nevyžádané poště se použí- 
vají antispamové filtry. Mohou být na poštovním 
serveru a jako součást poštovního klienta. V obou 
případech se program musí naučit cist a analyzo- 
vat zprávy. Protože ve všech případech jde o ana- 
lýzu psaného textu, který je na rozdíl od progra- 
mového kódu volný a nemá pevnou strukturu. 


Mnohdy je těžké rozpoznat spam od běžného 
e-mailu. Obě varianty umístění antispamového fil- 
tru mají své výhody a nevýhody. V případě umístě- 
ní na serveru uživatel nemusí stahovat zbytečná 
data, ale v případě špatné identifikace zprávy mu 
může být zablokovaná i nezávadná pošta. Filtr 
umístěný na poštovním klientu stahování zbyteč- 
ných dat sice nezabrání, ale otravnou poštu přesu- 
ne do určené složky, kde si ji uživatel může zběžně 
prohlédnout, a pokud se mezi ně dostane mylným 
vyhodnocením i očekávaná zpráva, neztratí se a je 
možné s ní dále pracovat. ■ ► 

Josef Džubák 


Co nás ještě čeká? 


„Čínský virus se rozpínal kolem 
nich. Mnohobarevný stín, nespo- 
četné průsvitné vrstvy se měni- 
ly a přesouvaly. Próteovsky mě- 
nivý, ohromný, tyčil se nad nimi, 
vpíjel se do prázdna." William 
Gibson: Neuromancer, 1984 


zahltil poštovní servery poskytovatelů Internetu 
i jednotlivých firem a uživatelů, a tak prakticky zne- 
možnil používání e-mailu jako služby. 

Oba tyto viry jsou typickými představiteli dvou 
nejnebezpečnějších směrů, které nám od počíta- 
čových virů v současnosti i v blízké budoucnosti 
hrozí. 


Tak takhle si přesně před dvaceti lety představoval 
úspěšný počítačový virus známý kultovní autor sci-fi. 
Tehdy byly počítačové viry naprostou novinkou, se 
kterou se takřka nikdo v praxi nesetkal, pouze Fred 
Gohen prováděl své první laboratorní pokusy. Dnešní 
realita je bohužel zcela jiná a svoje neblahé zkuše- 
nosti s viry má takřka každý uživatel počítačů. 

Viry nevnímáme vizuálně tak jako hrdinové ro- 
mánu, přímo napojení do matrixu, ale jejich vliv na 
nás je o to větší. Během několika posledních let se 
objevila řada virových epidemií - viry jsou schopny 
se rozšířit po celém světě během několika hodin. Je 
zajímavé, že tyto epidemie jsou stále prudší, silnější 
a hlavně rychlejší. Kdysi trvalo rozšíření virů něko- 
lik dní, týdnů či dokonce měsíců, dnes je to opravdu 
otázkou několika desítek minut. Jak to bude vypadat 
v budoucnu? Opravdu se může vyskytnout epidemie, 
která by položila Internet na kolena? 

Odpověď je jasná: může a už se to vlastně 
stalo. A ne jednou, příkladem může být útok viru 
SQLSlammer nebo Sobig-F. Ten první, využívající 
bezpečnostní díru v programu MS SQL Server 
2000, se rozšířil v lednu 2003 a během několika 
desítek minut zahltil podstatnou část Internetu na- 
tolik, že celé oblasti (například Korea či části Spo- 
jených států) byly odříznuty od zbytku světa. Ten 
druhý zase v době svého největšího šíření genero- 
val tolik infikovaných zpráv elektronické pošty, že 


Útok ze dvou stran 

Do první skupiny patří typický síťový červ, který se 
nešíří elektronickou poštou, ale využívá nějakou 
bezpečnostní chybu v operačním systému či v apli- 
kacích. Pokud je chybou postižený systém či aplika- 
ce dostatečně rozšířen, není pro takový škodlivý 
program problémem rychle napadnout naprostou 
většinu připojených počítačů během velice krátké 
doby. Kromě již zmíněného červa SQLSlammer sem 
bezesporu patří Blaster, který v létě 2003 využíval 
bezpečnostní díru BPC v operačních systémech 
Windows. 

Existují teoretické studie, popisující speciální 
červy, které mají připravený seznam možných cílů 
a dokonce navržený optimální vektor šíření. Červ 
nazvaný Warhol pak může (při předběžné znalosti 
zhruba 50.000 vhodných cílů) napadnout všechny 
dostupné počítače během patnácti minut. Jeho vy- 
lepšený následník Flash (s kompletním seznamem 
cílů a rozvrženým způsobem počátečního šíření) to 
dokáže za pouhých třicet sekund! V obou těchto pří- 
padech se jedná jen o teoretické studie, nicméně je 
zřejmé, že toto riziko je zcela reálné, a zůstává otáz- 
kou, jak se mu bránit - v takových případech je to- 
tiž v tak krátkém čase složité i zjistit, co se děje, 
natož na to nějak rozumně zareagovat. 

Jiná studie se zabývala tím, jak podobný červ 
„ovládá 41 infikované počítače a jak vůbec přežívá 
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dále. Je totiž jasné, že po určitém čase je síť natolik 
zahlcena požadavky a kopiemi červa, že přestává 
fungovat (a červ tudíž nemůže také nic dělat). A tak 
červ Curious Yellow udržuje komunikaci pouze se 
dvěma svými sousedy, a pokud nalezne nějakou no- 
vou oběť, buď ji napadne sám, nebo informaci o ní 
předá svému sousedovi. Takový koordinovaný červ 
je schopen pracovat velmi efektivně, a přitom síť za- 
těžuje jen minimálně. Navíc může být velice snadno 
aktualizován — jeho chování může být dynamicky 
měněno a může být zneužit i k dalším destruktiv- 
ním akcím: k cílenému útoku, k odpojení či k ovlád- 
nutí části Internetu, k využití paměti, procesorů ci 
disků. A při opravdu koordinovaném postupu je je- 
ho likvidace takřka nemožná. Může sám sebe rychle 
měnit, reagovat na způsoby detekce ci odříznout 
výrobce antivirových programů od uživatelů. 

Všechny výše uvedené studie patří dnes do po- 
dobné oblasti jako Neuromancer, ale kdo ví, s čím 
se můžeme zanedlouho setkat v praxi? Vždyť popis 
dnešních epidemií by před nedávném také vypadal 
jako pěkná „pohádka 41 ! 

„Už jsi někdy slyšel o pomalejch virech?“ 

„Ne. “ 

„Já jo, jednou. Tenkrát to byl jenom nápad. Ale už 
to bylo to, co teď je staroušek Kuang. To není žádný 
vrtej a vraž tam, to je spíš tak pomalý splývání, že to 
led ani necítí. Logika Kuangu se tváň tak nenápad- 
ně, že se vetře k cíli a zmutuje, až vypadá úplně stej- 
ně, jako hmota ledu. Pak se spojíme, spustíme hlavní 
program, a zaěnem dělat kruhy kolem logiky ledu. 
Budem jako jeho siamský dvojěe dňv, než staěí 
znervóznět. “ 

William Gibson: Neuromancer, 1984 

Druhou skupinu dnešních úspěšných virů tvoří 
ty, které se šíří hlavně elektronickou poštou. S těmi 
má neblahou zkušenost naprostá většina uživatelů. 
Jedná se takřka výhradně o viry pracující pod Win- 
dows. Mají několik shodných základních vlastností. 

Přicházejí jako soubor připojený ke zprávě elek- 
tronické pošty. Tato zpráva je buď přímo vytvořená vi- 
rem, nebo je k šíření použitá nějaká zpráva, nalezená 
na napadeném počítači (Bugbear). Viry většinou vy- 


užívají známé bezpečnostní díry v nejrozšířenějších 
poštovních klientech (hlavně Outlook a Outlook 
Express), kdy kvůli chybě ve spolupráci s Internet 
Explorerem může dojít ke spuštění připojeného pro- 
gramu už při prohlížení zprávy a program nemusí 
být přímo spuštěn uživatelem. Takřka všechny využí- 
vají „sociální inženýrství 44 k tomu, aby si uživatel infi- 
kovanou zprávu prohlédl a připojený soubor spustil. 

Metody jsou opravdu různé - od nabízení 
lechtivých fotografií ci „omylem 44 zaslaných důvěr- 
ných informací přes „problémy 44 s účtem ci kredit- 
ní kartou až po varování před viry a různá chybová 
hlášení. Je opravdu pozoruhodné, jak úspěšně jsou 
schopny se takové viry šířit a kolik lidí mezi námi je 
ochotno spustit neznámý program, který k nim do- 
razí elektronickou poštou! 

Rychlost šíření těchto virů nemůže být tak vysoká, 
jako u výše zmíněných červů, nicméně epidemie z po- 
slední doby ukazují, jak velkým problémem tyto viry 
jsou. Loni v létě se šířil už zmíněný Sobig-F, letos v led- 
nu nám to předvedl virus Mydoom, který byl napřík- 
lad během čtrnácti dnů zachycen jen anglickou firmou 
Messagelabs ve více než padesáti milionech kopiích! 

A to i přesto, že všechny antivirové firmy byly schopny 
na výskyt tohoto viru reagovat velice rychle, během ně- 
kolika hodin. To znamená, že existuje velká množina 
uživatelů, kteří vůbec žádnou antivirovou ochranu ne- 
používají, a pokud se nějaký virus dostane na určité 
množství takto nechráněných počítačů, je takřka ne- 
možné ho vymýtit. Naším velkým štěstím je to, že vět- 
šina virů z poslední doby má v sobě „zakódovanou 44 
omezenou dobu, po kterou jsou schopny se šířit. Kdy- 
by se dodnes šířily společně viry Sobig-F a Mydoom, 
znamenalo by to pro celý Internet opravdu velkou 
ránu. 

A ještě ze třetí... 

Velkým problémem dneška i budoucnosti se stává 
další kategorie škodlivých programů - trojské koně. 
Ty se sice nejsou schopny samy o sobě šířit, ale dnes 
není problémem jejich distribuci k uživatelům zajis- 
tit. Děje se tak jednak prostřednictvím „klasických 44 
cest (webové stránky, Usenet), a jednak v kombinaci 
s viry. Právě tento poslední trend je velmi znepokoji- 
vý - řada virů totiž do infikovaného počítače insta- 
luje trojského koně, kterého později může kdokoli 
využít. Kromě různých keyloggerů (programů pro 
uchovávání stisknutých kláves, které mohou vést 
k úniku hesel, PINu a informací o účtech či kredit- 
ních kartách) jsou to zejména programy typu back- 
door (zadní vrátka), které umožňují vzdálenou sprá- 
vu počítače bez vědomí jeho majitele. 

V masovém měřítku tyto trojany instalovaly a také 
využívaly varianty viru Sobig, a v poslední době bohu- 
žel také virus Mydoom. Mydoom se v současné době 
už nešíří, ale zanechal nám opravdu neblahé dědictví 
— miliony počítačů, které umožňují vzdálenou mani- 
pulaci, nahrání nových virů, koordinovaný útok na vy- 
braný server (takovému útoku není možno se bránit, 
viz odstavení domény 031 , která byla přímo terčem 


viru Mydoom). Zkrátka takové počítače dnes předsta- 
vují největší hrozbu z hlediska budoucích útoků. 

Budoucnost? 

Jak to vše bude pokračovat dál? Opravdu se v blíz- 
ké budoucnosti stanou Internet a zejména elek- 
tronická pošta naprosto nepoužitelné? Je fakt, že 
e-mailu už dnes kvůli virům a spárnu něco podob- 
ného hrozí. Počet nevyžádaných, nesmyslných či za- 
virovaných zpráv často převyšuje ty, které opravdu 
potřebujeme dostat. Existují sice různé spamové 
filtry, ale jejich problémem je, že mezi spam je čas- 
to zahrnuta zpráva, která sparném není, a podle 
Murphyho zákonů je to často zpráva velmi důležitá. 
Řada uživatelů dnes přechází na použití „bílých se- 
znamů 44 , kdy akceptují pouze zprávy od jim zná- 
mých uživatelů. 

Alternativou, o které se už nějaký čas hovoří, je 
zavedení elektronické pošty jako placené služby - 
odesílatel by (podobně jako u klasické pošty) zapla- 
til za odeslání zprávy, což by mělo být zárukou pro 
příjemce, že zpráva mu opravdu měla být poslána. 
Faktem je, že taková služba by asi omezila spam, 
nicméně s viry je to složitější a napadení počítače 
s následným odesláním velkého množství infikova- 
ných zpráv by uživateli mohlo pořádně provětrat 
peněženku. Každopádně je zde v současné době 
příliš mnoho jak technických, tak ekonomických či 
etických problémů na to, abychom viděli podobnou 
službu v praxi opravdu v masovém měřítku. 

Podobně je na tom i samotný Internet. Je možné, 
že se časem vydělí určitá část sítě jako „uzavřená 44 , 
určená jen pro potřeby nějakého okruhu firem. Je to 
určitě škoda, protože právě otevřenost, přístupnost 
a svobodná výměna informací činí Internet tím, čím 
dnes je. Naštěstí i zde platí, že nejrůznějších problé- 
mů při vytváření takových uzavřených sítí je tolik, 
že nám to v nejbližší budoucnosti nehrozí. 

Dnešní i budoucí stav je do značné míry ovliv- 
něn monokulturou, která dnes ve světě osobních 
počítačů vládne. Naprostá většina uživatelů používá 
Windows, Internet Explorer a Outlook. Je proto zce- 
la logické, že autoři škodlivých programů se toho 
snaží využívat. K monokultuře bohužel přispívá 
i firma Microsoft, pro kterou nebyla donedávna 
otázka bezpečnosti prioritou a až tlak jejích největ- 
ších zákazníků ji přiměl k tomu, aby se těmito otáz- 
kami začala vážně zabývat. Před rokem byla ve vel- 
kém stylu oznámena iniciativa samotného Billa 
Gatese, která by měla situaci zásadně změnit. 

Problémů je více než dost: bezpečnostních děr se 
objevuje opravdu hodně, přičemž jejich odstranění 
v řadě případů trvá až příliš dlouho. Navíc se mno- 
hokrát potvrdilo, že uživatelé tyto opravy (ať z ne- 
znalosti či lenosti) prostě neaplikují. Zkrátka množ- 
ství počítačů s bezpečnostními problémy je dnes tak 
vysoké, že škodlivé programy budou mít i nadále 
dveře otevřené dokořán. Microsoft sice připravuje 
změnu politiky aktualizací svého nejnovějšího ope- 
račního systému, nicméně to asi stačit nebude 
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a například podpora a opravy starších (byť dosud 
velmi rozšířených) operačních systémů se blíží nule. 

To vše bude mít v nejbližších letech vliv na náš 
vztah k Internetu. Problém bude, že i vzorný uživa- 
tel, který aplikuje všechny bezpečnostní záplaty, 
aktualizuje svůj antivirový program, pravidelně zá- 
lohuje a vůbec dodržuje veškerá pravidla bezpeč- 
nosti, je všemi nešvary Internetu postižen. Ani on se 
nevyhne záplavě spárnu a virů, nedostupnosti sítě 
ěi dalším útokům. A přitom ani nezáleží na tom, ja- 
ký operaění systém ěi aplikace používá. 

Velký vliv na Internet kolem nás mohou brzy mít 
i dvě zveřejnění zdrojových kódů, ke kterým nedávno 
došlo. První případ se týkal ěásti zdrojových kódů 
Windows 2000 a NT. Pravděpodobně k němu došlo 
u některého z partnerů firmy, kteří měli tyto soubo- 
ry k dispozici. Je otázkou, do jaké míry může tento 
únik přispět k odhalení nějaké dosud neznámé chy- 
by, faktem však je, že urěitý typ chyb (například pře- 
tečení zásobníku) se dá snáze najít ve zdrojových kó- 
dech než například pomocí debuggeru. První taková 
chyba už byla ohlášena a další se pravděpodobně 
objeví v zápětí. Druhý je přímo zdrojový kód viru 
Mydoom a po světě ho šíří jeho následovník, virus 
Doomjuice. Zdrojový kód ukládá na nejrůznější mís- 
ta na disku napadeného poěítaěe. Je velmi pravdě- 
podobné, že řada autorů virů použije tento zdroj 
informací k vylepšení svých virů ěi vytvoření nových 
variant wormu Mydoom. Máme se zkrátka na co „tě- 
šit", urěitě se zneužití zdrojových kódů nevyhneme. 


„V jádru čínského programu se vytvářelo cosi 
temného. Hustota informace převládla nad tkání 
matrixu a začala vyvolávat hypnagogické obrazy 
Nejasné kaleidoskopické úhly soustředěné do ěemo- 
stříbmého ohniska. Čase se díval na symboly zla 
a neštěstí, jež znal z dětství; hákové kříže, lebky 
a zkňžené hnáty, hrací kostky se záňcíma hadíma 
očima v přemetech mizely podél průsvitných ploch. 
Když hleděl pňmo do výchozího bodu, žádné tvary 
nevyvstaly. Před tím musel cíl zasáhnout tuctem let- 
mých periferních pohledů, než spatní ten klamný 
objekt, lesklý jako obsidián, ěemá zrcadla na jeho 
okrajích odrážela mdlá vzdálená světla, jež neměla 
žádný vztah k matrixu. “ 

William Gibson: Neuromancer, 1984 

Velkou neznámou v budoucnosti urěitě zůstávají 
nové mobilní platformy, které se v blízké budouc- 
nosti objeví. Již dnes se setkáváme s vyspělými mo- 
bilními telefony ěi s osobními diáři. Většina dneš- 
ních telefonů nemá obecný operaění systém, ale 
pouze specializovaný firmware. Také nahrávání pro- 
gramů ěi přijímání pošty není ještě tolik rozšířené. 
Osobní diáře zase většinou postrádají zabudované 
připojení do Internetu. To vše se však v poslední do- 
bě rychle mění a není daleko doba, kdy budeme mít 
dostatečně rychlé a chytré kombinace obou zařízení 
- chytré telefony spojené s výkonným počítačem. 

V této oblasti nám pak bude hrozit nové obrov- 
ské nebezpečí, zejména dojde-li podobně jako 


u osobních počítačů k vytvoření monokultury 
a kompatibility dat a programů. Pro viry neexistuje 
vhodnější zařízení. Obsahuje obecný systém, trvalé 
připojení k Internetu, možnost automatického spuš- 
tění zaslaného kódu, seznam dalších obětí k dispo- 
zici a tak dále. Možnost zahlcení mobilní sítě je v ta- 
kovém případě velice reálná (i proto, že její kapacita 
je poměrně omezená) a kdybych byl dnes mobilním 
operátorem, neměl bych zrovna klidné spaní. 

Je pravda, že dnes se dá ještě spousta věcí ovliv- 
nit a omezit, právě dnes jsou totiž navrhovány ope- 
raění systémy ěi aplikace pro tato zařízení. Je velkou 
neznámou, zda si jejich výrobci vezmou ponaučení ze 
světa osobních počítačů a už samotný návrh bezpeč- 
nosti podřídí, nebo zda opět dají přednost líbivému 
uživatelskému rozhraní a spoustě „zbytečných" funk- 
cí na úkor bezpečnosti. Rád bych věřil, že to dopadne 
dobře a že opravdu za pár let budeme moci využívat 
přístup na budoucí Internet odkudkoli a beze stra- 
chu. To se po chytrých telefonech bude týkat i dalších 
zařízení - od aut až třeba po ledničky. Věřím, že do- 
pravní nehody způsobené infikovaným autem zůsta- 
nou v oblasti sci-fi (podobně jako Gibsonův čínský 
virus Kuang) a nestanou se denní realitou, stejně 
jako třeba lednička, která se z vás kvůli viru bude 
snažit udělat vegetariána. ■ Pavel Baudiš 


Odkazy 

sco — www.sco.com 
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Politika mě neláká 


Jitka Pavlonová je na 
první pohled drobná, 
elegantní dáma. Při 
druhém pohledu drob- 
nou a elegantní dámou 
zůstává, nelze však 
přehlédnout její vnitřní 
energii. Ostatně u člo- 
věka, který šéfuje 
organizaci, v níž je 
sdruženo 44 význam- 
ných informatických fi- 
rem, je nemalá vnitřní 
energie nutným před- 
pokladem pro výkon 
jeho práce. 

Chystáte se na CeBIT? 

Ne, a vy? 

Chystám, těším se na něj. Mám ve- 
letrhy rád. A vy? 

Já. . . já je mít nemusím. 

Přitom jste se pár let o největší IT 
veletrh v Čechách a blízkém okolí 
starala? Není to rozpor? 

Bavila mě především samotná or- 
ganizace. Když veletrh začal, snažila 
jsem se být od všeho dění co možná 
nejdál. Odpuzují mě totiž davy lidí 
a všechen nával kolem. Tím však ne- 
chci zpochybnit veletrhy jako takové, 
ale rozhodně si myslím, že veletrhy 
užiteěné jsou. Fóbie z davů je můj 
osobní problém. 

Cesta z BW do SPISu byla logická, 
nebo to byla náhoda, která se vy- 
skytla? 

Pro mě to byl logický krok. V době, 
kdy jsem odcházela z Invexu, byl již 
etablovanou, zaběhnutou akcí, a obe- 
šel by se klidně i beze mě. (Samozřej- 
mě by se možná beze mě obešel od 
samého poěátku...) Tenkrát už jsem 
jasně cítila, že už nemohu dát nic já 
Invexu, ani Invex mně. Že je ěas se 
posunout někam dál. V té době byl 
Invex vysoce prestižní akcí, která mě- 
la evropský formát, navštěvovaly jej 
osobnosti světové informatiky. Bylo 
paradoxní, že veletrh nezahaj oval 
žádný ělen vlády - tento obor neměl 


žádnou politickou pozornost. Když 
vznikl SPIS a dostala jsem nabídku 
do něj nastoupit, připadalo mi to jako 
naprosto logické pokračování mé do- 
savadní práce. Přesvědčovat politiky 
a veřejnou správu o tom, že existuje 
obor, který je soběstačný, ziskový, ne- 
smírně silný, zaměstnává řadu lidí. . . 
a že si takový obor rozhodně zaslouží 
i politickou pozornost. 

Je vůbec pozornosti politiků zapo- 
třebí silnému úspěšnému oboru? 
Neškodí mu spíš? 

To je zajímavá otázka. V zásadě 
velmi souhlasím s tím, že vláda by 
měla dělat pro rozvoj IT především je- 
dinou věc — nepřekážet. Pro rozvoj to- 
hoto průmyslu nejsou potřebné žádné 
vládní subvence. Vláda by se měla 
spíše soustředit na vytváření prostře- 
dí pro to, aby se tomuto oboru dařilo. 
Jde jednoznačně o vytváření legisla- 
tivního rámce. Další oblastí, v níž vlá- 
da má nezastupitelnou roli, je oblast 
vzdělávání a vyrovnávání příležitostí. 
To v oblasti informatiky znamená na- 
příklad poskytovat připojení a přístup 
k Internetu i lidem, pro které je nedo- 
stupný. Jsou vlastně ochuzeni o mož- 
nost získávat další informace, o mož- 
nost dále rozvíjet své vzdělání. 

A pak si myslím, že stát by měl být 
poučeným uživatelem, čili využívat 
moderní informační a komunikační 
technologie pro to, aby veřejná správa 
fungovala efektivně, transparentně 
a podle potřeb občanů. 

To je vaše soukromá vize, neboje to 
oficiální vize SPISu? 

Já myslím, že to jsou obecně 
známé pravdy a že se na nich všichni 
shodneme. Jsem toho názoru, že ten- 
to stát by se měl soustředit na rozvoj 
znalostní ekonomiky a vzdělání. Mys- 
lím, že bez toho nemá naše ekonomi- 
ka šanci přežít. Surovinové zdroje 
jsou vyčerpány, řada průmyslových 
odvětví nebude po vstupu do EU 
schopná konkurovat a je zbytečné je 
udržovat při životě subvencemi. Sku- 
tečně si myslím, že vláda by měla mít 
dlouhodobější vizi vývoje a soustřeďo- 


vat se na vzdělání obyvatel, na to, aby 
tento stát za několik let disponoval 
kvalifikovanou pracovní silou, a tím 
pádem aby se sem přesunovaly inves- 
tice v oblasti high-tech. 

Byli jsme svědkem toho, že se vy- 
budovala řada průmyslových zón na 
zelených loukách. Ty stály enormní 
množství peněz a v současnosti je řa- 
da z nich prázdných anebo slouží ja- 
ko montážní haly zaměstnávající málo 
kvalifikovanou pracovní sílu. Takovou 
výrobu není — v okamžiku, kdy vyprší 
daňové prázdniny - obtížné přesu- 
nout do oblasti, kde bude pracovní 
síla ještě levnější. Pro technologické 
investice však není cena pracovní síly 
tím jediným kritériem. Vhodným pří- 
kladem je investice DHL, která vytvoří 
asi tisícovku míst pro kvalifikované li- 
di, přinese sem spoustu peněz a na- 
víc přinese práci řadě subdovatelů. 

To je podle mého názoru typ investice, 
o které by Česká republika měla usi- 
lovat. Ale základem všech těchto úvah 
je dlouhodobá vize. Pokud v tuzemsku 
nebudeme mít vzdělanou pracovní sí- 
lu, která je schopná se domluvit v ci- 
zích jazycích, tak sem investice nepů- 
jdou. 


Profil 

Jitka Pavlonová vystudovala Vyso- 
kou školu ekonomickou v Bratisla- 
vě, obor zahraniční obchod. Je také 
absolventkou mezioborového stu- 
dia Právo v mezinárodním obchodě 
na Univerzitě Komenského v Brati- 
slavě. V letech 1988 - 1998 byla 
zaměstnána v akciové společnosti 
Brněnské veletrhy a výstavy, kde 
působila v různých manažerských 
funkcích. Šest let byla manažerkou 
veletrhu Invex-Computer. V roce 
1997 získala ocenění Osobnost ro- 
ku české informatiky a titul Lady 
Pro 1997. Ve stejném roce byla vy- 
hlášena nejlepším zaměstnancem 
BVV. Ve Sdružení pro informační 
společnost působila v pozici vý- 
konné ředitelky od roku 1998 do 
února 2002, kdy byla představen- 
stvem jmenována na pozici prezi- 
dentky SPIS. 
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text: Ivo Minaňk 
foto: Martin Faltus 

A vláda se chová spíše v souladu 
s touto vizí, nebojí spíš překáží? 

Verbálně ji vládní politici samo- 
zřejmě podporují. Zvláštní je, že když 
se bavíte například s pravicovými po- 
litiky, řeknou vám, že stát nemá mít 
žádnou vizi vývoje, že by měl pouze 
vytvářet podmínky pro podnikání a ji- 
nak nezasahovat, neboť vše vyřeší trh. 
To je sice z jistého úhlu pohledu ná- 
zor správný, ale myslím, že to je velmi 
krátkozraké a jednostranné. Ale nejde 
jen o pravici: řada politiků si dlouho- 
dobý vývoj směrem ke znalostní eko- 
nomice uvědomuje, ale nic konkrétní- 
ho pro něj nedělá. 

Zmínila jste investici DHL. Podob- 
ných investic je v tuzemsku více. Je 
to výsledek nějakého soustředěné- 
ho tlaku, nebojsou to v podstatě 
náhodné trefy? 

Hodně práce v takových přípa- 
dech dělá Gzechlnvest, který je oprav- 
du velmi aktivní. Ale i z pohledu in- 
vestora je volba České republiky 
rozumná. Je v centru Evropy, dokáže 
operovat směrem na východ i na zá- 
pad, na východ má tradičně velmi 
dobré vazby a je tady kvalifikovaná 
pracovní síla, levnější než v okolních 
zemích, a relativně velmi kvalitní in- 
frastruktura. Takže bych řekla, že in- 
vestiční pobídky, které česká vláda 
dělá, jsou možná až tím posledním 
faktorem, jenž rozhoduje ve prospěch 
České republiky. 

A SPIS se v téhle oblasti nějakým 
způsobem angažuje? 

SPIS tu není od toho, aby dělal 
akvizici zahraničních investorů. Ale 
svým způsobem by mělo i v zájmu IGT 
firem být, aby se Česká republika sta- 
la cílem pro high-tech investice. Čeští 
distributoři, softwaroví vývojáři a vů- 
bec české firmy budou pod silným 
konkurenčním tlakem. Jsme přece jen 
relativně malý trh, takže není vylouče- 
no, že po vstupu do EU dojde k pře- 
skupení organizace nadnárodních fi- 
rem. Je to současně hrozba, ale 
i příležitost. V poslední době se zin- 
tenzivňuje zájem o východní Evropu. 
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Jen v průběhu posledního půl roku 
jsem mluvila s firmami z Tchaj-wanu, 
Japonska, Jižní Koreje, Cíny a podob- 
ně. Rozšíření Evropské unie pro ně 
bude znamenat zvýšenou konkurenci 
v podobě většího trhu, hledají proto 
cesty, jak se k němu dostat co nejblíž. 
Hledají investiční příležitosti a part- 
nery pro spolupráci a naše země by 
se díky své lokaci a nabídce pracovní 
síly měla šanci stát „technologickým 
tygrem“. Což by pochopitelně zname- 
nalo potenciál pro firmy z oboru, mě- 
lo by tedy být v zájmu nás všech, aby- 
chom se profilovali jako země usilující 
tuto pozici získat. 

Jak vlastně vypadá v rámci SPISu 
kooperace versus konkurence? Fir- 
my, které jej tvoří, jsou do značné 
míry přímými konkurenty, zatímco 
v rámci SPISu by měly vystupovat 
koordinovaně. 

Obrovský přínos SPISu vidím prá- 
vě v tom, že konkurenti se na jeho pů- 
dě jsou schopni dohodnout. Samozřej- 
mě jde o dohodu v rámci obecných 
stanovisek a principů. Je to také díky 
tomu, že SPIS neprosazuje ani nepro- 
paguje konkrétní technologie. Snaží- 
me se prosazovat myšlenku, že infor- 
mační a komunikační technologie jsou 
důležité pro další rozvoj této země 
a že jsou projekty, které by veřejná 
správa v této oblasti měla prosazovat. 
Jak mi le se jedná o konkrétní výběrová 
řízení, už pochopitelně nezasahujeme 
ani nekomentujeme. 

A jak moc vám politici - protože 
v jejich rukou nakonec vytváření 
konceptů je - naslouchají, jak be- 
rou SPIS vážně? 

Popravdě není progres příliš pa- 
trný, veřejná správa přece jenom 
funguje poněkud pomaleji, než jsme 
zvyklí z ICT. Ale když se podíváme 
zpátky do roku 1998: ICT nemělo 
svého partnera ve veřejné správě, 
byl tady slabý Úřad pro informační 
systém, který neměl odpovídající 
kompetence, a politici se o tento 
obor absolutně nezajímali. Dnes se 
situace výrazně změnila. Minister- 
stvo informatiky může prosazovat 
přijetí zákonů potřebných pro další 
vývoj. Řada politiků se o IT a jeho 
roli a možnosti začala zajímat 
a skutečně našim názorům naslou- 
chají. 


Snažíme se vytvářet platformu pro 
diskusi lidí, kteří tady k informatice 
mají co říci. Pořádáme diskusní setká- 
ní, kam chodí informatici z jednotli- 
vých resortů. Pro ně je to příležitost 
vyměňovat si zkušenosti. Posun tu ur- 
čitě je. Možná ne tak rychlý, jak by- 
chom všichni očekávali, ale určitě 
existuje. 

Šéfy počítačových firem jsou větši- 
nou silné osobnosti. Jak se tako- 
vým lidem šéfuje? A projevuje se 
nějak to, že jste žena? 

Rozhodně bych neřekla, že 
jim šéfuji. SPIS řídí představenstvo, 
tvořené z velmi výjimečných osob- 
ností. Moje role je naslouchat, sna- 
žit se je nasměrovat ke společnému 
cíli, a ten pak realizovat. Otázku že- 
na mezi muži nechápu a nemám ji 
ráda. 

Proč tu otázku nemáte ráda? 

V práci se přece rozlišuje podle 
schopností, a nikoliv podle pohlaví. 
Otázky tohoto typu, na které jsem již 
mnohokrát odpovídala, zda-li mi 
muži vycházejí vstříc, zda-li mám ně- 
jaké problémy, když jsem žena mezi 
muži, mně připadají opravdu stupid- 
ní. Někdo mě zaměstnává a asi ví 
(aspoň doufám), proč to dělá. 

Nemyslel jsem problémy, ale třeba 
to, že na věci můžete mít jiný ná- 
hled. 

No, oni jsou vizionáři, já ne. Asi 
mám coby žena větší „emoěnf inteli- 
genci než pánové, což je občas ku pro- 
spěchu a občas ku škodě věci, ale 
myslím si, že se vzájemně velmi dobře 
shodneme. 

Když jste dostala nabídku pracovat 
ve SPISu, váhala jste? 

Ne, protože to bylo v období, kdy 
já už jsem byla rozhodnutá, že se sku- 
tečně už potřebuji posunout někam 
dál. 

A posun v rámci SPISu na pozici 
prezidentky? 

Tady jsem váhala hodně. Preziden- 
ta podobné organizace si představuji 
jako významnou osobnost erudova- 
nou v oboru. Já však nejsem a nemo- 
hu být vizionářem. Myslím si, že jsem 
kvalitní manažer, aspoň v to doufám, 
ale rozhodně nejsem vizionář. Ale v té 


době to bylo pro danou chvíli jediné 
možné řešení. 

Pořád se nepovažujete za člověka, 
který se v IT orientuje, ani po tolika 
letech v oboru? 

Opravdu jsem jen poučený uživa- 
tel. Vzděláním jsem ekonom. V IT se 
rámcově orientuji, ale nevím, co je za 
tím a jak to funguje. Tak aspoň mohu 
mít idealistické představy o tom, jak 
by to fungovat mohlo a co všechno by 
díky IT možné bylo. 

Co vás baví na tom, co děláte? 

Jednoznačně lidé kolem. V tomto 
oboru jsou lidé nesmírně inteligent- 
ní, nesmírně kreativní, s velkým roz- 
hledem. Jsem ráda, že se mezi nimi 
mohu pohybovat. Dalším plusem je 
hodně široký záběr toho, co dělám: 
nepohybuji se jenom v IT, ale také 
třeba okrajově kolem politiky, která 
mě osobně také hodně zajímá. Je to 
velmi různorodá práce. 

SPIS je jedna z lobbistických orga- 
nizací. Jakým způsobem spolupra- 
cujete s ostatními podobnými orga- 
nizacemi, pokud vůbec 
spolupracujete? 

Loni jsme zorganizovali schůzku 
všech asociací, které jsou v oboru aktiv- 
ní, a mluvili jsme o možnostech vzájem- 
né spolupráce. Ale mám pocit, že jsme 
natolik rozdílní a že máme natolik růz- 
norodé zájmy, že spolupráce asi nebu- 
de moci probíhat na nějaké pravidelné 
bázi, ale spíše na bázi nějaké ad-hoc 
vzájemné dohody, bude-li to účelné. 

Říkala jste, že se o politiku zajímá- 
te. Lákalo by vás sejí účastnit aktiv- 
něji, než sejí účastníte teď? 

V žádném případě. 

Proč? 

Kromě nepublikovatelných důvo- 
dů souvisejících s mým názorem na 
politiku jako takovou třeba proto, že 
nejsem typ táborového řečníka... 

Máte nějaký zahraniční vzor, od 
kterého se učíte, kde si vyměňujete 
informace? 

Jsme členy evropské asociace, která 
sdružuje národní asociace z členských 
i kandidátských zemí i individuální fir- 
my, ale každá ta asociace je úplně jiná. 
Evropská asociace například především 


připomínkuje všechny direktivy, které 
Evropská unie připravuje. Řada národ- 
ních asociací se například hodně profi- 
luje tak, že pomáhá místn ím firmám 
exportovat do zahraničí nebo pronik- 
nout na zahraniční trhy. Uvidíme po 
vstupu do EU, SPIS vždycky reaguje na 
konkrétní situace, a je tedy pochopitel- 
ně možné, že v budoucnu budou naše 
priority jiné a budou mít větší „meziná- 
rodní d im enzi 

Jak se díváte na změny daňových 
sazeb? 

Tady jsou možné dva úhly po- 
hledu. Připadá mi příšerné zvýšit 
daňovou sazbu zrovna za připojení 
k Internetu, který by měl tento národ 
používat jako prostředek ke komuni- 
kaci se světem a jako zdroj informa- 
cí, a v základní sazbě nechat napří- 
klad dětské pleny. Na druhou stra- 
nu sice panuje názor, že připojení 
k Internetu je drahé a ne každá ro- 
dina si ho může dovolit, ale troufám 
si říci, že ceny připojení jsou dnes 
srovnatelné s tím, co běžná rodina 
utratí za mobilní telefony. Problém 
spíše leží v zajímavém obsahu. U mo- 
bilního telefonu rodina přesně ví, 
proč spojení potřebuje, k čemu tele- 
fon využívá, kdežto u Internetu je to 
zatím s velkým otazníkem. Prosté 
surfování je pro běžnou rodinu pře- 
ce jen luxus. Dají se nakupovat kníž- 
ky, bílá technika, cédéěka, ale po- 
řád chybí spousta aplikací, které by 
mohli využívat běžní lidé, aby šetřili 
čas a peníze, a tudíž by investice do 
Internetu pro ně byla smysluplná. 
Myslím si, že hlavní problém není 
až tak cena připojení, ale skutečně 
ten chybějící obsah. 

Hodně se sice mluví o zvýšení 
daňových sazeb, ale hrozí toho více. 
Kupříkladu direktiva Evropské unie, 
kterou budeme muset velmi brzy 
implementovat, se týká likvidace 
a zpětného odběru odpadů. Je otáz- 
ka, zda se to projeví i na cenách, 
nebo zda to firmy budou schopny 
pokrýt ze svých marží. Další direkti- 
va se týká copyrightu. Rudeme mu- 
set dodržovat ochranářská opatření 
EU vůči dovozu některých kompo- 
nent. V rámci byrokracie Evropské 
unie si myslím, že zvýšení daňových 
sazeb nebude jediným faktorem, 
který může navýšit cenu za ICT tech- 
nologie. ■ 
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bioinformatika 


ln silico: 

dnes máme i třetí možnost 


Rozhovor 
s viceprezidentem 
IBM Life Sciences 
Solutions o budoucích 
lécích, o bioinformati- 
ce a o makromole- 
kulách, tvořících 
základ života. 

Velcí výrobci informačních technolo- 
gií již před několika lety nasedli do 
vlaku, kterému říkají bioinformatika. 
Zahrnuje rozmanité oblasti od výkon- 
ných superpočítačů pro luštění lid- 
ského genomu přes softwarovou pod- 
poru vývoje nových léků až po vel mi 
spekulativní výzkum v oblasti bioni- 
ky a robotické protetiky, tedy vytvá- 
ření toho, čemu se ve starší sci-fi ří- 
kalo kyborg - spojení živé bytosti 
s počítačem. Internet a počítače za- 
motaly naši budoucnost celkem dů- 
kladně samy o sobě, ale ve spojení 
s biologií mohou dokázat mnohem 
víc. Pan Coffin a jeho lidé v tom vidí 
hlavně tržní příležitost, ale nezáporní- 


Profil 

James Coffin je celosvětovým 
viceprezidentem divize IBM Life 
Sciences Solutions. Vystudoval 
fyzikální chemii na University of 
Arkansas, zabýval se výzkumem 
v oblasti kvantové chemie, získal 
Fulbrightovo stipendium do Cam- 
bridge, poté šest let pracoval ve 
společnosti Biosym Technologies 
jako manažer výzkumu v oblasti 
molekulárních simulací. Poté na- 
stoupil na podobnou pozici do IBM, 
kde prošel několika pozicemi v ob- 
lasti výzkumu a manažerské práce 
až po tu nynější. 

Divize IBM Life Sciences vznikla 
v roce 2000, má dnes kolem 1 .000 
zaměstnanců a zabývá se bioinfor- 
matikou, počítačovými technolo- 
giemi podporujícími biologický, 
genetický a medicínský výzkum, 
i tímto výzkumem samotným. 

K partnerům IBM Life Sciences 
patří mj. Celera Genomics, The 
Whitehead Institute, japonský Ge- 
nomics Science Center, The Geno- 
mic Sequencing Center at Washing- 
ton University a britský Sanger 
Centre. 



nají na sociální a jiné důsledky. My, 
co myslíme hlavně na ty důsledky, by- 
chom možná měli zkusit vidět i tu pří- 
ležitost. 

Pane Coffine, co to přesně je 
bioinformatika? 

Definic můžete mít víc, podle to- 
ho, jak se na věc kdo dívá. Já osobně 
bych se přiklonil k širšímu pohledu 
na věc. Podle něj zahrnuje bioinfor- 
matika mnoho různých využití infor- 
mačních technologií v biologickém 
a lékařském výzkumu a praxi. Patří 
sem statistické vyhodnocování experi- 
mentálních dat, řízení laboratorních 
přístrojů, modelování molekul a che- 
mických reakcí. V poslední době je 
tento termín zvlášť aktuální v souvis- 
losti s výzkumem DNA. Úkolem bio- 
informatiky je pak nalézt datové 


struktury a algoritmy užitečné pro 
ukládání a analyzování dat o makro- 
molekulách tvořících skutečný základ 
života — tedy o DNA a bílkovinách. 

Proč se IBM v této oblasti angažuje? 

Protože bioinformatika, biotech- 
nologie a medicína mají zásadní vý- 
znam pro další rozvoj celého byznysu 
informačních technologií. Dnes jde 
o jednu z nejrychleji rostoucích apli- 
kačních oblastí, zítra podle našich 
prognóz půjde o oblast, která bude 
na špici nejen co do růstu, ale i co do 
celkového objemu. IBM chce přiroze- 
ně být při tom. A se svou obrovskou 
výzkumnou základnou, mnohem vět- 
ší, než jakou disponuje kterákoli ji- 
ná firma v oboru, k tomu má výtečné 
předpoklady. Biologické vědy jsou ob- 
rovským odbytištěm pro hardware, 
software a služby, které nabízíme. 
Jsou zároveň velkou inspirací pro dal- 
ší rozvoj IT oboru, neboť jejich tech- 
nické nároky jsou mimořádné. 

Jali mohou počítače pomáhat při vý- 
voji nových léků? Speciálně: proces 
schvalování nových léků je dnes mi- 
mořádně zdlouhavý a náročný. Mo- 
hou v tom počítače nějak pomoci? 

Zcela zásadním způsobem. Uvede- 
ní nového léku na trh dnes trvá deset 
až patnáct let od výchozí myšlenky 
k produktu schválenému pro trh. To 
jednak znamená, že pacienti musí na 


nové léky čekat velmi dlouho, jednak 
farmaceutickým firmám nezbývá než 
financovat celý vývojový cyklus, aniž 
by měly jistotu, že lék projde všemi 
testy a bude schválen. Bychlost má 
zde obrovský význam. Moderní počí- 
tačové metody umožňují testování 
a zkoumání léků in silico... 


Biotechnologie: 
až přestane být 
informatika zajímavá 

Každý, kdo dnes aktivně působí na 
trhu IT, by se měl urychleně začít 
zajímat o „the next big thing“ — 
perspektivní obor biotechnologií. 
Proč? Protože oba obory mají řadu 
styčných bodů, včetně toho, že 
biotechnologické firmy dnes patří 
k nejlepším zákazníkům dodavate- 
lů informačních technologií. Kro- 
mě toho se jeví jako velmi zajímavá 
oblast, kde se oba obory částečně 
překrývají, od softwaru pro genové 
manipulace po implantované čipy. 

A také se zdá být téměř jisté, že 
biotechnologie nahradí IT v roli 
největšího miláčka investorů. 

V roce 1953 popsali James 
Watson a Francis Crick strukturu 
molekuly DNA, a položili tím zákla- 
dy molekulární genetiky. Díky jejich 
objevu se ví, že genetická informa- 
ce je vepsána formou této molekuly 
v jádru každé somatické buňky ži- 
vého organismu a že je kódována 
pořadím jejích součástí, tzv. dusí- 
katých bází. 

Výzkum v genetice postupoval 
od Watsonova a Crickova objevu 
neobyčejným tempem. Zhruba před 
pětadvaceti lety se dostal do stadia, 
kdy se začalo hovořit o biotechno- 
logiích — tedy o možném průmys- 
lovém využití vědeckých objevů. 
Pole takových možností je stále šir- 
ší, obzvlášť významně se zvětšilo 
v několika posledních letech. Roli 
v tom hrají objevy a technologické 
průlomy jako dokončené sekvenco- 
vání lidského genomu, zvládnuté 
klonování savců (ovce Dolly, ne- 
podložené zprávy o klonování lidí) 
a nové techniky využití tzv. kmeno- 
vých buněk. 

Biotechnologie však byly stejně 
jako všechny ostatní hi-tech obory 
tvrdě ekonomicky zasaženy propa- 
dem technologických akcií v roce 
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...což znamená? 

Biologicky aktivní substance se 
klasicky zkoumají buď in vivo, tedy 
v živém organismu, formou pokusů 
na zvířatech nebo na lidech, anebo in 
vitro, tedy laboratorně, doslova ve 
skle. Nedávno přibyla třetí možnost. 
In silico znamená, že pracujeme s po- 
čítačovou simulací příslušné látky na- 
místo ní samotné. Tak lze testovat 
pravděpodobnou toxicitu, vedlejší 
účinky léků, kontraindikace. Samo- 
zřejmě je třeba vše nakonec ověřit in 
vitro a in vivo jako dřív, ale simulace 
znamená zvýšení rychlosti. Špičkové 


léky — míním teď špičkové z obchod- 
ního hlediska - jsou sen a cíl každé 
farmaceutické firmy. . . 

. . .něco jako Prozac nebo Viagra? 

. . .budiž, i to jsou možné příklady, 
takové špičkové léky vydělají řádově 
miliony dolarů denně. Každý den, 
o který se dá zrychlit vývoj, tedy zna- 
mená právě tolik peněz. Ve farmaceu- 
tickém oboru je velmi tvrdá konku- 
rence, takže co nestihne jedna firma, 
stihne druhá. IBM mimo jiné vyvíjí 
právě nástroje pro výzkum in silico. ■ 
Petr Koubský, pkoubsky@softnov.cz 


2001 a od té doby trpí stejně jako IT nedostatkem investic, což se týká přede- 
vším menších začínajících firem. Nedůvěra investorů se zde projevuje ještě 
citelněji než v informatice, protože spekulativní charakter investic do biotech- 
nologií je silnější. V době vzestupu trhu se do takových podniků investuje až 
přehnaně ve snaze získat relativní výhodu oproti ostatním investorům; když 
trh naopak klesá, pak snaha minimalizovat riziko omezuje právě tyto investice 
jako první. 

Oblast biotechnologií nepředstavuje jednolitý obor. Konvenčně se dělí do 
tří hlavních větví, pro něž se často používají „barevné" přezdívky: 

„Červené" biotechnologie se týkají aplikací v medicíně. Především jde 
o vývoj nových léků, diagnostických testovacích souprav, umělých náhrad 
tkání a podobně. Pro tuto oblast je typický extrémně vysoký stupeň regulace 
trhu: než může jít lék v kterékoli zemi na trh, musí projít velmi přísnou sadou 
zkoušek předepsaných a kontrolovaných státem. Testování trvá v každém pří- 
padě několik let, výjimkou není deset a více. Náklady uvedení léku na trh jsou 
obrovské, proto je trh v podstatě rozdělen mezi malé množství velkých celo- 
světově působících farmaceutických firem (např. Merck, Johnson & Johnson, 
Pfizer, Roche). Biotechnologické společnosti fungují jako dodavatelé těchto 
farmaceutických firem, samy pod vlastním jménem léky nevyrábějí a nepro- 
dávají. Do této oblasti spadají rovněž (zatím převážně hypotetické) techniky 
manipulace lidským organismem, klonování a genetické vylepšování lidí; tato 
oblast je velmi sporná z etického hlediska. 

„Zelené" biotechnologie jsou ty, které se týkají zemědělství. Spadají 
sem hlavně geneticky modifikované potraviny a krmivá. Jsou rovněž předmě- 
tem regulace, byť ne tak striktní jako v případě léků, a nadto se kolem nich 
točí politický boj. Odpůrci geneticky modifikovaných potravin jsou především 
skupiny ochránců životního prostředí, kteří se obávají jejich (zatím neproká- 
zaných, ale potenciálně samozřejmě možných) nepříznivých účinků na životní 
prostředí a zdraví lidí. Vedle toho jsou geneticky modifikované potraviny také 
zdrojem napětí v oblasti hospodářské politiky, a to jednak mezi USA a EU, 
jednak mezi Prvním a Třetím světem. 

„Bílé" biotechnologie jsou zaměřeny na produkci průmyslových mate- 
riálů a výrobků. Markantním příkladem jsou biodegradabilní plasty; na rozdíl 
od běžných plastů se po čase rozkládají, takže je lze použít např. na obaly 
a ušetřit životní prostředí dalších nezničitelných sáčků a lahví. Spektrum 
možností je však mnohem širší, podnikají se např. experimenty s využitím 
umělých pavoučích vláken pro nejrůznější průmyslové účely. Na rozdíl od ge- 
neticky modifikovaných potravin jsou produkty „bílých" biotechnologií vnímá- 
ny širší veřejností zpravidla velmi příznivě, což se však s jejich intenzivnějším 
použitím může změnit. 

Jaký je vztah mezi informačními technologiemi a biovědami (life Scien- 
ces)? Oblast biotechnologií je pro IT byznys především velmi nadějným 
odbytištěm. Biotechnologické firmy potřebují ke své činnosti výkonné 
servery, databáze, specializovaný software. Mluví se o novém oboru — 
bioinformatice. Velmi důrazně tuto šanci uchopila společnost IBM, která 
v roce 2000 založila specializovanou divizi IBM Life Sciences. Na trhu 
bioinformatiky se však prosazuje také Oracle, Sun, HP, Microsoft a další 
velcí dodavatelé IT. Vedle toho jsou IT firmy často investory do biotechno- 
logií. Mají dostatek volných prostředků, chtějí diverzifikovat své aktivity 
a rozumějí oboru činnosti — biotechnologie nejsou často vůbec nic jiného 
než aplikovaná informatika. 
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Cisco si může dopřát Havaj 

_ : lálo ió 


foto: Josef Formánek, Michal Tomáš 


(ale jen na chvíli) 



Únorová partnerská konferen- 
ce společnosti Cisco Systems 
se konala na skutečně exo- 
tickém místě — v Honolulu. Fir- 
ma tím demonstrovala svou sí- 
lu a vyslovila i určitou formu 
poděkování partnerům. Také 
díky jejich úsilí se vrátila do 
černých čísel dříve než mnozí 
jiní IT dodavatelé. 

Význam partnerských aktivit je pro největšího 
světového výrobce aktivních síťových prvků zcela 
zásadní. Přes 90 % obratu dosahuje Cisco právě 
prostřednictvím partnerů: VARŮ, systémových 
integrátorů, telekomunikaěních operátorů. Je te- 
dy důležité, aby byli spokojeni, aby měli důvod 
být i nadále s Ciscem na jedné lodi. V situaci, kdy 
levnější konkurence mezi výrobci přibývá, je boj 
o zakázky stále tvrdší. 

Právě o takových věcech se pak mluví na part- 
nerských konferencích. Ta letošní probíhala pod 
heslem Improving Channel Partner Profitability to 
Drive Mutual Success , tedy Zvyšováním ziskovosti 
prodejních partnerů ke spoleěnému úspěchu. Zní 
to velice frázovité, ale jde o naprosto reálnou a váž- 
nou věc: jak udržet všechny ělánky prodejního řetě- 
ze motivované, jak se prosadit proti levnější konku- 
renci, která nabízí dnes v zásadě stejný základní 
hardware, ale bez doplňkových služeb. 

Kromě toho přibyla nová výzva, a tou jsou 
menší a střední zákazníci, tedy to, ěemu se říká 


sektor SMB — Smáli and Medium Business. Men- 
ší firmy jsou dnes pro dodavatele jako Cisco cílem 
zásadního významu hlavně proto, že trh větších 
zákazníků je již víceméně rozebrán. Na letošním 
Partner Summitu uvedlo Cisco pozoruhodnou 
nabídku spolu s Micro softem: spoleěný balíěek 
routeru 831 Broadband Router a serverového 
softwaru Microsoft Smáli Business Server 2003 
Standard Edition. 


Produktové nabídky však nestaěí. Cisco se zře- 
telně posouvá směrem k dodávkám služeb a chce se 
tam posunout spolu se svými partnery. Pomáhá jim 
tedy vytvářet nabídky služeb, radí jim, jak na zákazní- 
ky. „Pokud nezměníte obchodní procesy u zákazníka, 
pak dostanete jen zlomek možného zvýšení produkti- 
vity, bez ohledu na to, kolik to bude stát,“ varoval 
prodejní partnery ve svém projevu CEO Cisca pan 
John Chambers. Neboli: zákazník už nechce platit za 
sebeúžasnější technologie, ale výhradně za to, oě se 
zlepší jeho vlastní byznys. „Velká většina zákazníků si 
ráda připlatí, když uvidí skutečnou hodnotu, kterou 
jim můžete poskytnout, “ řekl k tomu Chambers. 

To neznamená, že o technologie nejde. Cisco 
uvedlo na partnerském summitu pozoruhodné no- 
vinky např. z oblasti IP telefonie — mimo jiné soft- 
ware, který automaticky přidá do sestaveného IP 
volání obraz, pokud detekuje přítomnost připojené 
videokamery. To je nejen ukázka technické vyspělosti 
Cisca, ale i jeho respektu k otevřeným standardům; 
díky nim lze takto detekovat a použít zařízení od ji- 
ného výrobce. 

Hlavními pilíři v nabídce Cisca zůstává šest 
základních technologií: směrovaěe, přepínače, bez- 
pečnost, IP telefonie, bezdrátové sítě Wi-Fi a síťo- 
vá paměťová řešení SAN. Toto zaměření potvrdila 
i partnerská konference na Havaji. lidé z Cisca i je- 
jich prodejní partneři z celého světa, včetně České 
republiky, si na ní mohli dopřát kromě pracovních 
setkání i trochu oddychu - ale jen na chvíli. Vlak 
jede dál. ■ 
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Cisco mění fungování distribučního kanálu 

Počínaje lednem 2004 přešla společnost Cisco Systems i v tzv. oblasti EEMEA (Česká republika, Eston- 
sko, Izrael, Kypr, Litva, Lotyšsko, Maďarsko, Maroko, Polsko, Rumunsko, Řecko, Slovensko a Turecko) 
na distribuční model CDP/CAD, který používá v západní Evropě již od léta 2002. 

Schéma je následující: Cisco Systems přímo dodává malému množství nadnárodních distributorů 
označených jako CDP (Cisco Distribution Partner). Ti dodávají zboží jednak svým koncovým prodejcům 
jako dosud, jednak menším lokálním distributorům označeným jako CAD [Cisco Authorised Distributor). 
CAD přímo od Cisca nakupovat nemůže, má však zaručené právo nákupu od některého CDP. 

Podle zástupců Cisca jde o strategii, na níž vydělají všichni. Jak Cisco, tak CADs ušetří kapitál vázaný 
ve skladových zásobách, protože ty budou převážně u CDPs. CDPs se zvedne obrat. Dodací lhůty se zkrá- 
tí ku prospěchu všech, včetně koncového prodejce i zákazníka, protože namísto centrálního skladu Cisca 
budou fungovat sklady CDPs, nacházející se na prodejní linii blíže k zákazníkovi. Citlivou otázku nákup- 
ních cen, jež bude CAD platit svému CDP, chce Cisco řešit tak, že část marže CDP bude dotovat. 

Konečným cílem takové strategie je vytvořit souvislý elektronicky řízený prodejní kanál, kde se 
transakční náklady co nejvíce sníží. Vzorem Cisca je v tomto ohledu zcela nepokrytě Dell — a motivací 
pak tlak ze strany levných dodavatelů, zejména 3Com/Huawei. Aktivní síťové prvky nižší a střední třídy 
následují osud PC, přestávají patřit do hi-tech a stávají se komoditou. Cisco se snaží reagovat včas. 

V rámci EMEA působí šest CDPs: Azlan, Tech Data, Comstor, Ingram Micro, Scribona a Algol. Dva 
z nich, Azlan a Tech Data, mají českou pobočku, obě firmy navíc v současné době dokončují fúzi. Od 
Comstoru a Ingramu čeští distributoři již dnes běžně nakupují (nejen Cisco), zatímco Scribona (Skandi- 
návie) a Algol (Itálie) u nás nijak aktivní nejsou, což se však může změnit po vstupu do EU. 

Současný distribuční kanál Cisca v ČR tvoří šest firem, tři z nich se statutem Authorised Distributor 
(Alef Distribution, Azlan a eD’system Czech), tři se statutem Value Added Distributor (Alef Nula, Azlan VAD 
a DNS). Jde tedy o tři dvojice sesterských či dceřiných firem. Jak zamíchá karty přechod na nový model? 
Teoreticky by měl posílit uskupení Azlan/Tech Data na úkor ostatních. Není to však jisté. Zástupci Cisca tvr- 
dí, že není možné, aby CDP zvýhodňoval své prodejce oproti prodejcům svých CADs. Brání tomu jednak 
konkurenční mechanismus (CAD může nakupovat u kteréhokoli CDP), jednak kontrola ze strany Cisca. Pak 
by se zdánlivá výhoda mohla stát nevýhodou; Azlan dnes čerpá z velkého skladu své mateřské firmy ve 
Velké Británii, po změně modelu už přístup k témuž skladu budou mít i jeho lokální konkurenti. 

„Jde nám o to, jak ušetřit náklady na základním distribučním procesu. Nad efektivním modelem pak 
můžeme spolu s partnery vybudovat například daleko lepší obsluhu niche trhů než dosud, “ řekl k tomu 
pan Edzard Overbeek, viceprezident společnosti Cisco EMEA (niche — malá, ostře ohraničená oblast; 
niche trh — kus trhu, kde nebude ohrožovat konkurence, protože nemá speciální znalosti a nestojí 
jí za to si je osvojit; pozn. red.). Není riskantní pustit se do velkých změn v kanálu právě v citlivé době, 
kdy 3Com/Huawei hledá způsob, jak získat prodejce Cisca pro sebe? „Vždycky je něčím citlivá doba. To 
by se nedaly žádné změny dělat.“ 

Cisco bere vážně to, k čemu samo prodává infrastrukturu: tedy e-byznys typu B2B. Věří, že jeho dů- 
slednou aplikací může dosáhnout velkých úspor. Především tím jsou současné změny v jeho kanálu mo- 
tivovány. 
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where do you want to GO today? 


Go — další výzva pro AI 



Po zvládnutí šachu na velmist- 
rovské úrovni stojí umělá inteli- 
gence před dalším tvrdým oříš- 
kem v podobě starobylé čínské 
hry go. Neskutečně jednodu- 
chými pravidly vytváří go hlu- 
boké herní situace, jejichž 
komplikovanost nemá obdoby 
u žádné jiné deskové hry. 

Dr. Emanuel Lasker (1868 -1941), filozof, mistr 
světa v šachu a znalec mnoha dalších deskových 
a karetních her, napsal: „Šachy jsou hrou pro po- 
zemšťany, ale go stojí jaksi nad nimi. Existují-li mi- 
mozemské civilizace, pak určitě znají go.“ Intuitivní 
tušení starých myslitelů potvrzuje i souěasná pro- 
gramátorská praxe - i nejlepší profesionální go 
programy hrají dosud jen na úrovni středně pokro- 
čilého amatéra. 

Historické, filozofické a kulturní 
aspekty hry 

Go je nej starší deskovou hrou světa. Pochází z Cíny, 
kde se provozuje pod názvem Wei-Qi. Stejně oblíbe- 
né je odedávna v sousední Koreji jako Pa-Tok. Podle 
jedné z legend vymyslel go císař Yao (2255 - 2205 
před Kristem), aby pozvedl nevalnou duševní úro- 
veň svých synů. 


► Pevné disky se neustále zvětšují. 

► Objem dat ale také. 

► Komprimační nástroje stále patří 
k základnímu vybavení počítače. 

Ty nejlepší 

nejúčinnější, 
nejsnáze ovladatelné, 

komprimační nástroje 
najdete na CD příloze 
květnového čísla 

Softwarových novin. 

Na Stáncích od 4. května! 
Softwarové noviny 

0 počítačích s názorem, nadhledem 
a přehledem. 



Řada indicií však napovídá, že původně nešlo 
o hru, ale o astrologickou pomůcku. Hrací deska 
goban představuje nebesa, handicapové body hvěz- 
dy, hrany gobanu byly v Číně pojmenovány podle 
světových stran a rohy dávány do souvislosti s roč- 
ními obdobími. Počet polí 19x19 nápadně připo- 
míná počet dní v roce. 

Go v Japonsku 

Klíčovým momentem pro rozvoj hry bylo její pře- 
nesení do Japonska čínskými a korejskými vystěho- 
valci kolem roku 500. Zde se rozšířila pod názvem 
I-Go. 

V 8. století přišlo go do módy u japonského cí- 
sařského dvora. Zatímco prostému lidu bylo zakazo- 
váno, ve vyšší třídě a aristokracii patřilo zvládnutí 
hry k základům vzdělání a vychování, podobně jako 
v Evropě hudba. Už v roce 1603 založil Shogun To- 
kugawa Ieyasu čtyři státní školy go, úřad ministra 
go a roční císařský turnaj. 

Go bylo vždy v Japonsku chápáno především 
jako mimořádné umění. Dodnes je podporováno 
a bohatě sponzorováno japonskými firmami. Spo- 
lečnosti vysílají své pracovníky na kursy go s cílem 
zlepšit jejich logické myšlení, ale i chování a sebe- 
ovládání. Go sloupky vycházejí v některých novinách 
denně a pravidelné týdenní pořady má také televi- 
ze. Celkem je dnes v Japonsku je kolem 12 milionů 
hráčů. 

Sponzoři a finance 

Významným mecenášem go byl bohatý tchajwanský 
obchodník Ing Ghang Ki, který hře doslova zasvětil 
život. Podílel se na sjednocení pravidel, založil a po- 
řádal mnoho významných turnajů. Pochopil také vý- 
znam počítačů: v roce 1986 nastartoval mistrovství 
světa Ing Gomputer-Go a vypsal Ing Prize - pohád- 
kovou cenu přes 1 milion dolarů pro program, který 
jako první vyhraje partii s profesionálním hráčem. 


Tuto podmínku nikdo nesplnil, po úmrtí mecenáše 
v roce 1997 byla cena v roce 2000 zrušena. 

Nicméně finanční motivace programátorů go 
stále převyšuje programování šachové. V letech 
1995-99 fungoval v Japonsku tzv. FOST Cup a od 
roku 2001 shání peníze nezisková organizace 
Intelligent Go Foundation [w23]. 

Profesionálové 

Profesionální go je prakticky výhradní doménou 
Asiatů, kteří s hrou vyrůstají odmalička. Mistři obo- 
ru jsou zde také vysoce společensky ceněni. Oficiál- 
ní mistrovství světa se nepořádá, protože hráči ne- 
chtějí svěřit otázku primátu jediné soutěži. Místo 
toho se konají silné mezinárodní turnaje vjapon- 
sku, Koreji a Číně, sponzorované částkami ve stati- 
sících USD. Vítězové těchto akcí jsou pak považováni 
za nejlepší. 

Absolutní špičku už delší dobu tvoří jihokorejš- 
tí hráči - v této zemi je popularita hry srovnatelná 
s naší kopanou a pravidelně ji provozuje asi čtvrti- 
na obyvatel. Jasně nejlepším byl dlouho legendární 


Pokroky programování 
deskových her 

U nás dobře známý mlýn je počítačem zcela vy- 
řešen. Pro teorii deskových her je nejzajímavěj- 
ším výsledkem poznatek, že převaha prvního tahu 
v mlýnu k výhře nestačí. Zda to platí i v checkers 
nebo šachu, zatím nevíme. Na Internetu [w2] si 
můžete zahrát mlýnek s „Bohem“, tedy s dokona- 
lým, nikdy neprohrávajícím programem Mr. Data. 

Také hráči checkers (americké dámy) se už 
dávno smířili s tím, že je počítače předčí. Od ro- 
ku 1994 je mistrem světa program Chinook běží- 
cí na silné pracovní stanici a také moderní gene- 
race PC programů Nemesis, Cake a Kingsrow už 
hraje lépe než lidé [2]. 

Podstatně složitější je šach. Ještě před deseti 
lety mnozí hráči i programátoři zpochybňovali 
možnost překonat tvůrčí myšlení velmistra, kom- 
binujícího zkušenost, dlouhodobé plánování a in- 
tuici. Prvním šokem byla porážka Kašparova, po- 
važovaného za nejlepšího šachistu všech dob, 
počítačem IBM DeepBIue v roce 1997 [1]. Re- 
gulérnost tohoto zápasu byla však zpochybně- 
na, protože IBM drahé zařízení vzápětí rozebrala 
a odmítla také publikování logů z propočtu stro- 
je. Dnes se hraje na víceprocesorové PC techni- 
ce s variantami komerčně dostupných programů, 
tedy do značné míry reprodukovatelným způso- 
bem. Poslední zápasy s velmistry skončily ves- 
měs remízou, v tom nejčerstvějším z listopadu 
2003 musel Kasparov v New Yorku zachraňovat 
nepříznivě se vyvíjející stav [wl ]. 
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Cho Chikun, který dosáhl všech významných titulů 
Kisei, Mijin a Honinbo. Tituly je nutno ročně obha- 
jovat a jeho desetinásobný úspěch v řadě s Honinbo 
bude sotva kdy překonán. Novou korejskou hvězdou 
je mladý Lee Chang-ho (1975). Od šestnácti let vy- 
hrává velké mezinárodní turnaje a je dnes považo- 
ván za jedničku. Čína, stejně jako v šachu, má pře- 
devším vynikající ženské hráčky. 

Nejlepší neasijský profesionál je Michael Red- 
mont, USA, profi dan 8. 

Podrobnou databázi hráčů najdete na [wl3]. 

Go v Evropě a Americe 

V Evropě a Americe se provozuje go sice závodně, 
ale vesměs amatérsky, jednou roěně je pořádán 
Kongres, kam se sjedou nadšenci nejrůznější síly. 

Evropské kongresy se pořádají od roku 1957. 
Posledními takovými akcemi byl Berlín 2000, Dub- 
lin 2001, Záhřeb 2002 a St. Petersburg 2003 
[w2 1 ] . Pro ilustraci, Berlín hostil 500 účastníků 
z 30 zemí. 

Vedle hlavních a vedlejších turnajů se na Kon- 
gresu pořádá řada doprovodných akcí. Navazují se 
nové kontakty, je možné nakoupit herní sady a lite- 
raturu. Programátoři testují a nabízejí nové výtvory 
a obvykle se koná také počítačový přebor. 

Klubový život samozřejmě probíhá celý rok, 
pořádají se turnaje a přebory zemí. 

Go v Čechách 

Go se v Cechách začalo provozovat někdy v 60. le- 
tech. Významnou roli sehrál pražský klub Slávia Ko- 
menský Pleš (založen 1962 v Dobříši), kde se hrála 
také závodní dáma. V roce 1970 přešli hráči do Tes- 
ly Karlín a v roce 1972 vytvořili samostatný klub 
deskových her. Ten po převratu z ekonomických 
důvodů zanikl a jeho pokračovatelem je klub při 
MFF UK. 

V roce 1990 vzniká Československá asociace 
go, řádný člen Evropské i Mezinárodní federace go. 

V roce 1993 se transformuje na Českou asociaci 
(ČAGo) [wlO], která je řádným členem Českého sva- 
zu tělovýchovy a sportu. Sdružuje asi 15 klubů se 
400 hráči (250 aktivními), od roku 1997 vydává ča- 
sopis Igo. Každoročně pořádá Grád Prix zahrnující 
kolem 1 5 turnajů a Mistrovství republiky. 

Nejznámějším českým goistou je Vladimír Da- 
něk, 6. dan, mnohonásobný přeborník republiky 
a jeden z nejúspěšnčjších neasijských evropských 
hráčů. 

Vedle pražského centra [w7] zaujímá výraznou 
roli nymburský klub (Radek Nechanický, 6. dan), 
kde si zájemce může objednat hrací materiál a lite- 
raturu [w8]. 

Skvělý český web, který může sloužit jako odra- 
zový můstek, má brněnský klub [w6j. 

Nutno dodat, že české akce go byly často podpo- 
rovány japonským a později i korejským velvysla- 
nectvím a firmami — jak sponzorsky, tak i účastí 
pracovníků. 



Zatímco šachy jsou jasným modelem válečného ta- 
žení, podstata go je hlubší a jemnější. Představuje 
boj dvou přírodních sil Yin a Yang, jak je chápalo 
staré čínské učení Taoismus. Koneckonců podobný 
pohled na svět, založený na jednotě a boji protikla- 
dů, najdeme v mnohých pozdějších filozofických 
směrech. 

Japonské přísloví Ki wa hito nari“ znamená 
„ Goje člověk “. Estetická a společenská stránka hry 
je totiž významným kulturním faktorem. 

Za nejkrásnější partie se považují takové, kde 
mezi oběma stranami (tedy silami) panuje dlouho 
rovnováha a harmonie. Tento pocit umocňují kvalit- 
ní herní sady s lahodnými zvuky kladených kamenů 
a estetické působení vznikajících obrazců. 

Jiný japonský název pro go je shudan - rozho- 
vor rukou. V zemi s velkou herní gramotností si dva 
cizí lidé při seznámení často zahrají partii go, která 
o jejich charakteru a vlastnostech prozradí víc než 
rozhovor. V pozicích go je totiž velké množství hra- 
telných variant s různou mírou ambicí, ale také rizi- 
ka. V šachu k podobnému účelu jedna partie větši- 
nou nestačí. 

Neznámý hráč go kdysi napsal: „Gobanje zrcad- 
lem lidské mysli Když mistr studuje záznam hry, tak 
pozná, kdy chamtivost přemohla hráče, kdy na nčj 
padla únava, kdy podlehl hlouposti a kdy dívka pň- 
nesla čaj. “ 

Go, ještě daleko víc než šach, dokáže zcela napl- 
nit život profesionálů, kteří si většinou udržují vyso- 
kou výkonnost do pozdního věku. 


Pravidla a základní herní situace 

Po lákavém úvodu bude jistě mnohé čtenáře zajíma, 
v čem „řeč bohů“, jak bývá go také nazýváno, spočí- 
vá. Na rozdíl od šachů nejsou pravidla všeobecně 
známa, proto jsem se rozhodl zařadit je ve stručné 
formě do tohoto přehledu. Ghcete-li si přečíst víc, 
z četných internetových pasáží na toto téma doporu- 
čuji úvod do pravidel a hryjohna A. Batese [wl4], 
dostupný ve formátu PDF a také v českém překladu 
na [w6j. 

Pravidla v kostce 

Go se hraje na desce (gobanu) podobné šachovnici, 
využívají se však průsečíky místo polí. Vážné go po- 
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Jsme v Unii. Co dál? 

Opravdu věříte, že v IT bude 
všechno jako dosud? 

Nebojíte se ani trochu, že by Vám 
a Vašemu podniku mohl 
ujet vlak? 

A myslíte, že pak pojede 
ještě nějaký další? 

Seznamte se s aktuálními 
trendy včas! 

PFijdie na konferenci 
Systémová integrace 2004. 

Praha, palác Žofín, 14. - 15. 6. 2004. 

Konference Systémová integrace letos proběhne již dvanáctým 
rokem. Je určena manažerům podniků a institucí hledajícím v ICT 
(informačních a komunikačních technologiích) konkurenční výhodu 
a usilující o efektivnější informační systém organizace; ICT 
manažerům, kteří chtějí zlepšit řízení vývoje a provozu IS/ICT své 
organizace; dodavatelům ICT hledajícím jak nejlépe vyjít vstříc 
požadavkům trhu informatických služeb a produktů. 

Sedm sekcí letošního ročníku konference Systémová integrace 
odpovídá sedmi nejfrekventovanějším skupinám problémů, 
s nimiž se podniky v oblasti informatiky potýkají. První z nich 
je e-Government a e-Governance v Evropské unii a v České repub- 
lice. Týká se problematiky služeb poskytovaných veřejnou správou jak 
občanům, tak podnikům. Druhým programovým blokem jsou Právní 
rizika informačních technologií a jejich řešení. Dodavatelé mají ve 
zvyku věnovat se při dodávkách a nasazování informačních systémů 
především technologickým a organizačním otázkám. Riziko 
neúspěchu je však dáno i dalšími faktory. Mezi nejvýznamnější patří 
právní rizika a rizika spojená s lidským faktorem; oboje platí jak pro 
dodavatele, tak pro objednatele. Třetí blok se jmenuje Řízení změn 
informačního systému a řízení informatiky. Zabývá se otázkou, do jaké 
míry jsou klasické metody podnikového řízení použitelné při 
rozhodování a operativě týkající se informačních systémů. Velmi 
aktuální je čtvrtý blok, Mobilní aplikace a mobilní obchodování. 
Mobilní aplikace nabízejí nejen přístup k informacím kdekoliv 
a kdykoliv, ale slibují provozovateli také zcela nové oblasti nasazení 
a mnohem širší uživatelskou základnu. Pátý blok se nazývá Integrace 
aplikací v informačních systémech. Řeší důležitou otázku spolupráce 
jednotlivých prvků v různorodých informačních systémech. Velmi 
aktuální je problematika šestého bloku, nazvaného Integrace doku- 
mentů a workflow do informačního systému. Předmětem jeho zájmu 
jsou elektronické dokumenty, tištěné materiály, faxy, webové stránky, 
e-maily, zvukové či filmové záznamy a další typy nestrukturovaných 
informací. Oživení a bohatou diskusi lze čekat od nově zřízené sekce 
nazvané Technologické trendy - praktická futurologie. Ta je zaměřena 
na reálně existující, ale zatím jen málo využívané technické a obchod- 
ní trendy v informatice, například telematiku, využití open source 
softwaru, jako je Linux, v obchodních aplikacích, a podobně. 

Mimořádná sleva pro 
neinformatické firmy: 40 % 


Přihlášky, placení vložného, další informace: sekretariát 
konference, tel. +420 224 222 101, paní Hana Hůrková, 
e-mail: hurkova@vse.cz, http://si.vse.cz/, 
http://www.cssi.cz/ 
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užívá goban 19 x 19, hodnotné rychlejší partie si 
můžete zahrát i na 1 3 x 1 3 nebo dokonce 9x9. 

Oba hráči - černý a bílý - jsou vybaveni kru- 
hovými kameny odpovídající barvy. Kameny jsou 
všechny stejného typu a v teoreticky neomezeném 
množství. Na rozdíl od šachu začíná černý polože- 
ním kamene na prázdnou desku, dále se strany stří- 
dají. Výjimkou je handicap, ke kterému se dostane- 
me dále. Hráč může tah vynechat {pas). 

Hlavním strategickým cílem hry je obklíčit svými 
kameny co největší území. V průběhu boje dochází 
také k obklíčení cizích kamenů - ty jsou tak zajaty 
a odstraní se z desky. 

Partie nekončí pevným cílem, jako je mat nebo 
vyčerpání zásob, ale dohodou obou hráčů, když oba 
za sebou provedou pas. Poté se z desky ještě odstra- 
ní takzvané mrtvé kameny , který by při další hře ne- 
měly šanci zabránit zajetí, a přiřadí se k zajatcům. 

Každá strana si spoěítá obklíčené průsečíky 
a k tomu přičte zajaté kameny. V go nerozhoduje 
skóre, ale pouze výsledek, proto se výpočet různě 
usnadňuje. Zajatci se místo odečítání nasazují do 
soupeřova území, čímž ho odpovídajícím způsobem 
zmenší. Je také možné kameny přeskupovat, aby 
vznikla obdélníková území stejné velikosti. 

Kompenzační pravidlo komi probereme v pasáži 
o handicapech. 

To je v principu vše. V dalších kapitolách nalez- 
nete vysvětlení několika důležitých detailů. 



Svobody a obklíčení 

Sousedním průsečíkem se na gobanu míní vždy 
jen ten, který je spojen čarou. Zapamatujete si, že 
diagonální sousedství nemá v go žádnou hodnotu. 
Sousedící (v uvedeném smyslu) kameny stejné bar- 
vy tvoří skupinu kamenů. Volná sousední pole ka- 
mene nebo skupiny kamenů tvoří jejich svobody. 
Kámen nebo skupina kamenů je zajata, pokud jim 
soupeř vezme všechny svobody. 

Vše ilustruje obr. 1 . Vlevo jsou křížkem vyzna- 
čeny svobody jednoho kamene a skupiny kamenů. 
Vpravo jsou dva bílé kameny v ohrožení (neboli 
v ataň ), černý je zajme tahem na pole A Připomí- 
nám, že diagonálně ležící bílý kámen nemá na situ- 
aci žádný vliv. Je-li na tahu bílý, položí sám kámen 
na pole 4 a kameny tím spojí s druhou skupinou. 
Černý by musel zajmout celou novou skupinu, ale 
ta má zatím mnoho svobod. 

Sebevražda a zdánlivá sebevražda 

Na obr. 2 vlevo by černý tahem na pole ň vzal po- 
slední svobodu své skupině kamenů a spáchal tím 
jakousi sebevraždu. To japonská pravidla zakazují. 
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2: Sebevražda. 


Jiná situace je vpravo, kde černý může na pole 
B zahrát. Součástí tohoto tahu černého je totiž zaje- 
tí a odstranění bílého kamene (označen trojúhelníč- 
kem) a po tomto úkonu je vidět, že o žádnou sebe- 
vraždu nejde. 

Opakování, ko 

Hráč nesmí položit kámen tak, aby vznikla stejná po- 
zice jako po jeho předchozím tahu. Na obr. 3 vlevo je 
typická situace ko. Černý zajme tahem ň bílý kámen, 
čímž vznikne situace vpravo. Bílý nesmí okamžitě po- 
kračovat tahem B , protože by se hra vrátila do pozice 
zleva a celý cyklus by se mohl opakovat donekoneč- 
na. Bílý tedy musí zahrát jinde a dát černému mož- 
nost situaci ko vyřešit definitivně (tahem B). 

Ve skutečnosti však může kolem ko vznikat zají- 
mavé přetahování trvající mnoho tahů. Bílý jako od- 
pověď na ko vytvoří na jiném místě vážnou hrozbu 
(sente), na kterou musí soupeř reagovat. Pozice se 
tím ovšem změní a nic nebrání v boji o ko pokračovat. 



Obr. 3: Pravidlo ko. 


Situace seki 

Na obr. 4 je speciální situace zvaná seki (slepá ulič- 
ka). Je snadno vidět, že každá strana, která by zde 
začala boj (položením kamene na pole ň nebo B), 
by ztratila kameny i území. Jde o jakousi lokální ob- 
dobu šachové nevýhody tahu. Okolní kameny obou 
stran proto zůstávají živé, nicméně body A a B ne- 
patří žádné straně. Nazývají se dáme - území 
nikoho. 



Živé a mrtvé skupiny, oko 

Základním problémem začínajícího hráče je rozpoz- 
nat, které obklíčené skupiny (často jen netěsně), 
budou jako tzv. mrtvé odstraněny z desky, a které 
naopak žijí a přinášejí body. 

Na obr. 5 vlevo je klasická pozice: bodyň a B 
tvoří tzv. oka. Bílý přes mohutné a těsné obklíčení 
nemůže položit svůj kámen do žádného oka (pravid- 
lo sebevraždy), a celá černá skupina tak bezpečně 
žije a obkličuje území o dvou bodech. 
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U skupin obkličujících větší území lze většinou 
oka vytvořit vždy, proto se o jejich životě nepochy- 
buje. Nicméně je třeba zpozornět u obklíčení men- 
ších území jako na obr. 5 vpravo. Zdánlivě vzorně 
spojená skupina ěerných kamenů je bezpeěně mrt- 
vá. Pokročilý hráč to „vidf okamžitě, začátečník by 
si měl chvíli zkoušet, jak by vypadala další hra. Čer- 
ný může sice oka teoreticky vytvořit, ale bílý mu 
v tom vhodnými tahy zabrání. 

Dohrávání a matematika území v go 

Jen výjimečně se stane, že hráči se po skončení 
neshodnou na životě nějaké skupiny kamenů. 

Pak se v tomto území dohrává za speciálních 
podmínek. 

Vše objasníme na triviálním případu obr. 6. 
Dejme tomu, že černá skupina žije, ale pak je bílý 
kámen očividně mrtvý. Černý zde lokálně získává 
4 body (3 za území + 1 za mrtvý kámen soupeře). 

Kdyby bílý nesouhlasil, důkaz by mohl proběh- 
nout zhruba takto: černý A, bílý pas , černý 5, hoto- 
vo. Jenže v důsledku takového důkazu by černý na- 
konec získal jen 2 body (1 území + 1 zajatec). Proto 
při speciálním dohrávání musí obě strany udělat 
stejný počet tahů a pas znamená přidat svůj kámen 
k zajatcům. Bílý musí tedy udělat dva pasy a dát je 
jako zajatce, čímž vyjde vše nastejno. 

Uvedený případ má obecnější platnost. V go 
ztrácíme bod pokaždé, když položíme kámen zby- 
tečně. Položíme-li totiž do svého teritoria, ubere 
mám bod za obklíčené území a v soupeřově oblasti 
se zase stane kamenem mrtvým. To je také podstata 
na první pohled záhadného ukončování partie pa- 
sem obou hráčů. 

Jedním z největších umění v go je správný od- 
had, zda má šanci na úspěch zahájení protiútoku 
v oblasti obklíčené protivníkem. Nebo také jinak - 
jak velké území si mohu bezpeěně „ukousnout“ 
a následně uhájit. 
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Obr. 6: Dohrávání. 


Po překonání 1. kyu následuje přechod do mis- 
trovské třídy dan. Dany jsou číslovány vzestupně, 
tedy opačně než kyu. První dan má pro hráče velký 
význam a existuje pro něj speciální termín s ho dan, 
v karate odpovídající černému pásu. 

Amatér může dosáhnout maximálně 7. dan. 

Pak přicházejí profesionální daný 1-9, které jsou 
ovšem jemnější a znamenají výkonnostní rozpětí 
zhruba 2 amatérských stupňů. 

Obecně platí, že postup na každou vyšší příčku 
je čím dál obtížnější a představuje větší a větší úsilí. 

Handicap v šachu a go 

Šachové partie se dnes hrají výhradně z plného zá- 
kladního postavení, a silnější hráč proto většinou 
vítězí. Pokusy o handicap (například ubráním pěš- 
ce, figury...) se vážně provozovaly někdy před sto 
lety a dnes se s nimi setkáte jen výjimečně v kavár- 
ně. Jediným přijatelným handicapem v šachu je ne- 
stejný čas na rozmyšlenou. 

Společenský charakter go naopak vedl k velmi 
hluboce propracovanému systému handicapů, kte- 
ré umožňují dvěma různě silným soupeřům sehrát 
kvalitní napínavou partii s otevřeným výsledkem. 
Handicapy velmi těsně souvisejí s výkonnostními 
stupni. 

Souvislost výkonnosti a handicapů 

Handicap v go spočívá v tom, že slabší strana polo- 
ží několik kamenů navíc. Podle nejrozšířenějších 
japonských pravidel tak činí na začátku partie na 
přesně stanovená pole (podrobnosti např. v [wl4]). 
V Číně mohou být pole libovolná a existují dokonce 
modifikace, kdy se handicap provádí během hry. 

Zatímco šachová výkonnost ELO je fiktivní sta- 
tistické číslo, výkonnostní stupně v go mají chyt- 
rý reálný význam. Stupnice totiž odpovídá počtu 
handicapových kamenů na standardním gobanu 
19x19. Tak například hráč 2. dan dává hráči 1. kyu 
2 handicapové kameny, což povede k vyrovnaným 
partiím. 

Už samotná výhoda prvního tahu v go je značná 
a zjistilo se, že odpovídá zhruba 5 bodům. Proto při 
partiích stejně silných hráčů nastupuje pravidlo ko- 
mi, kdy se na závěr černému odečte 5,5 bodu (po- 
dle čínských pravidel dokonce 6,5 bodu). Ten na po- 
hled záhadný půlbod znamená, že žádná soutěžní 
partie nemůže skončit remízou. 

Vede-li výkonnostní rozdíl na handicap 1 bod, 
pak si silnější strana bere bílé a pravidlo komi se 
neaplikuje. Vyšší handicapy se provádějí zmíněným 
kladením kamenů. 


Výkonnostní stupně v go 

Nižší výkonnostní stupeň se nazývá kyu (čti cju). Za- 
čátečník dostává 30. kyu, ale po krátkém zaučení 
a několika partiích se dopracuje někam ke 20. kyu. 
Proto mnohé materiály uvádějí jako nejnižší kyu 20 
a také v publikovaných žebříčcích klubů vyšší číslo 
nenajdete [w7j. 
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Slovník pojmů go 

Většina pojmů rozšířených v go nepochází z Číny, ale z Ja- 
ponska. 0 důvodech se dočtete v pasáži o historii hry. Po- 
drobný slovník najdete například na [w16, w17]. Vyslovuje 
se většinou stejně, jako se píše. Méně obvyklou výslov- 
nost uvádím v závorce. Přesnou výslovnost si lze poslech- 
nout na [w18]. 

Základní názvy 

go (čti go) — mezinárodní název pro popisovanou hru, 
některá mírně se lišící pravidla jsou zde vesměs převza- 
ta z verze japonské 
goban — hrací deska 
l-Go — název hry v Japonsku 
Pa-Tok — název hry v Koreji 
Wei-Qi (vej-či) — název hry v Číně 

Fáze hry 

fuseki — teorie zahájení na celé desce 
chuban — střední hra 
jose (džose) — koncovka 

joseki (džoseki) — teorie rozehrávání situací v rozích 

Herní situace 

aji — doslova „chuť, přeneseně hrozby nebo možnosti 
pozice 

atari — skupině kamenů hrozí zajetí, čili jsou v atari 
dáme — území nepatřící žádnému hráči, viz též seki 
gote — doslova „spodní ruka", tedy ztráta iniciativy, 
viz též sente 

ko — speciální zacyklená situace, řešená zvláštním 
pravidlem 

komi — pravidlo kompenzující výhodu prvního tahu 
černého a zabraňující remíze; podle japonských pravidel 
na velké desce 5,5 bodu 

miai — dva stejně hodnotné tahy v daném území 
moyo — velké potenciální území 
seki — speciální patová situace, odpovídající území 
dáme nepatří žádnému hráči 
sente - doslova „horní ruka", tedy iniciativní tah, na 
který musí soupeř reagovat — je v gote 
tenuki — ignorování hrozeb soupeře a hra na úplně 
jiném místě 

tesuji (tesuži) — jediný tah v dané situaci, považovaný 
za krásný 

Výkonnost hráčů 

dan — mistrovské výkonnostní stupně 
(1 - 7 a 1 - 9 pro) 

kyu (cju) — nižší výkonnostní stupně (30-1) 
shodan — speciální název pro 1 . dan, znamenající 
přechod do mistrovské kategorie 


Na menších gobanech význam handicapu ros- 
te. Handicap 1 kámen na 9 x 9 odpovídá zhruba 
2 kamenům nal3xl3a4 kamenům na 19 x 19. 
Proto se na 9 x 9 dává handicap maximálně 4 ka- 
meny. 

(Pozn.: uváděné odkazy jsou specifikovány na 
CD, kompletně budou otištěny v pňštím ěísle.) u 

Emil Vlasák, emiivlasak@autor.softnov.cz 
(autor je dlouholetým ligovým šachovým hráěem, 
skladatelem šachových úloh, tvůrcem 
několika šachových utilit) 
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Budou přísnější zákony? 


Nedávné rozhodnutí norského soudu, 
které osvobodilo Jona Johansena, ob- 
žalovaného z napsání programu, kte- 
rý pomáhá prolomit digitální ochranu 
dévédécek, jen zesílilo snahy přede- 
vším amerického průmyslu zábavy 

0 celosvětové zpřísnění zákonů. A tak 
paradoxně rozsudek o legalitě, ales- 
poň v ocích norských zákonů, může 
pomoci prosadit mnohem razantnější 
zákony nejen v samotném Norsku, ale 

1 jinde po světě. 

Norský soud přitom neměl v ruce 
žádný solidní zákon, podle kterého by 
johansena mohl odsoudit. Žalobce byl 
nucen použít obstarožní zákon, který 
trestá každého, kdo se dostane do po- 
čítačového systému pro přístup k da- 
tům, na která nemá právo. VJohanso- 
nově případě to však znamenalo, že 
se dostal k datům, která sám vlastnil. 
Není proto divu, že jak první, tak i od- 
volací soud žalobce s podobným zdů- 
vodněním vyhnal. 

Lobby zábavného průmyslu tlačí 
ve většině zemí na přijetí obdoby 
kontroverzního amerického záko- 
na Digital Millenium Copyright Act 
(DMCA), který automaticky trestá 
každého, kdo napíše ci distribuuje 
nástroje pro prolomení digitální 
ochrany čehokoliv. Vedle řady evrop- 
ských zemí jsou podobné zákony již 
předloženy v Kanadě, Austrálii a ně- 
kolika středo- a jihoamerických ze- 
mích. Zdá se tedy, že zákon, proti 
němuž je i v samotných Spojených 
státech značný odpor, je bez větší 
debaty protlačován i jinde. 

Jon Johansen, který napsal pro- 
gram nazývaný deCSS, je dnes v ně- 
kterých kruzích považován za hrdinu 
bojujícího za práva konzumentů. Digi- 
tální ochrana totiž nechrání jen před 
pirátským kopírováním nosičů, ale 
brání i legálním majitelům udělat si 
ze zakoupeného disku archivní kopii. 

Ostatní, hrající často v dresu na- 
hrávacích studií ci Hollywoodu, tvrdí, 
že digitální ochrana je v podstatě je- 
dinou možností, jak postavit hráz stá- 


le se rozšiřujícímu okruhu profesio- 
nálních pirátů, nabízejících zejména 
v Asii a Cíne za pakatel nejnovější fil- 
my, a také obyčejným lidem kopírují- 
cím a následně rozdávajícím kopie cé- 
décek a filmů. 

Norský soud ukázal, že různé ze- 
mě mají různé zákony, ale současně 
také poukázal na agresivní nátlak zá- 
bavního průmyslu. Ten totiž přiměl 
i americkou vládu, aby při uzavírání 
ekonomických smluv s ostatními státy 
využívala slib přijetí DMCA k součas- 
né nabídce lepších obchodních pod- 
mínek. DMCA je také na nejlepší cestě 
stát se součástí celoamerické smlouvy 

0 volném obchodu FTAA, která se při- 
pravuje pro většinu zemí amerického 
světadílu. 

Evropská unie mezitím tiše připra- 
vuje podobný zákon. V Německu něco 
podobného již od léta platí a ostatní 
evropské země pravděpodobně po- 
dobnou legislativu během tohoto ro- 
ku také přijmou. 

Přes nesporné úspěchy, které 
u soudů vydobyla zejména asociace 
nahrávacích studií RIAA, není všechno 
zcela růžové. Federální odvolací soud 
ve Washingtonu nedávno znemožnil 
RIAA získávat adresy údajných pirátů 
přímo od providerů. Holandský nej- 
vyšší soud zase odmítl žádost RIAA 
zrušit existenci firmy Sharman Net- 
works, která distribuuje populární 
systém volné výměny souborů Ka- 
zaa. V Kanadě soud rozhodl o tom, 
že stahování souborů z Internetu ne- 
ní v ocích kanadských zákonů ilegál- 
ní. Samotný americký Kongres se za- 
číná snažit urputnost zákona DMCA 
poněkud omezit. Před zákonodárci le- 
ží hned dva návrhy, které by měly zna- 
menat povolení kopírování nosičů pro 
legitimní účely — kopírování legálně 
koupených CD a DVD je v připravova- 
ných zákonech přímo zmíněno. 

Některé státy se navíc začínají 
cukat a odmítají slepě orazítkovat 
americkou snahu prosadit DMCA 

1 v jiných zemích. Příkladem může 


posloužit Rrazílie, která nedávno 
požádala o vynětí celé této oblasti 
z diskusí o smlouvě FTAA. Pokud na 
tom budou Rrazilci trvat, bude to 
v praxi znamenat výrazné oddálení 
ratifikace zákona DMCA v celé jiho- 
americké oblasti. ■ 
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Quo vadis, školní informatika? 


Blíží se doba, kdy školy přestanou 
uplatňovat tradiční osnovy jednotli- 
vých vzdělávacích předmětů a přejdou 
na tzv. vzdělávací programy. Ty nejsou 
tvořeny samostatnými oddělenými 
předměty (jako například Český jazyk 
a Přírodopis), ale tzv. oblastmi vzdělá- 
vání jako Jazyk a jazyková komunikace 
nebo Člověk a příroda. Jednou z těch- 
to oblastí jsou i Informační a komu- 
nikační technologie. Rámcové vzdělá- 
vací programy definované obecně si 
bude muset každá škola dopracovat 
podle svých představ a potřeb do po- 
doby Školního vzdělávacího progra- 
mu. Klasické centralizované a pro 
všechny školy stejné osnovy zmizí. 

V souvislosti s tímto razantním 
přechodem, který nemá v našem po- 
listopadovém školství obdoby, se ote- 
vírá nesčetné množství otázek. Asi 
nej důležitější otázky bych stylizoval 
do jedné věty takto: Co má být cílem, 
obsahem a prostředky každé z těchto 
oblastí? Odborné spory, které mezi 
sebou metodici jednotlivých oblastí 
vedou, se týkají samozřejmě i ICT. 

Na nových vzdělávacích oblastech 
se mi líbí, že mají tendence minimali- 
zovat znalostní a vědomostní stránku 
vzdělávání ve prospěch kompetencí. 
Zjednodušeně možno napsat, že žák 
například nemusí přesně vědět, který 
den v dějinách se co konkrétního sta- 
lo, ale měl by být schopný si to někde 
najít a umět o tom kriticky přemýšlet. 

Jednota školských informatiků dis- 
ponuje elektronickou konferencí, ve 
které bylo téma Rámcových vzděláva- 
cích programů důkladně probíráno. 

Po několika dnech bylo jasné, že sho- 
da ohledně vzdělávací oblasti ICT ne- 
bude vůbec jednoduchá. Jasná shoda 
nepanuje asi u žádné z těchto otázek: 
Kdy by měli žáci umět ovládat textový 
editor? Kdy tabulkový procesor? Kdy 
mají umět publikovat na webu? A do 
jaké hloubky se má jít? Mají se využí- 
vat komerční programy? A od které 
firmy? Lze naučit ovládat kancelářský 
balík bez konkrétní specifikace pro- 


duktu? Od kdy učit programování? 

A do jaké úrovně? Patří sem i logika? 
Jsme vůbec schopni na všech školách 
tuto oblast odborně pokrýt? Smějí 
učit neaprob ování, středoškolsky 
vzdělaní učitelé? Je vhodné učit děti 
počítače již od prvních tříd? Má vůbec 
smysl informatiku učit, když počítače 
využívají žáci v jiných předmětech? 
Atd. 

Dnes se na základních školách ob- 
jevují počítače jakožto jeden z cílů po- 
znávání zejména v předmětech Práce 
s počítačem, Informatika a Technika. 
Zařazení většiny informatických před- 
mětů je však na rozhodnutí ředitele, 
a tak se může stát, že žák odchází 
z devátého ročníku bez toho, že by 
se s výukou počítačů setkal. 

Když jsem se probíral množstvím 
e-mailů z konference a zvýrazňoval 
si nej důležitější myšlenky, zjistil jsem 
zajímavou věc: nikdo přesně neví, co 
to „ta informatika “ vlastně je. Hovo- 
řím zde o informatice, která by se 
měla vyučovat na základních a střed- 
ních školách. Hodně učitelů si myslí, 
že učit žáky ovládat kancelářský balík 
je předmětem informatiky. Jiní jsou 
přesvědčeni, že informatika je pouze 
programování, teorie automatů a for- 
málních jazyků. 

Název vznikající oblasti Informač- 
ní a komunikační technologie mi při- 
jde poměrně výstižný. Lze jej chápat 
jakožto název zastřešující všechny vý- 
klady současné informatiky na ško- 
lách a možná ještě rozšiřující. Žád- 
ná výpočetní technika. (Učí se snad 
v informatice pouze práce s kalku- 
lačkou? Kolik z nás vlastně dneska 
používá počítač k opravdovému počí- 
tání?) 

Hlavním smyslem zařazení vzdělá- 
vací oblasti Informační a komunikační 
technologie do základního vzdělávání 
je podle současného návrhu dosažení 
informační gramotnosti všemi žáky. 

To je bezesporu chvályhodný počin. 

Na druhou stranu mě to trochu mrzí. 
Vždy jsem se bránil zaměňování po- 


jmu informační gramotnost s pojmem 
informatika. Učit žáky standardizova- 
ná typografická pravidla a práci s tex- 
tem v textovém editoru je bezpochyby 
důležité, jenže od intelektuálního do- 
brodružství, které je možné zažít při 
práci s Karlem, Logem, Baltikem či 
Javou, je to na hony vzdálené. A infor- 
matika není pouhou podmnožinou 
informační gramotnosti! 

Velice nerad bych se dopustil stej- 
ného činu jako kolegové dějepisáři. 
Jejich asociaci se nelíbí, že předmět 
dějepis by měl být propojen s dalšími 
předměty do vzdělávací oblasti Člověk 
a společnost. Požadují jeho zachování 
jakožto samostatného předmětu s mi- 
nimálně dvouhodinovou týdenní do- 
tací ve všech ročnících všeobecného 
vzdělávání a ponechání dějepisu ve 
společné části nově koncipovaných 
maturit. 

Rámcové vzdělávací programy ještě 
nejsou definitivní. Stále se na nich pra- 
cuje, stále se mění a upřesňují. Uvidí- 
me, jaká kaše se podaří nakonec pro 
naše děti uvařit. Uvidíme, zda infor- 
mační gramotnost informatiku nepře- 
válcuje. ■ 
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Dialog u zpráv 


A: Tak prý budou daňové úlevy na 
počítače a Internet. 

B: To se podívejme. 

A: Opravdu. Ministerstvo informatiky 
a ministerstvo financí se dohodly 
na společném návrhu daňových 
úlev týkajících se osobních počíta- 
čů a Internetu. MF nyní tyto návrhy 
zapracuje do návrhů novel daňo- 
vých zákonů, jimiž se pak bude 
někdy v průběhu letošního roku 
zabývat parlament. Prvním z návr- 
hů je podpora připojení k Internetu: 
odečitatelnou daňovou položkou má 
být částka ve výši DPH zaplacené 
za připojení k Internetu, nanejvýš 
však 2.400 Kč ročně za domácnost. 
Druhý návrh se týká pořízení osob- 
ního počítače pro nepodnikatelské 
účely, jeho pořizovací cena má být 
odčitatelnou daňovou položkou, 
avšak nikoli jednorázovou, ale roz- 
loženou do 24 měsíců a v celkové 
výši nanejvýš 24.000 Kč. Do této 
ceny lze zahrnout i běžné perife- 
rie a software. Konečně třetí návrh 
předpokládá, že počítače nakoupí 
ve velkém zaměstnavatel a svým 
zaměstnancům je bez marže pro- 
dá, přičemž takto poskytnuté plně- 
ní je osvobozeno od daně z příjmu 
fyzických osob. Z hlediska účetnic- 
tví zaměstnavatele je nákup počíta- 
čů normálním výdajem, jejich pro- 
dej zaměstnancům příjmem. 

B: To zní dost složitě. 

A: Takhle jsem to napsal do Inside ve 
snaze to aspoň trochu vysvětlit. 

B: To se ti tedy moc nepovedlo. 

A: Když ono je to ve skutečnosti ještě 
složitější, například jsem tam ne- 
napsal, že to DPH za připojení máš 
doložit telefonními účty a dokladem 
o jejich zaplacení. Ale pouštět se 
do podrobností teď stejně nemá 
smysl, protože je to teprve návrh, 
může ho změnit ministerstvo finan- 
cí, vláda a pak ještě parlament. 

B: Telefonní účty a doklady o jejich 
zaplacení, to všechno přiložit k da- 
ňovému přiznání? Abych ušetřil. . . 


počkej, dva tisíce čtyři sta dolů ze 
základu daně, o kolik nižší daň to 
pak doopravdy je? 

A: U každého jinak, záleží na tom, jak 
vysoké máš celkové příjmy a výda- 
je. Ale řekl bych, že tak pár deseti- 
korun. 

B: To pak opravdu nestojí za námahu. 

A: Neohrnuj nos, koruna ke koruně... 

B: Kdybys tu půlhodinu, co budeš 
shánět doklady, radši pracoval, 
určitě vyděláš víc než pár deseti- 
korun. 

A: Možná jde spíš o princip. Já mys- 
lím, že je dobře, že se vláda sna- 
ží... 

B: ...zatím se nesnaží vláda, jen Vlá- 
da... 

A: ...no dobře, že se tedy snaží aspoň 
symbolicky zvýhodnit ty, kdo na 
sobě pracují, investují do vzdělá- 
ní, zvyšují si kvalifikaci. Je to nako- 
nec spravedlivé, protože takoví lidé 
budou s mnohem menší pravděpo- 
dobností žádat třeba o podporu 
v nezaměstnanosti, takže nezatě- 
žují tolik státní rozpočet, je tedy 
spravedlivé, že se jim dovolí při- 
spět do něj o maličko míň. 

B: Ale prosím tě! To bys mohl stejně 
dobře říci, že daně mají platit jen 
chudí. Bohatí nic od státu nepotře- 
bují, všechno si koupí za svoje, 
tak proč by měli přispívat do spo- 
lečné pokladny, ze které nečerpají. 

A: Zajímavý nápad. To by se určitě lí- 
bilo v liberálním institutu. 

B: Neodbočuj. Podstatné je, že kaž- 
dá daňová úleva zároveň znamená 
větší zatížení pro ty, kterých se ne- 
týká. Tedy potenciální nespravedl- 
nost. Já nemyslím, že je nějaký 
důvod zvýhodňovat ty, kdo si teď 
koupí nový počítač. To pomůže 
snad jedině obchodníkům s vý- 
početní technikou. Budou mít 
další nepoctivý marketinkový ar- 
gument: kupte si PC, připojte se 
k Internetu, odečtete si to z da- 
ní! A nechoď na mě s argumenty 
o vzdělání a Evropské unii. Na 


těch počítačích se stejně budou 
hlavně hrát hry a stahovat porno 
z Internetu. Kdybych chtěl být de- 
magog, dodal bych: za peníze da- 
ňových poplat-níků. 

A: Sám jsi říkal, že jde o málo peněz. 

B: Sám jsi říkal, že jde o princip. 

A: Co má tedy vláda podle tebe dělat? 
Souhlasíš přece s tím, že Česko za- 
ostává za většinou Evropy ve využití 
Internetu? 

B: Asi ano, ale záleží na tom? Inter- 
net je nástroj. Mně to připadá, ja- 
ko kdyby ten Mlynář vedl kampaň 
třeba... za větší používání motyčky. 
Protože kdesi viděl, že na pěstová- 
ní léčivých bylin se dá vydělat. Jest- 
li je Internet prostředkem k tomu, 
aby se lidi měli lépe, tak se neboj, 
najdou si k němu cestu sami. Bez 
tebe, bez Mlynáře i bez daňových 
úlev. Copak si opravdu myslíš, že 
je vás tady pár tak chytrých, aby 
mohli všem ostatním radit? 

A: Pokrok přece vždycky spočíval 
v tom, že se někdo aktivně snažil. 
Kadil, manipuloval, jestli chceš, 
věřil si, že je v dané chvíli chytřej- 
ší. Bez takových lidí by ani ten In- 
ternet neexistoval. Kdo nic nedělá, 
ten nic nezkazí. To je dost laciné, 
takhle kritizovat. 

B: Hezká obrana, přesvědčivá, ale 
nemyslíš, že je hodná lepších věcí 
než nějaké daňové úpravy? 

A: Možná. A možná se tím zabýváme 
zbytečně důkladně. Kdyby naši 
politici nedělali nic horšího než 
tohle... 

B: Ano, konečně se v něčem shod- 
neme... ■ 
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Diskutabilní přínos 

Internetu u nás 


Není tak daleko doba, ve které ti, 
co měli opravdový zájem na rozvoji 
Internetu a s ním souvisejících čin- 
ností, hledali cesty, jak uvést toto jed- 
noznačně racionální prostředí do ži- 
vota. 

Kromě jiného, a těch akcí byla řa- 
da, si vzpomínám na debaty ve SPISu, 
kde i vznikl pracovní slogan „Kdo ne- 
má e-mailovou adresu, je nikdoš“. Od 
té doby uplynuly cca 2 roky, z hledis- 
ka vybavenosti podnikové sféry si asi 
nemůžeme stěžovat, otázkou je, co 
udělat v privátní sféře. Nicméně sku- 
tečnost, že e-mailová adresa je dnes 
samozřejmostí, ještě neznamená, že 
jsme s využíváním prostředí Internetu 
nějak zásadně pokročili. 

Pochopitelně se naplňuje to, co je 
předmětem kritiky: společnost se za- 
číná dělit na ty, co umějí, a na ty, co 
zatím, z různých důvodů, neumějí. 

V podnikové sféře lze konstatovat, 
že i zde platí rozdělení na ty, co umě- 
jí racionálně využívat, a na ty, co na 
Internetu jen existují. Bylo by asi 
nošením dříví do lesa, kdybych zde 
vyjmenovával výhody, které prostředí 
Internetu těm, co jej využívají, přiná- 
ší. Nyní mám na mysli využití pro po- 
třeby firmy, její konkurenceschopnos- 
ti, ve zjednodušení procesů, které 
bych nazval „kdo ví, ten i obvykle 
umí“. 

V podnikatelském prostředí odjak- 
živa platí, že vždy je někdo vepředu 

a někdo pozadu. To vždy bude platit, 
využívání „internetového přínosu“ 
z toho nevyjímaje. Myslím, že máme 
na druhou stranu řadu podnikatel- 
ských subjektů, které jsou důkazem, 
že využití výhod Internetu je pro ně 
přínosem a jejich přístup k tomuto 
prostředí je srovnatelný s vyspělou 
cizinou. 

V privátním prostředí však platí 
trochu jiná pravidla hry, zde se odví- 
jí hra na téma „chudí a bohatí“, což 
do jisté míry může být pravda, ale je 
třeba si položit otázku, jaké výhody 
„chudým“ prostředí Internetu přinese 


a jaký z něj budou mít prospěch. Je 
nepochybné, že řada rodičů udělá vše 
pro své děti, aby byly „in“, neboť jsou 
natolik osvícení, že si uvědomují ne- 
zbytnost znalostí a využívání moder- 
ních technologií jak pro jedince, tak 
i pro společnost. 

Nikdo se nepozastavuje nad vyso- 
kou penetrací naší populace mobilní 
telefonií a asi je nutné si uvědomit, 
že tomu je tak proto, že pro uživatele 
představuje služby, bez kterých si dnes 
již svůj život nedokáží představit. 

V této souvislosti si kladu otázku, 
zda tomu je tak i v prostředí Interne- 
tu. Moje odpověď je, že jen částečně, 
a to zejména pro ty, kteří mají zájem 
o nové informace, o získání převahy 
ve znalosti informačního obsahu 
a v neposlední řadě i v rychlosti zís- 
kávání informačního obsahu. 

Zde mi chybí služby typu „mobil", 
které mi zjednodušují život, stanou 
se standardem chování a, zjednodu- 
šeně řečeno, se na nich stanu „závis- 
lý". Tuto závislost mám na mysli v po- 
zitivním slova smyslu, to znamená, že 
jsem schopen řadu svých povinností 
nebo potřeb realizovat v prostředí, 
které svým obsahem mi nabízí rychlé 
a příjemné řešení mých potřeb. 

Mám tedy na mysli, že potřebné 
rozšíření není jen otázkou ceny, nebo 
nákladů, ale je úzce svázáno s obsa- 
hem a faktem zůstává, že cokoli jako 
fyzická osoba potřebuji řešit, je v pře- 
vážné většině ve vazbě na státní ěi 
municipální instituce. 

O aktivitách státních a municipál- 
ních orgánů v oblasti Internetu se již 
hodně napsalo, ale moc nevykonalo. 
Pochopitelně i zde platí, že jsou tací, 
co již mnohé vykonali, ale jsou i tací, 
co pro reálné řešení moc neudělali. 

A závěr mých myšlenek? Pokud 
se podaří cenově přístupné řešení 
pro privátní sféru, bude to jen dobře, 
ale pokud se odpovědní nepostarají 
o zajímavý a potřebný obsah, přínos 
internetové technologie pro společ- 
nost bude diskutabilní. 


Možná ještě jedno srovnání. Při- 
jetí zákona o elektronickém podpisu, 
zejména mám na mysli zaručený certi- 
fikát, bylo provázeno velkou euforií 
a očekáváním, že tento nástroj v pro- 
pojení na prostředí Internetu přinese 
velice rychle odstranění „papírování" 
a všem nám zjednoduší život. 

V podnikatelské sféře na bázi bi- 
laterálně uznávaného elektronického 
podpisu je vidět velký pokrok, jako 
příklad zmiňme bankovní sféru. Do- 
mnívám se, že je to především proto, 
že toto řešení šetří bankovním do- 
mům peníze a čas. 

Tam, kde podnik, nebo občan ma- 
jí vztah na státní ěi municipální sfé- 
ru, a to ať přímo nebo nepřímo, tzn. 
závislost na vyhláškách, např. o elek- 
tronické fakturaci, je situace srovna- 
telná s informačním obsahem na 
Internetu. ■ 
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Jak se učí učitelé počítače 


Státní informační 
politika ve vzdělávání 
se skládá z několika 
projektů. O výběru soft- 
waru pro vzdělávací 
účely používaném na 
školách jsme psali 
v listopadovém čísle 
loňského roku. V tom- 
to článku se snažíme 
přiblížit systém, kte- 
rý — ač stranou, bez 
většího zájmu laické 
i odborné veřejnosti — 
patří k nejrobustněj- 
ším a z hlediska počtu 
účastníků k nejrozsáh- 
lejším systémům ICT 
vzdělávání u nás. Týká 
se informační gramot- 
nosti učitelů. 

Nízká „informační gramotnosť učite- 
lů je dlouhodobě považována za jeden 
z problémů, který v celosvětovém kon- 
textu brání efektivnějšímu využívání 
informačních a komunikačních tech- 
nologií v procesu vzdělávání žáků 
a studentů. Ministerstvo školství mlá- 
deže a tělovýchovy dostalo v rámci 
koncepce Státní informační politiky 
ve vzdělávání (SIPVZ) za úkol tento 
problém začít řešit. Děje se tak v rám- 
ci jednoho ze tří projektů SIPVZ, který 
nese příhodný název PI — Informační 
gramotnost. 

Koncepce SIPVZ byla schválena 
vládou Miloše Zemana 10. dubna 
2000 a její první etapa měla být reali- 
zována v letech 2001 až 2005. V loň- 
ském roce byla realizace celé SIPVZ 
prodloužena o rok, tedy až do roku 
2006. Finanční prostředky, které se 
z různých důvodů v minulých letech 
nepodařilo vyčerpat, tak mohou být 
využity v následujících letech. Celkově 
by mělo jít o téměř osm miliard ko- 
run, z čehož by na přímé vzdělávání 
učitelů měly jít téměř dvě mili ardy. 

Pro potřeby řízení celého Projektu 
I - Informační gramotnost bylo vý- 
hodné seskupit jednotlivé oblasti po- 
dle charakteristických rysů do několi- 


ka podprojektů. jedním z takto vznik- 
lých stěžej meh podprojektů je ICT 
vzdělávání pedagogických pracovní- 
ků. Je orientován na přípravu učitelů 
v oblasti ICT (informačních a komuni- 
kačních technologií). Jeho cílem je do 
konce roku 2006 dosáhnout úrovně 
základních uživatelských znalostí a do- 
vedností u 75 % pedagogických pra- 
covníků a u 25 % dosáhnout úroveň 
poučeného (pokročilého) uživatele. 
Kromě toho má vzniknout dostatečná 
nabídka školení speciálních doved- 
ností a systému školení a doškolování 
učitelů jednotlivých aprobací. 

Aby bylo možné celorepublikově 
garantovat dosažení výše uvedených 
procentuálních cílů definovaných 
v plánu I. etapy realizace SIPVZ, zvoli- 
lo MŠMT jednoduchou a přímou ces- 
tu. Uložilo všem ředitelům, aby tohoto 
stavu dosáhli na svých školách. Každý 
rok realizace SIPVZ jim ministerstvo 
poskytne účelovou dotaci, kterou je 
možné využít pouze na tyto účely. 

Pro rok 2003 přišlo na každou školu 
v průměru 1 .300 Kč na jednoho pře- 
počteného pedagogického pracovníka. 

Školení základních 
uživatelských znalostí Z 

Školení úrovně základních uživatel- 
ských znalostí a dovedností, tzv. Z, 
nejsou pro školství ničím specifická. 


Učitelé se v nich mají naučit skutečné 
základy ovládání počítačů. Mezi hlav- 
ní oblasti tematického plánu školení 
Z patří: 

■ první kroky s počítačem, 

■ práce s operačním systémem, 

■ základy práce v textovém editoru, 

■ představení Internetu, zejména 
webu a elektronické pošty. 

Hodinová dotace tohoto školení činí 25 
vyučovacích hodin a jeho cena se po- 
hybuje v závislosti na školicím středis- 
ku a dalších faktorech kolem 2.000 Kč. 
Certifikát o dosažení této úrovně zna- 
lostí je možné získat třemi způsoby: 

■ na závěr prezenčního školení 
úspěšně složit test či projít praktic- 
kým ověřením znalostí, 

■ absolvovat pouze test či praktické 
ověření znalostí, tedy bez nutnosti 
prezenční docházky na školení, 

■ na základě nějakého certifikátu si 
jej nechat administrativně uznat 
(např. ECDL, studium obdobného 
obsahu na vysoké škole, obdobné 
školení). 

Z webu věnovaného SIPVZ (SIPVZ) je 
možné si stáhnout ve formátu PDF 
studijní materiály ve formě skript pro 
tento typ školení. Obsahová náplň 
školení jasně prozrazuje, že školení 
Z je určeno skutečným začátečníkům. 
Těch se mezi učiteli najde bohužel 
stále dost. Oproti obdobným počíta- 


čovým školením zaběhlým v komerční 
sféře existují ve školství jisté rozdíly. 
Vzhledem k velkému počtu učitelů, 
které je nutno vyškolit, není možné 
učitele na školení uvolňovat z vyučo- 
vání a suplovat je kolegy. Školení vět- 
šinou probíhají v odpoledních a ve- 
černích hodinách či o víkendech 
a prázdninách. 

Není předepsán žádný konkrétní 
software, který by bylo povinné v kur- 
sech probrat. Naopak, výuka by měla 
probíhat s využitím programového 
vybavení, které mají učitelé na ško- 
le skutečně k dispozici, a neměla 
by zdůrazňovat specifika použitého 
programového vybavení ani jeho jed- 
notlivých verzí. Dostupné studijní ma- 
teriály pokrývají programové balíky 
komerčních firem i software šířený 
jako open source. Počet účastníků 
jednoho školení může být maximálně 
15 a musí být dodržena podmínka, že 
každý účastník má k dispozici počítač. 

Stát se školicím střediskem pro 
školení úrovně Z není nijak složité. 
Nabídka platí ovšem pouze pro školy 
zařazené v síti MŠMT (školy nebo škol- 
ská zařízení, případně VŠ). Ty musí mít 
odpovídající technické vybavení, musí 
mít povolení provozovat hospodářskou 
činnost (dříve tzv. vedlejší hospodář- 
ská činnost) a musí mít kvalitní peda- 
gogické pracovníky s několikaletou 
praxí ve výuce ICT. V roce 2003 mělo 
statut školicího střediska pro školení 
Z přes 900 škol z celé republiky. 

Školení poučených uživatelů P 
— úvodní modul 

Školení úrovně poučených uživatelů, 
tzv. P, je již šito na míru kantorům. 
Jedná se o modulární systém. Záleží 
na samotných učitelích, které oblasti 
v širokém spektru ICT se chtějí věno- 
vat. K dosažení požadované úrovně 
P je třeba získat certifikát z tří vzdělá- 
vacích modulů. Úvodního modulu 
a dvou volitelných. 

Doporučená obsahová náplň 
úvodního modulu školení P je pro 
všechny učitele stejná: 

■ elektronická komunikace, 
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Webová podpora modulu Grafika a digitální fotografie, kterou zajištuje 
Jednota školských informatiků. 


E3 SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2004 




počítačové vzdělání učitelů ////// magazín 



■ pokročilá práce s textem, 

■ počítačová grafika a prezentace, 

■ tabulkový kalkulátor - základy, 

■ školní počítačová síť, 

■ IGT a změny ve výuce. 

Základní cíle úvodního modulu jsou, 
kromě rozšíření a upevnění znalostí 
z úrovně Z, především informaění 

a motivaění. Školení má pedagogické- 
ho pracovníka seznámit s možnostmi 
smysluplného využití IGT ve školní 
praxi, motivovat jej pro toto užití, 
vybavit jej základními ICT kompeten- 
cemi, které potřebuje pro využití in- 
formačních technologií ve výuce, a po- 
skytnout mu informace pro následný 
úěelný výběr navazujících specializo- 
vanějších modulů. Na školení úvodní- 
ho modulu P se mohou hlásit pouze 
držitelé certifikátu úrovně Z. 

Hodinová dotace tohoto modulu či- 
ní celkem 30 vyučovacích hodin, 20 ho- 
din prezenční formou a 10 hodin for- 
mou distanční — samostudium, on-line 
spolupráce, cvičení, úkoly. Genu škole- 
ní určuje školicí středisko a většinou se 
pohybuje v rozmezí 2.000 až 2.500 Kě. 
Informaění charakter tohoto úvodního 
modulu má za úkol poskytnout učite- 
lům základní přehled, co lze od ICT ve 
vzdělávání očekávat, a dát jim možnost 
se rozhodnout, které oblasti se chtějí 
věnovat v rámci dalších dvou volitel- 
ných modulů. 

Výuka opět probíhá za využití pro- 
gramového vybavení, které mají učite- 
lé na škole skutečně k dispozici, a ne- 
smí zdůrazňovat specifika použitého 
programového vybavení ani jeho jed- 
notlivých verzí. Je zcela přirozené, že 
ne všichni dosáhnou stejné úrovně 


znalostí a dovedností. Je však nutné, 
aby získali schopnost pomocí experi- 
mentování, manuálů a systému nápo- 
věd zvládat i nové úkoly a byli k této 
činnosti motivováni. 

Školení úvodního modulu P mo- 
hou vést jen lektoři certifikovaní pro 
tento modul. Ti se samozřejmě rekru- 
tují opět pouze z řad praktikujících 
učitelů IGT a musejí projít několika- 
hodinovým metodickým školením. Na 
přípravě obsahové stránky školení se 
podílel Řešitelský tým PI, skládající se 
z několika pedagogických odborníků 
pokrývajících všechny stupně vzdělá- 
vání v ČR. Školení lektorů tohoto mo- 
dulu je řešeno hierarchicky, prostřed- 
nictvím krajů a jejich pedagogických 
center. V současné době existuje přes 
šest set školicích středisek pro ško- 
lení P a již v roce 2003 absolvovalo 
úvodní modul na 70 tisíc pedagogic- 
kých pracovníků. 

Je velká škoda, že MŠMT neumí 
dělat efektivní reklamu tomu, co se 
daří (oproti jiným aktivitám přicházejí- 
cím z komerční sféry, jako např. Cen- 
trum Internetu). Málokdo u nás ví, že 
v rámci školství existuje funkční síť 
několika set kvalitních školicích IGT 
středisek. Řada těchto škol samozřej- 
mě nabízí své vzdělávací kapacity i mi- 
mo projekty SIPVZ dalším subjektům 
(Cisco Academy, Centrum Internetu, 
pracovní úřady) a veřejnosti. 

Volitelná moduly školení P 

Volitelné moduly školení úrovně P jsou 
hitem letošního roku. Hromadněji byly 
vyhlášeny na začátku roku a mají pro- 
bíhat minimálně do konce SIPVZ. Po 


absolvování úvodního modulu školení 
P by si měl každý učitel rozmyslet, kte- 
ré další vzdělávací moduly hodlá ab- 
solvovat. Pomoci by mu v tomto roz- 
hodování měl ICT metodik, který dnes 
působí na každé škole. Nakonec musí 
tuto volbu potvrdit ředitel školy. 

Volitelné moduly můžeme pro ná- 
zornost rozdělit na dvě skupiny: apli- 
kační a disciplinární. V době psaní 
tohoto článku bylo možné vybírat 
z těchto vzdělávacích modulů: 

Aplikačně zaměřené moduly: 
publikování na webu, grafika a digi- 
tální fotografie, tabulkové kalkuláto- 
ry, využití multimediálních technolo- 
gií a výuka technologií CAD. 

Disciplinárně zaměřené moduly: 
ICT na 1 . stupni základní školy, ICT ve 
výuce fyziky a ICT ve výuce matematiky. 

Ačkoliv jsou aplikační moduly 
svým obsahem školskému prostředí 
více vzdálené, nežli moduly discipli- 
nární, vždy se jedná o adaptaci pří- 
slušné ICT problematiky na školské 
podmínky. Například cílem modulu 
Publikování na WWWje „umožnit vy- 
tváření přístupných a esteticky hod- 
notných webů a motivovat k šíření vý- 
sledků pedagogické práce a dalších 
hodnotných materiálů prostřednic- 
tvím sítě Internet". 

Celonárodním garantem pro jed- 
notlivé moduly jsou oborové institu- 
ce (např. Jednota školských informati- 
ků), odborně profilované střední školy 
(např. modul CAD) nebo fakulty škol 
vysokých (např. PF JČU, MFF UK). Ně- 
které prvky jsou pro všechny modu- 
ly společné, některé jsou specifické 
a záleží na rozhodnutí garanta. Garan- 
ti modulů se kromě obsahové stránky 
školení starají o to, aby po celé repub- 
lice existoval dostatečný počet vyškole- 
ných a akreditovaných lektorů a školi- 
cích středisek. Úroveň lektorů by měla 
být na vysoké úrovni, a tak se pro kaž- 
dý modul počítá spíše s desítkami než- 
li se stovkami certifikovaných lektorů. 


Každý modul se ukončuje obhajo- 
bou závěrečné práce, tzv. projektu. Cel- 
ková časová dotace je stanovena na 30 
hodin, zpravidla 20 prezenční výuky 
a 10 hodin distanční formy (ale např. 
i 24, resp. 6 hodin; záleží na garantovi 
a charakteru školení). Mnoho informa- 
cí o úrovni, obsahu, studijních mate- 
riálech a stavu školení modulu lze na- 
lézt na stránkách webových podpor, 
které garanti pro své moduly zajistili. 

Školení specifických znalostí S 

Školení specifických znalostí, tzv. S, 
je svým zaměřením tematicky mírně 
vykročené bokem. Není taxativně spe- 
cifikováno, co by mělo být obsahem 
těchto školení. Hlavním kritériem pro 
zařazení konkrétního školení do ob- 
lasti S je kromě obsahu dotýkajícího 
se ICT problematiky nutnost akredita- 
ce v systému Dalšího vzdělávání peda- 
gogických pracovníků (DVPP). DVPP je 
zaběhlý systém, do kterého se mohou 
kromě škol zapojit i komerční subjek- 
ty. Není bez zajímavosti, že právě díky 
realizaci SIPVZ je dnes nabídka škole- 
ní komerčních firem akreditovaných 
v systému DVPP značně široká. 

Příkladem školení, které by moh- 
lo být akreditováno jako školení S, je 
školení zabývající se tvorbou inter- 
ktivních webových stránek s podpo- 
rou skriptování na serveru, které na- 
vazuje a rozšiřuje modul Publikování 
na WWW. Jiným příkladem by mohlo 
být školení práce s informačním sy- 
stémem školy: tvorba rozvrhu, tisk 
vysvědčení, evidence žáků, suplování, 
úvazky atp. V systému školení S na- 
lezneme i některá školení, která jsou 
kompletně realizována formou dis- 
tančního e-learningu. 

ICT metodik na každé škole 

V dokumentech věnovaných realizaci 
SIPVZ se dočteme, že klíčovým doku- 
mentem zajišťujícím koordinaci ICT 
aktivit a dosažení stanovených cílů je 
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www.pf.jcu.cz/p-mat — ICT ve výuce matematiky 
kraken.ruk.cuni.cz/~cad — Výuka CAD technologií 
telmae.karlov.mff.cuni.cz/Onlinelnfo/courses.nsf 
— ICT ve výuce fyziky 


plán využití ICT na škole a klíčovou 
osobou na škole je v tomto smyslu ICT 
metodik. Pro ICT metodiky se připra- 
vuje speciální studium, které by je 
mělo vybavit takovými znalostmi, aby 
byli schopni za pomoci vedení školy 
připravit smysluplný plán využití ICT 
na škole, radit učitelům v problemati- 
ce metodiky ICT ve vyučování a pomá- 
hat jim v jejich dalším vzdělávání v té- 
to oblasti. Toto studium by mělo být 
realizováno na fakultách vysokých 
škol zabývajících se přípravou učite- 
lů a mělo by být až ětyřsemestrové. 

Není na světě člověk ten... 

Výše popsaná nabídka školení je ná- 
stinem systému vzdělávání ve škol- 
ství, který není laické veřejnosti příliš 
znám. Dále bych rád přidal několik 
osobních zkušeností. 

Neblahé následky způsobu realiza- 
ce Projektu III - Infrastruktura (laicky 
známém spíše pod označením gene- 
rálního dodavatele projektu jako 
Internet do škol) zasáhly částečně 
i vzdělávání učitelů. Prvotní školení, 
která byla určena pro ICT správce na 
školách (učitele, již se měli starat 
o chod počítačových sítí dodaných do 
poloviny českých škol generálním do- 
davatelem), byla nabízena generálním 
dodavatelem za neúměrně vysoké ce- 
ny (z pohledu školství) s obsahem, 
který se spíše blížil jakési prodlouže- 
né ruce firemního helpdesku. Postu- 
pem času, kdy byl ministerstvem (po 
nahrazení Eduarda Zemana Petrou 
Buzkovou) tento trh se vzděláváním 
liberalizován, existuje výrazně širší 
nabídka a správci jsou školeni k větší 
samostatnosti. 

Značné změny dostálo i školení 
úrovně Z. V Zemanově éře bylo toto 
školení předepsáno velmi dogmaticky 
a naprosto nesmyslně. V říjnu 2002 
jsem pro Učitelské listy napsal: „ Sva- 


zující osnovy školení s nesmyslnou ho- 
dinovou dotací, která se musí důsled- 
ně dodržet, velké množství technic- 
kých poznatků na úkor praktických 
možností, neuvěňtelně diletantský 
manuál pro frekventanty kursů, di- 
stribuovaný na CD-ROMu, didakticky 
naprosto otřesný test pro ověřování 
znalostí, zaměřený na konkrétní tech- 
nické znalosti místo na dovednosti, 
vytvořený velmi nešťastnou softwaro- 
vou formou a znemožňující uložit vý- 
sledek testu, školení striktně zaměře- 
ná na konkrétní produkt konkrétní 
firmy, absolutní nedostatek podpůr- 
ných materiálů pro výuku, nulová 
(byť slibovaná) podpora ze strany 
komerěního koordinátora celého pro- 
jektu, nepřehledný informaění web 
ministerstva věnovaný této problema- 
tice “. Jednota školských informatiků 
předala zástupcům MŠMT připomín- 
ky k tomuto školení, které byly akcep- 
továny a v dalším období do značné 
míry zohledněny. 

Dnes je možné konstatovat, že se 
novému vedení SIPVZ v roce 2003 po- 
dařilo nastavit váhy systému tak, že 
celý systém vzdělávání je velmi volný, 
vychází z analýzy potřeb a kompeten- 
cí učitelů a je postaven tak, aby maxi- 
mum finančních prostředků zůstalo 
uvnitř resortu školství. Školicí stře- 
diska si mohou při pořádání školení 
konkurovat kvalitou, pojetím školení 
i cenou. A tam, kde již školy nejsou 
schopny poskytnout širokou nabídku 
(typicky školení úrovně S), nastupují 
komerční subjekty. 

Současné vedení SIPVZ také ne- 
připravuje další koncepce „pod po- 
kliěkou“, jak tomu bylo dříve, ale 
na metodikách a koncepcích dalších 
směrů vývoje se podílejí oborové škol- 
ské organizace a asociace (např. JSI, 
CZESHA) a některé kroky jsou průběž- 
ně konzultovány s pedagogickou veřej- 


ností (např. formou víkendových semi- 
nářů). 

Vedlejším efektem takto fungují- 
cího systému je podpora schopných 
učitelů, kteří si mohou v rámci svého 
pracoviště přivydělat nemalý peníz 
(v porovnání s tarifními školními platy) 
a nemusejí se uchylovat do komerční 
sféry (což je typický problém mnoha 
učitelů informatiky). 

V kritériích, která musí splnit ža- 
datelé o statut školicího střediska, je 
mimo jiné i podmínka internetové ko- 
nektivity, vyžadující rychlost minimál- 
ně 128 kbps. To je taková „malá do- 
mů“ aktivním školám, které nedostaly 
počítače z Internetu do škol. V rámci 
tohoto projektu totiž dostala pouze 
polovina do té doby nevybavených 
škol učebnu o 1 1 počítačích připoje- 
nou do intranetu generálního dodava- 
tele projektu rychlostí 64 kbps. Druhá 
polovina českých škol nedostala nic 
a právě tyto aktivní školy, které byly 
filozofií Internetu do škol poškozeny, 
si mohou pořádáním kursů finančně 
přilepšit. 

Problémem, který bude v brzké 
době kulminovat, je nedostatek volitel- 
ných modulů úrovně P. Při hledání ce- 
lorepublikových garantů se předpoklá- 
dalo, že svoji roli sehrají pedagogické 
fakulty. Například se předpokládalo, 
že ICT na prvním stupni bude zajišťo- 
vat některá katedra primární pedago- 
giky. Tyto ideje se bohužel ukázaly li- 
ché. Humanitně zaměřená pracoviště 
připravující budoucí učitele o tuto 
možnost nejeví zájem (kdo se pohybuje 
v těchto vodách, jistě pochopí, že je to 
pro informaění gramotnost budoucích 
učitelů nakonec možná dobře). Výsled- 
kem ovšem je, že v současné době ne- 
existuje garant pro následující předpo- 
kládané moduly: ICT ve výuce českého 
jazyka, ICT ve výuce jazyků, ICT ve vý- 
uce zeměpisu, ICT ve výuce biologie, 
ICT ve výuce výtvarné výchovy, ICT ve 
výuce hudební výchovy apod. 

Problémem, který pokračuje i po 
začátku roku 2004 (od ledna jsou uči- 
telé základních a středních škol zařa- 
zeni do stejných platových tříd; dříve 
byli učitelé středních škol o třídu výš), 
je neexistující návaznost ICT vzdělá- 
vání na tzv. kariérní řád. Dosažené 
vzdělání v ICT tedy nemusí ovlivnit 
(a také zpravidla neovlivňuje) platové 
ohodnocení učitelů. Finanční motiva- 
ce se ve školství prostě ještě nenosí. 


Popsaný systém ICT vzdělávání bohu- 
žel žádným způsobem nenavazuje na 
univerzitní přípravu absolventů peda- 
gogických fakult. 

Velkým problémem realizace 
SIPVZ byla v loňském roce opoždě- 
ná distribuce finančních prostředků 
(účelově vázaných dotací) na školy. 
Dotace byly totiž kvůli otálení s roz- 
počtem odeslány z MŠMT se znač- 
ným zpožděním a jejich distribuci 
přes kraje a zřizovatele škol zdržely 
hlavní prázdniny a období dovole- 
ných (nezasedala krajská zastupitel- 
stva). Školení tak probíhala až od 
října, zatímco zimní a jarní měsíce 
zůstaly zbytečně nevyužity. Pro školy 
je právě toto období na vzdělávání 
ideální. 

Signifikantní pro „ koncepční “ prá- 
ci MŠMT je bohužel fakt, že ministry- 
ně koncem loňského roku znenadání 
zrušila krajská pedagogická centra. 
Ačkoliv podle zprávy České školní in- 
spekce (GŠI) některá centra nefungo- 
vala efektivně, činnost většiny z nich 
byla pro učitele velkým přínosem. 
Právě na pedagogických centrech 
úspěšně postavila sekce SIPVZ (po 
reorganizaci na MŠMT na přelomu 
roku pouze odbor SIPVZ) část svého 
systému a jejich zrušení je pro další 
vývoj nemalým problémem. Minimál- 
ně proto, že mnoho ICT koordinátorů 
z krajských pedagogických center dě- 
lalo tuto práci opravdu s nadšením 
a entuziasmem, který se jim dařilo 
šířit dále. 

Problémů sužujících projekt vzdě- 
lávání učitelů v rámci SIPVZ by se jis- 
tě našlo více. Rozsáhlý projekt, který 
se bezprostředně týká desítek tisíc 
pedagogických pracovníků, určitě bez 
problémů realizovat nelze. Jestli se 
podařilo splnit většinu očekávání, se 
nepozná lehce. Nesporným faktem je 
ale zvýšení ICT znalostí a dovedností 
celé řady učitelů. Doufejme jen, že ze 
školství rychle neodejdou. 

V pedagogice není vůbec triviální 
určit, jaký přínos celý systém vzdělá- 
vání učitelů měl. Ve své podstatě to 
zjistíme až po delší době, empiricky 
od žáků a studentů. Právě jejich vyso- 
ká úroveň ICT kompetencí je totiž tím, 
co je základním cílem SIPVZ. ■ 

Ondřej Neumajer, 

ondrej. neumajer@autor.softnov. cz 
(autor je pedagogem a místopředse- 
dou Jednoty školských informatiků) 
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Jak se dělají noviny? 

jednoduše. Musíte napsat články, zredigovat je, udělat jazykovou i odbornou korekturu, vybrat správné obrázky, všechno dohromady vysadit tak, 

aby se to vešlo do stanoveného prostoru... A za měsíc znovu. 

Pojdie je dělat s námi! 

Nemusíte články psát ani je redigovat, nemusíte sázet text ani vybírat fotografie, a přece nám můžete se Softwarovými novinami pomoci. 

Jak? 

Stačí vyplnit a na adresu redakce zaslat následující dotazník - případně jej vyplnit na Internetu, na adrese swnet.cz/anketa. 

Za čas věnovaný jeho vyplnění vám předem děkuji. 

S přátelským pozdravem 
Ivo Minařík, šéfredaktor 



Hodnocení 

Komentář 

Zprávy 



Novinky 



Srovnávací recenze 



Produktové recenze 



Tipy triky 



Jak na komunikace 



Technologické články 



Seriály 



Téma čísla 



Rozhovor 



Na návštěvě u... 



Na co myslí 



Reportáže 



Články o prolínání IT a společnosti 



Ano/Ne 



(bez)nadějné cesty 



recenze knih, CD-ROM a DVD 



Medailon osobnosti 



Já a můj počítač 



Jedna paní povídala 






Přiložené CD 






SWNet.cz 




Do sloupce Hodnocení prosím uveďte hodnocení jako ve škole: od 1 (výtečné) až po 5 (velmi špatné) 
Pokud chcete k rubrice něco poznamenat, využijte prosím sloupec Komentář. 

Potěší nás, pokud uvedete i základní informace o sobě (zaškrtněte správnou odpověd): 


Jste žena, nebo muž? 

□ žena 

□ muž 


Bydlíte ve městě nad 100 tisíc obyvatel? 

□ nad 100 tisíc 

□ pod 100 tisíc 


Jaká je vaše profese? 

□ správce sítě 

□ vedoucí IT odd. □ marketing manager 

□ vývojář 


□ ředitel společnosti působící v ITC □ student 

□ ostatní 

Jak kupujete Softwarové noviny? 

□ každé číslo 

□ v závislosti na obsahu 



Zde můžete napsat svůj vzkaz redakci 




magazín 


UUU ano 


Věříte informacím z Internetu? 

Jiří Wagner, jiri.wagner@autor.softnov.cz 
(autor byl dříve úředníkem a recepčním, nyní je fotografem, básníkem a světoběžníkem) 







22. 3. 2004, 15:16, Petr Václavek 

Jak kdy. 

Někdy věřím, někdy. Záleží hodně na kon- 
textu a taky na serióznosti a hodnověrnosti 
webu, na kterém je zpráva umístěna. 


24. 3. 2004, 14:32, ERR#01 

Ano, ale... vlastně ne. 

Důvěřuj, ale prověřuj. Pokud narazím na 
zajímavou informaci, snažím se dohledat 
původní zdroj. Nedohledám-li, má pro mě 
tato informace nulovou hodnotu. Ale samo- 
zřejmě i informaci z původního zdroje beru 
s jistou rezervou. Takže - ne! 


24. 3. 2004, 15:53, Ondřej Neff 

Jak to poznáme? 

Informace na Internetu, to je široký pojem. 
Je třeba umět posuzovat věrohodnost zdro- 
je, některé jsou věrohodné, některé nikoli. 
Internet sám o sobě není žádné médium, je 
to prostor, ve kterém působí seriózní infor- 
mační zdroje i dezinformátoři. Stoprocentní 
skepse je v tomto ohledu stejně pošetilá, 
jako nekritická důvěřivost. Je třeba najít 
důvěryhodné informační zdroje — ale kdo 
nám dá důvěryhodnou informaci, které to 
jsou? 


U nás je internetistů stále poměrně málo, snad proto mnoho lidí věří tomu, co jim řeknou jiná 
média — „papírové" noviny, rádio a hlavně televize. Kvůli tomu, i v důsledku opožděného vý- 
voji naší společnosti, je u nás jen malé procento těch, kteří informacím sdělovaným jim těmito 
médii nevěří nebo si je aspoň ověřují na Internetu. 

Proto jsme často přesvědčováni „argumentem" údajně potvrzujícím pravdivost daného ne- 
smyslu — člověk pronese tajemné zaklínadlo „bylo to v novinách" nebo „říkali to v televizi", 
a je přesvědčen, že tlumočí pravdu a nic než pravdu. Lidé apriorně důvěřují zprávám, jež do- 
stávají prostřednictvím klasických médií, aniž by si uvědomovali, že tyto informace mohou být 
— ať už nevědomě, nebo účelově — zkreslené. 

Pravdivost údajů si lze snadno ověřit na Internetu. Kdo nechce spoléhat na informace po- 
skytnuté jedním „papírovým" deníkem, musel by kupovat každý den noviny několikerý, ty cizo- 
jazyčné by kromě toho musel složitě objednávat. Všechno zdroje — noviny, televize či rádio — 
jsou také časově (v případě novin i finančně) nesmírně nákladné a přitom nikdy není vylouče- 
no, že člověk dostane tu správnou informaci; zprávy v novinách jsou navíc už v okamžiku vy- 
dání zpravidla zastaralé. 

Pokud někdo zatouží být pravidelně informován, v dnešní době nepochybně použije Inter- 
net. Zde si může vyhledat jednu jedinou informaci, aniž by byl obtěžován balastem, do něhož 
je zpráva zabalena ve všech jiných médiích. Ani zde však nelze spoléhat na první zdroj, který 
se naskytne. Oproti jiným sdělovacím prostředkům máme však výhodu, že pouhým několike- 
rým kliknutím je možno onu událost porovnat a ověřit. Člověk využívající služeb Internetu tedy 
nemusí poslouchat tlachání v rádiu, sledovat pitvoření hlasatelek v televizi ani nakupovat tuny 
papíru, a přesto je zásoben informacemi, které potřebuje. Záleží už jen na něm, jestli správné 
zdroje dokáže vyhledat a zda poskytnuté informace dokáže správně vyhodnotit. ■ 


23. 3. 2004, 10:09, Pavel Korýš Rak 

Ano:ne, kurs 10:90. 

Internetu věřím snad jen v tom případě, kdy 
nahlížím na smutná čísla svého účtu v ban- 
ce, a to jen při spojení přes https s autori- 
zací kalkulátorem, který generuje hesla 
platná jen hodinu. Pak jsem ochoten věřit, 
že těch dvacet tisíc skutečně dlužím... 
Zvláště když na konci měsíce přijde dopis 
od banky. Naprostá většina ostatních infor- 
mací z Internetu patří do kategorie poten- 
cionální kachna a čas ukáže, jaká byla vů- 
bec skutečnost. Určitě nepoběžím rabovat 
gigamarket poté, co si někde přečtu, že 
bude mouka stát 3x více. 


24. 3. 2004, 14:49, Jiří Peterka 

Ano, ale zdaleka ne všem... 

Když čerpám informace z Internetu, hodno- 
tím je také podle toho, kdo je pod nimi po- 
depsán, resp. kdo je vydává (publikuje, 
zveřejňuje). Většinou zjistím, že jde o infor- 
mace pravdivé, věrohodné a aktuální, ale 
na druhou stranu procento těch „druhých" 
není zase až tak malé, aby jej bylo možné 
zanedbat. Proto i na Internetu, ještě více 
než u jiných zdrojů, platí, že informace je 
třeba ověřovat. 
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Věříte informacím z Internetu? 

Jiří Donát, jiri.donat@autor.softnov.cz 

(autor je vedoucím oddělení strategie společnosti Siemens) 


Ani jsem si nemusel házet kostkou, zda odpovědět ano či ne. Varianta „ne“ na mě prostě zby- 
la. Tím nechci říci, že jsem člověk bez názoru, který si dokáže na objednávku svůj názor vytvo- 
řit a na další objednávku změnit. Problém je spíše v otázce samotné. Může mi prosím někdo ří- 
ci, co to vlastně je, ta „informace z Internetu 11 ? Každá informace přece musí někde vzniknout, 
někdo ji musí vymyslet a zformulovat. Pak musí existovat médium, které tuto informaci přenese 
k jiným lidem, tedy třeba až ke mně. A já si nakonec musím udělat názor o tom, jestli se takové 
informaci dá věřit či nikoliv. 

Ať to beru jakkoliv, kategorie „informace z Internetu 11 prostě neexistuje. Nebo nastane ještě 
horší situace: připustím, že existuje. V té chvíli mi ovšem ihned splyne s kategorií jinou, poně- 
kud širší: s „informací 11 bez jakéhokoliv přívlastku . Já tedy teď mám napsat, zda věřím „infor- 
macím 11 . To jsem si ale dal! 

Dnešní doba si vyžaduje pádné a jasné odpovědi. Věřte mi nebo ne, takže já informacím 
třeba nevěřím. Vždyť ke mně doputují po anonymním médiu, vytvořené kdoví kým a bůhví s ja- 
kými postranními úmysly. Letos jsme například pravidelně informováni o každém sebemenším 
problému ČSA. Jakékoliv i drobné zpoždění či odložení letu se hned objeví v hlavních médiích 
a v dostane své zasloužené prioritní místo v nejsledovanějších časech televizních zpráv. Ještě- 
že jiné aerolinie žádné technické problémy nemají! Ještě že i samotné ČSA až dosud fungova- 
ly zcela bez potíží. Bude to asi tím, že poslední jejich zpožděný let předcházející letošní infor- 
mační kampani byl způsoben nedokonalou technickou přípravou. Až nyní se něco změnilo. 

A určitě to bude spolehlivost strojů či důkladnost servisu! 

Mám tedy věřit tomu, že letadlo ČSA pro technickou závadu neodstartovalo? To tak! To je 
přece jasná lež! 

Za starých dobrých časů byla situace jednoduchá. Médiem byl vzduch a pouze vzduch. In- 
formace byla proto spojena přímo s osobou, která mi ji sdělovala, a která v té chvíli stála přímo 
vedle mě. Svět byl z tohoto pohledu mnohem jednodušší. O každé informaci jsem si mohl udě- 
lat úsudek nejen podle obsahu, ale třeba i podle toho, že se ten dotyčný díval upřeně do ze- 
mě a po tváři mu hrál velký ruměnec. 

Dnes se už ruměnce nenosí. Žijeme totiž v jiné době. V jaké? No přece v době „informací 
z Internetu 11 . Právě ta totiž nahradila starou dobrou dobu informací ze vzduchu. ■ 


24. 3. 2004, 14:37, Gentleman 

Kdepak. 

V podstatě se zdánlivě shoduji s ostatními 
ano, ale... Já nevěřím, a když, tak účelově. 
Snadnost umisťování informací na Internet 
vede k tomu, že se nijak kvalitativně nese- 
lektují. Napsat kravinu do tištěné knížky by- 
lo obtížnější, ale „co je dáno, to je psáno 11 
už dávno neplatí. Na Internetu není minu- 
lost, tudíž Orwellovo heslo neplatí. A ani su- 
chá fakta, jako je vlakové spojení, nedosta- 
nete se 100% věrohodností. 


24. 3. 2004, 14:44, Barclay 

Věřím/nevěřím. 

Jejich spolehlivost (alespoň na některých 
serverech) je stejná jako u ostatních médií. 
Na Internetu lze podepřít informace pod- 
robnými dokumenty, což v jiných médiích 
možné není (místo). Internet umožňuje 
kompletní citace a články autorů včetně 
odkazů na zdroje. Pokud je zaručená iden- 
tifikace autora zprávy, lze se na několikrát 
ověřené zdroje i nadále spoléhat. Je ovšem 
nutné vždy kompilovat více zdrojů i na 
Internetu. 



24. 3. 2004, 14:49, Jiří Peterka 

Ano, ale zdaleka ne všem... 

Když čerpám informace z Internetu, hod- 
notím je také podle toho, kdo je pod nimi 
podepsán, resp. kdo je vydává (publikuje, 
zveřejňuje). Většinou zjistím, že jde o infor- 
mace pravdivé, věrohodné a aktuální, ale 
na druhou stranu procento těch „druhých 11 
není zase až tak malé, aby jej bylo možné 
zanedbat. Proto i na Internetu, ještě více 
než u jiných zdrojů, platí, že informace je 
třeba ověřovat. 
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Elektronickú^pír, 

elektronifltý inkoust 


Pan X sedí pohodlně usazen 
v křesle magnetické rychlodrá- 
hy. Z aktovky vytáhne a rozloží 
velký, lehký a tenký arch pruž- 
né fólie a bezdrátově do něj na- 
táhne „své“ noviny. Až ho denní 
zprávy omrzí, načte jiné noviny 
nebo knihu, sérii obrázků z do- 
volené nebo nevyřízenou poštu. 
Průběžně si udělá pár pozná- 
mek, odpoví na vzkazy, vybe- 
re texty k uložení. Nakonec 
všechno z elektronického papí- 
ru vymaže, jako když se zatře- 
se starou magnetickou kreslicí 
tabulí. Je to sci-fi nebo obrá- 
zek z blízké budoucnosti? 

Noviny zhotovené z „digitálního papíru 41 dříve patřily 
pouze do oblasti sci-fi. Dnes je již vidět, že tomu tak 
být nemusí. Za několik málo let mohou být stejně sa- 
mozřejmou součástí našeho světa jako mobilní tele- 
fony. Technologie elektronického papíruje rok od ro- 
ku vyspělejší a pomalu si začíná brousit zuby i na trh 
(tenkých) displejů, jemuž dnes kralují tekuté krystaly. 

Dlužno říci, že e-papír, o který se inovátoři snaží, 
se od dnešních displejů zásadně liší: nepotřebuje 
spodní podsvícení ani permanentní obnovu obrazu 
(refreshing), často vystačí s reflexí denního světla 
a je čitelný z různých úhlů stejně dobře jako docela 
obyčejný papír. Má také daleko vyšší rozlišení. Ze 
všech těchto důvodů daleko méně namáhá oči. Obraz 
na něm vydrží velmi dlouho po odpojení od zdroje 
energie (řádově dny až týdny). A energie spotřebuje 
ve srovnání se současnými displeji zanedbatelné 
množství. Elektronický papír, neboli e-papír, tedy 
spojuje pozitivní vlastnosti obyčejného papíru s vý- 
hodami elektronických displejů. 

Tolik teorie, jak to dnes vypadá s e-papírem 
reálně? 

Historie elektronického papíru začala před více 
než čtvrtstoletím, když Nick Sheridon z výzkumného 
centra Xeroxu v Palo Altu vyvinul jeho první prototyp. 
Sheridon svůj vynález pod názvem Gyricon založil na 
jednoduchém principu: do statisíců mikroskopických 
dutinek naplněných olejem vložil miniaturní kuličky, 
zpola černé a zpola bílé. Protože kuličky v dutinkách 
byly dipólově nabité, bylo možné elektrostatickým 
působením měnit jejich orientaci a tím i barvu pří- 
slušného bodu. S obdobným systémem na začátku 
90. let přišel Joseph Jacobson z MIT. Jeho „elektronic- 
ký inkoust 44 také využívá velkého množství mikr o- 
kapslí, které však neobsahují dvojbarevné kuličky, 


ale různě nabité částečky černého a bílého pigmentu, 
plovoucí v průhledném oleji. Tyto dvě technologie — 
Sheridonův Gyricon a Jacobsonův „elektronický 
inkoust 44 , reprezentovány firmami Gyricon Media 
a E-Ink - spolu dnes soupeří o budoucí trh elek- 
tronického papíru. 

Oba technologické inkubátory těsně spolupra- 
cují na realizaci svých myšlenek s velkými koncerny 
(Gyricon s Xeroxem a 3M, E-Ink hlavně s Philipsem) 
a oba mají stejný cíl: kvalitní a levný e-papír určený 
k zobrazování dokumentů. Gyricon nabízí v součas- 
nosti černobílý SmartPaper s rozlišením cca 300 dpi, 
určený především pro přepisovatelné informační ta- 
bule do obchodních prostorů (jedna tabule vydrží po 
dva roky se třemi bateriemi AA). 

E-Ink také nejprve poskytoval nízko energetické 
elektronické vývěsky pro obchodníky, obaly a rekla- 
mu. Jeho současný černobílý e-papír se skládá ze tří 
vrstev: dvě krajní jsou z průhledné fólie a slouží jako 
řídicí elektrodová aktivní matrice. Mezi n imi se na- 
lézá čirá tekutina obsahující miliony průhledných mi- 
krokapslí o průměru v řádech stovek mikronů (mi- 
lióntin metru) s kladně nabitými částečkami bílého 
a záporně nabitými částečkami černého pigmentu. 

Ambice E-Inku však sahají mnohem dál: do ob- 
lasti barevných displejů schopných zobrazovat video. 
V současné době probíhá ve spolupráci s Philipsem 
a firmou Toppan Printing (světový výrobce barevných 
filtrů pro ploché panelové displeje) vývoj barevných 
displejů určených pro PDA, mobilní telefony, hardwa- 
rové e-knihy a textové i grafické komunikátory. E-Ink 
slibuje, že e-papír stávající displeje překoná v mno- 
ha směrech: nabídne vyšší rozlišení (až 600 dpi), 
vyšší kontrast i jas (odrazivost bílé), variabilní zobra- 
zovací úhel, zhruba dvakrát nižší hmotnost a mini- 
mální spotřebu energie (cca lOx nižší než u dnešních 
LCD displejů). 

Rokem zahájení nástupu e-papíru má být údaj- 
ně už rok 2005. E-Ink nyní spolupracuje s mediálním 
koncernem Hearst na systému pro bezdrátové zasílá- 
ní novin a publikací do tenkých čtecích zařízení. Go 
se zobrazování videa týče, limitujícím faktorem je zde 
rychlost změny vzorů ve vrstvě e-inkoustu. Philips 



však i v této oblasti nedávno oznámil průlom. Díky 
systému detailně řízené mikrofluidiky (electrowet- 
ting, elektronamáčení) se podařilo dosáhnout dosta- 
tečné rychlosti 80 snímků za sekundu. 

Většina typů e-papíru v současnosti využívá 
k řízení velmi hustou, tzv. aktivní matrici složenou 
z tenkovrstvých polovodičových tranzistorů (thin- 
-film transistors - TFT). Tato řídicí vrstva přepína- 
čových obvodů určuje momentální obraz v tenké ba- 
revně reagující vrstvě nad ní. Klasické polovodičové 
tranzistory však mají celou řadu nevýhod. Jako pro- 
gresivní řešení se proto jeví organické (polo)vodivé 
polymery (plasty), které jsou lehčí a mohou vytvářet 
velmi tenké a ohebné struktury. Navíc nemají tak vy- 
soké nároky na čistotu prostředí během výrobního 
procesu jako polovodiče a vodiče na bázi křemíku 
a kovů. Jejich výroba by proto mohla být mnohem 
levnější, nemluvě o tom, že tyto obvody lze také lito- 
graficky „tisknout 44 na nejrůznější podkladové látky 
jako je textil, kov, papír, kámen, plasty atd. 

Vývojem technologií tohoto typu se zabývá např. 
PolymerVision, filiálka firmy Philips, také Lucent/Bell 
Labs, IBM či Plastic Logic (používá metodu tisku or- 
ganických obvodů nástřikem). E-Ink spolupracuje od 
roku 1999 s Lucentem na kombinaci elektronického 
inkoustu a plastových tranzistorových obvodů. 

Mezi další významné počiny v oblasti elektronic- 
kého papíru patří také poznámkový organizér Epyrus 
od Siemensu, tenkovrstvé displeje od Fujitsu a tech- 
nologie rotačního tisku polymerních TFT matric od 
Rolltronics, která může výrobu e-papíru zásadně 
zlevnit. Podle odborníků začne elektronický papír 
zřetelně vstupovat na „papírový 44 trh zhruba za 3 
až 5 let. Do deseti let by měl být jeho podíl již velmi 
výrazný. Uvidíme, zda si o tom něco přečteme v roce 
2014 v elektronických novinách. ■ 

Pavel Vachtl, paveivachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím vědu) 


Odkazy a reference 

poiymervision.nl — organická polymerní elektronika 

www.research.philips.com/lnformationCenter/Global/FArticleDetail.asp?IArticleld=2817 

— videopapír od Philipse 

www.eink.com — technologický inkubátor e-inkoustu 
www.gyriconmedia.com — Gyricon a jeho SmartPaper 
www.sipix.com — tenké ohebné displeje na bázi elektroforézy 
www.universaidispiay.com — displeje na bázi organických svítivých diod (LED) 

www.piasticiogic.com — elektronické plasty 

www.bell-labs.com/user/feature/archives/ananth — plastické tranzistory 
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Linus Benedict Torvalds — „Dobromyslný diktátor" komunity Open Source 

„Nepřišel jsem zničit Microsoft To bude naprosto neúmyslný vedlejší efekt. “ 

Linus Torvalds pro New York Times (2003) 



O Linuxu se „svěť dozvěděl 25. srpna 1991. Tehdy do- 
razil do usenetové konference comp.os.minix příspěvek 
jistého Iinuse Torvaldse, studenta z Helsinek. Autor 
v něm žádal publikum, aby se vyjádřilo k jeho projektu 
nového operačního systému. Nový systém sliboval při- 
nést na běžná PC s procesory Intel x86 robustní ope- 
rační systém unixového typu. Torvalds ho původně 
chtěl pojmenovat Freax, ale nakonec podlehl naléhání 
přátel a zůstal u pracovního názvu Linux (Linus’ Mi- 
nix). Zdrojový kód prvotní verze linuxového jádra měl 
zhruba 12.000 řádek v C a assembleru. Systém byl vel- 
mi nenáročný na systémové prostředky, instalace se ve- 
šla na dvě diskety a operační systém bylo možné díky 
vnořenému souborovému systému nainstalovat i na do- 
sový diskový oddíl. 

Torvalds se při tvorbě Linuxu inspiroval zejména 
operačním systémem Minix, napsaným pro výukové 
účely profesorem Andrewem Tanenbaumem. Nebyl to 
však jediný zdroj inspirace. Linux, stejně jako Minix, 
vycházel z tradiční struktury Unixu, simuloval hodně 
jeho funkcí a dodržoval unixové konvence i formalis- 
mus. V pozdějším Linuxu jsou rovněž patrné vlivy ope- 
račních systémů na bázi BSD, které byly (a stále jsou) 
proslulé kvalit ním i síťovými funkcemi. Jádro Linuxu na- 


vrhl Torvalds jako monolitické, což vedlo později ke 
sporu s prof. Tanenbaumem, autorem Minixu. Ta- 
nenbaum — propagátor architektury mikrokernelu — 
označil koncept Linuxu za zastaralý a Torvalds na oplát- 
ku prohlásil striktní vyžadování mikrokernelu za aka- 
demickou úchylku. 

Technické řešení však nebylo na Linuxu zdaleka 
to nejzajímavější. Torvaldsovi se především podařilo 
uplatnit ve velkém nový přístup k vývoji, distribuci 
a využití softwaru, který již dříve v úzké komunitě pro- 
sazoval „softwarový anarchista" Richard Stallman. Tor- 
valds chtěl, aby se nový operační systém vyvíjel v rámci 
volné kooperace mezi programátory, aby měl otevřený 
kód (Open Source) a aby byl pro každého zdarma (mís- 
to copyrightu „copylefť). Výhody této vývojářské filozo- 
fie později shrnul Eric S. Raymond, ve formě tzv. Iinu- 
sova zákona: „Pokud máme dostatek oěí, chyby rychle 
najdeme." 

S rozvojem Internetu během 90. let se počet vývo- 
jářů zapojených do tvorby Linuxu neustále zvětšoval. 

V roce 1994 vychází první oficiální verze jádra Linuxu 
- 1.0. Linux se postupně stal klíčovým a integrálním 
prvkem celé oblasti softwaru s všeobecným označením 
Open Source. Koneckonců, i plnohodnotný operační 
systém na této bázi vznikl teprve tehdy, když bylo k li- 
nuxovému jádru přidáno množství free programá- 
torských, administrativních a uživatelských nástrojů 
a nadstaveb, často vyvíjených v rámci projektu GNU. 
Proto se občas mluví o systému GNU/Linux, spíše než 
o Linuxu. 

Pokud jde o zastupování zájmů Open Source hnu- 
tí a vyjadřování stanovisek, je Linus Torvalds v porov- 
nání s jinými členy této komunity méně ideologický 
a o to více pragmatický. Nebrání se dokonce ani urči- 
tým komerčním vlivům (naposledy např. kauza s ob- 
hajobou proprietárního programátorského nástroje 
Bitkeeper pro vývoj jádra). I Torvalds však občas sáh- 
ne po peprnějším komentáři na adresu konkurence, 
zvláště v reakci na nevybíravé kampaně odpůrců Linu- 
xu a/nebo Open Source (např. k Microsoftu: „Jejich 
operační systémy jsou špatné a jejich morálka je ještě 


Stručný životopis 

Linus Benedict Torvalds se narodil v Helsinkách 
28. prosince 1969, v rodině švédského původu. Bě- 
hem studií na helsinské univerzitě položil základy no- 
vého operačního systému Linux — v podstatě unixo- 
vého funkčního klonu. První verzi linuxového jádra 
dokon-čil na podzim 1991 a na jeho vývoji se podílí 
dodnes, jakkoli autorem 98 % zdrojového kódu jádra 
je dnes už někdo jiný. Torvalds se věnuje řízení projek- 
tu linuxového jádra a jeho dalšímu vývoji; „oficiálně" 
zastává funkci „BENEvolent DICTator for Life". Od roku 
1997 do června 2003 pracoval Torvalds pro společ- 
nost Transmeta zabývající se výrobou a vývojem 
nízkopříkonových procesorů. Dnes je jako vrchní 
správce linuxového jádra zaměstnán u Open Source 
Development Labs. Od roku 1997 je vlastníkem 
obchodní značky Linux, jejíž užívání (a případně zne- 
užívání) ve světě sleduje. Obecně známý linuxový sym- 
bol, tučňák Tux, byl původně jeho osobním maskotem. 
Torvalds žije v současnosti v Kalifornii, ve městě Santa 
Clara, s manželkou Tove a třemi dcerami. 


horší.", k manažerům SCO: „Oni tam snad kouří 
crack."). 

Klíčovým pro konečný úspěch Linuxu a konceptu 
Open Source vůbec se ukázal být rok 1998. Na jeho po- 
čátku uvolnila společnost Netscape pro veřejnost zdro- 
jové kódy svého webového prohlížeče, čehož si povšim- 
la i masmédia. V květnu 1998 představila společnost 
Google inovativní vyhledávač, který „běžel" na jedné 
z prvních masivních instalací Linuxu pro komerční úče- 
ly. Linux se také pravidelně objevuje v akademických 
superpočítačích a výpočetních klastrech, např. ve for- 
mě systému Beowulf (v Los Alamos National Laboratory 
např. pracuje linuxový superpočítač Green Destiny, po- 
stavený na 240i energeticky úsporných procesorech 
Transmeta Grusoe). V červnu 1998 firma IBM oficiálně 
podpořila Open Source projekt Apache a podporu Li- 
nuxu v červenci téhož roku přislíbily také databázoví 
giganti Oracle a Informix. Linus Torvalds se jako úspěš- 
ný muž objevil koncem roku na titulní straně ekono- 
mického časopisu Forbes. O rok později dokonce někte- 
ré firmy komerčně operující ve světě Open Source 
vstoupily na burzu. 

V následujících letech se sice ukázalo, že přímá 
ekonomická hodnota Open Source byla poněkud přece- 
něna (asi jako v případě „dotcomů"), nicméně některé 
firmy na této bázi stále dobře prosperují. V každém pří- 
padě komerčních i nekomerčních Open Source projek- 
tů je každý den víc. Revoluce započatá v roce 1991 Li- 
nusem Torvaldsem jednou provždy změnila způsob, 
jakým se díváme na software. ■ 

Pavel Vachtl, paveLvachtl@autor.softnov.cz 
(autor je absolventem MFF UK a publicistou 
popularizujícím vědu) 


Odkazy a reference 

www.wired.com/wired/archive/1 1.1 1/linus_pr.html 

— rozhovor s Linusem Torvaldsem ve Wired (2003) 

linux.ittoolbox.com/pub/RH060402/index.htm — historie Linuxu 
www.southern.dpsnc.net/linux_unix/historyoflinux.html — linuxový portál 
www.dwheeler.com/secure-programs/Secure-Programs-HOWTO/history.html 

— historie Unixu, Linuxu a Open Source 

www.firstmonday.dk/issues/issue5_3/kuwabara — kooperace při vývoji Linuxu 
www.softpanorama.org/People/Torvalds/index.shtml 

— kritický pohled na Torvaldse a Open Source 

www.oreilly.com/catalog/opensources/book/toc.html 

— kniha Open Sources: Voices from the Open Source Revolution 
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Ukecaný návod k používání 

Nejjednodušší a nejúčinnější způsob, kterak se naučit pl- 
ně ovládat novou aplikaci, je absolvování příslušného 
kursu. Levnější alternativou je zakoupení odborné publi- 
kace a samostudium. Nakladatelství Softpress jde zlatou 
střední cestou a zájemcům, kteří touží naučit se ovládat 
vývojářský nástroj Macromedia Dreamveawer MX, při- 
chystalo (přeložila) oficiální výukový kurs společnosti 
Macromedia. Získáte podrobného průvodce při objevo- 
vání všech zákoutí výše zmíněné aplikace. Naučíte se vy- 
tvářet stránky, otestovat je, používat knihovny, šablony, 
styly a vrstvy, a také dále vylepšovat pracovní prostředí 
aplikace, a tím zefektivňovat svou práci. 


mlh ii ran 
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Celkem na vás čeká 17 lekcí. Na začátku každé 
z nich je řečeno, co se v ní naučíte, kde najdete potřeb- 
né výchozí zdrojové soubory (všechny se nacházejí na 
doprovodném CD, kde jsou i hotové stránky) a jak dlou- 
ho vám lekce zabere (celý kurs by mél trvat asi 21 ho- 
din). Výklad je hodně podrobný a je doprovázen spous- 
tou názorných obrázků a popisků, takže se rozhodně 
nemůžete ztratit. To je na jednu stranu velká výhoda, 
na druhou se výklad stává velmi rozvláčným. Snad prá- 
vě proto v něm je mnoho poznámek a tipů, které ocení 
znalejší uživatelé. Dozvědí se ty nejzajímavější tipy bez 
toho, aby museli pracně pročítat celý text. 

Knihu bych díky použitému stylu výkladu doporučil 
spíše začátečníkům. Zkušenější by se u ní mohli začít nu- 
dit, i když i pro ně se tam najde nékolik zajímavých kapi- 
tol. Osobné si myslím, že je podstatné lepší zajít na sku- 
tečný kurs, a ne si koupit jeho imitaci v knižní podobě. 

(Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

| DQ | Kristině Annwn Page: Macromedia Dreamweaver MX — 
Oficiální výukový kurz. Softpress 2003, 624 stran, 495 Kč, 

ISBN 80-86497-41-0 


Průvodce základními kameny 

Vétšina uživatelů počítačových sítí využívá protokol 
TCP/IP, byť o tom možná ani neví. Pokud jste více než 
obyčejný uživatel Mozzily nebo Eudory, je tato kniha při- 
pravena dělat vám průvodce zákulisím počítačové sítě. 
Hned v úvodu si lze povšimnout, že autorka má co do 
činění s výukou. Kniha je podle mého názoru koncipova- 
ná jako skripta. Odpovídá tomu řazení kapitol, kontrolní 
otázky v závěru kapitoly, pečlivě řazený seznam literatu- 
ry, významový slovník. Jak bývá u skript zvykem, je za- 
čátek plně věnován teorii. Pro ty, co už zapomněli, je ta- 
dy mnoho chytrých textů a schémat. Zapomnětlivcům 
doporučím začít u průmyslových standardů, osvěžit si 
adresování protokolu IP. 

Dále je už na vás, jestli se věnujete sítím naplno, či 
jste jen něco víc než uživatel ICQ. Pro odvážné jsou při- 
praveny lahůdky v podobě překladů adres, směrování 
protokolu IP. Zkušenější uživatel lehce pronikne pod kůži 
notoricky známých protokolů, jako je FTP nebo HTTP. 
Výklad je doplňován obrázky z programu Sniffer Pro, 
který provádí rozbor paketů. Názorně hned vidíte, jak to 
v praxi vypadá. 


TCP/IP 



Pětinu knihy tvoří dodatky. Autorka si dala tu práci, 
že ke každé kapitole vytvořila seznam RFC, která se k té- 
matu vážou. Připravila tak prostor pro další studium. 

RFC dokumentů je dnes několik tisíc a hledat naslepo 
k cíli moc nevede. Začátečníkům, kterým je kniha pri- 
márně určena, tak uspořila spoustu mravenčí vyhledáva- 
cí práce. 

Průvodce vás srozumitelnou formou vpraví do pro- 
blematiky sítí TCP/IP. Po teoretické stránce budete zvlá- 
dat potřebné základy a budete zaručeně vědět, co na va- 
ší síti běhá a jak to využít. Snad jen poštovní protokoly 
P0P3 a IMAP4 si budete muset nechat vysvětlit jinou 
knihou. Hledáte-li startovací učebnici pro TCP/IP, máte 
ji tady. Aktuální, srozumitelnou, vypracovanou profesio- 
nálkou. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


Šeherezáda — tipy pro web 
na tisíc a jeden den 

Kolektiv několika autorů se pokusil sepsat všemožné tipy 
a triky, které souvisejí s tvorbou webových stránek. Po- 
kus je to rozhodně smělý, zajímavý a hlavně (pro mnohé 
čtenáře a začínající webotvůrce) přínosný. 



Ač má kniha ve svém názvu číslovku 1001, tipů v ní 
najdeme o 20 více. Již z názvu je zřejmé, nejen o čem 
autoři píší, ale také jaký styl byl použit. Text je rozdělen 
do téměř dvaceti kapitol, které obsahují triky pro různá 
témata: HTML, PHP, JavaScript, Flash atd. Protože jed- 
notlivé části psali odlišní autoři, je úroveň, složitost 
a známost tipů pokaždé jiná. Například první kapitola vě- 
nující se prohlížeči Microsoft Internet Explorer mile pře- 
kvapí svou originálností, a naopak většinu tipů pro Flash 
či Dreamweaver zná každý, kdo s těmito nástroji alespoň 
trošku pracuje. 

Škoda, že autoři velmi šetřili s grafikou, a tak třeba 
v poměrně rozsáhlé sekci JavaScript se nacházejí pouze 
tři malé ilustrační obrázky. Ale abych jen nehanil. Tisí- 
covka tipů a triků z praxe, které by se jinak každý musel 
naučit dlouhým vysedáváním u počítače při tvorbě strá- 
nek, se jistě hodí. Proto věřím, že tyto zkušenosti přijdou 
mnoha čtenářům vhod a knihu vřele doporučuji každé- 
mu, kdo se v oblasti tvorby webu pohybuje. 

(Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■ 

PQ| Tomáš Holčík, Vlastimil Pošmura, Jakub Mach, Jiří Fotr, 
Pavel Pastyřík, Jakub Havel, Bogdan Kiszka: 1001 tipů a triků 
pro WWW stránky. Computer Press 2003, 432 stran, 389 Kč, 
ISBN 80-7226-756-6 


|tXň] Heather Osterloh, TCP/IP Kompletní průvodce, SoftPress, 
Praha 2003, 512 stran, 495 Kč, ISBN 80-86497-34-8 


[JO SOFTWAROVÉ NOVINY 4/2004 







r e : v i e w 


/ / / / / / magazín 


Legenda o Bezejmenném 

Příběh legendy nás zavede do více než 2.000 let vzdále- 
né minulosti. Do doby, kdy byla Čína rozdělena na sedm 
oblastí, a vládci jednotlivých království neustále mezi se- 
bou vedli války o ovládnutí celé říše. Film upoutá zajíma- 
vým dějem, skvělými efekty a triky, a vyvrcholí netradič- 
ním rozuzlením poutavého příběhu. 

Nemohu si pomoci, ale na takové výpravné podívané 
se přece jenom chodí spíše do kamenných kin. V nich 
si, i v době zvýšené dostupnosti domácího kina, více vy- 
chutnáme širokoúhlou projekci a imponující zvuk. To, co 
nás může přimět ke koupi filmu na DVD, jsou tak přede- 
vším bonusy, a za ty se tvůrci tohoto filmu rozhodně 
stydět nemusí. Kromě standardních možností výběru 



scén a nastavení jazyka naleznete v bonusech film o fil- 
mu, kinotrailer, fotogalerii, rozhovory s představiteli 
hlavních rolí a tvůrci filmu a hlavně zajímavý dokument 
o natáčení bojových scén. 

Zklamal mě český dabing: mohutnost jinak skvělého 
zvuku se ztrácela při přechodech hudby a efektů do mlu- 
veného slova. Doporučuji pustit si film v původním zně- 
ní s titulky. Tam se s něčím podobném nesetkáte. 

(František Šmejda) 


Hodnocení DVD a bonusů: ■■■■■■■ 

úk 

Hrdina. Distributor: Hollywood Classic Entertainment, režie 
Zhang Yimou, historický film, PAL, 99 minut, formát obrazu 16:9, 
zvuk Dolby Digital 5.1 (česky, mandarínsky), Digital DTS Sound 
(mandarínsky), titulky: české 


Život v kabaretu, kabaret 
v životě 


Nejen, ale převážně, 
o ASP.NET 


Oscarový film Chicago ověnčený i mnoha dalšími cena- 
mi přichází konečně v DVD podobě na náš trh, a to hned 
ve speciální dvoudiskové verzi plné bonusových materiá- 
lů. Silný příběh a dokonalé sladění jednotlivých rovin dě- 
je vytvářejí poutavý snímek zasazený do reálií pozdních 
dvacátých let, který má co říci i v dnešní době. Kabaretní 
hvězdy Velmu a Roxi, snící o kariéře na jevišti, spojí zlo- 
čin. Obě vraždily a jedinou šancí je pro ně protřelý advo- 
kát Billy Flin. 



Konečně je pryč doba, kdy se českému čtenáři dostávalo 
knih o C#, ale již chyběly informace, jak vlastně pro .NET 
programovat. Recenzovaná publikace rozšiřuje řadu těch 
o .NET s tím, že pro příklady byl zvolen jazyk C#. 


Mitro soft* NET 

Wcbové Pplikai# 
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Na prvním disku naleznete vedle filmu a základních 
nastavení ještě přehled sponzorů českého vydání. Druhý 
disk je plně věnován bonusovým materiálům. Jako první 
je v bohatém menu odkaz na Vynechanou scénu. Nalez- 
nete zde asi čtyřminutový duet Velmy s matkou (s CZ ti- 
tulky). Další nesporně zajímavý bonus je nazván lapidár- 
ně Z natáčení. Tento třicetiminutový dokument je složen 
z mnoha několikasekundových autentických nekomento- 
vaných záběrů, které dokonale poodhalují atmosféru na 
zkouškách i při natáčení. 

Ve Filmu o filmu se během takřka třiceti minut se- 
tkáte se všemi hlavními představiteli filmu a dozvíte se 
od nich více o společenských, právních a uměleckých 
rovinách příběhu. V dalším odkazu jsou ukryty filmová 
a televizní upoutávka. Milovníky encyklopedických infor- 
mací potěší tři bonusy: Biografie a filmografie předsta- 
vitelů hlavních rolí, Fotogalerie a Nominace a ocenění, 
ve kterých naleznou nejdůležitější data spojená s filmem. 
Všechny materiály jsou opatřeny kvalitními českými ti- 
tulky. 

Chicago je skvělý film s výborným zvukem doplněný 
bohatým bonusovým materiálem, který určitě stojí za 
zhlédnutí. (František Šmejda) 

Hodnocení DVD a bonusů: ■■■■■■■■■ 


Tematicky kniha nejprve seznámí se základy 
.NET Frameworku, jako jsou např. výjimky či základní 
třídy FCL. Největší část je ovšem věnována aplikacím 
ASP.NET včetně webových služeb a bezpečnosti. Na 
konci pak stručně rozebírá databázové připojení, XML, 
vlákna a vzdálené řízení. 

Publikace je primárně určena začátečníků, kteří již 
nastudovali syntaxi jazyka C# a rádi by začali něco 
smysluplnějšího psát. Problematika tedy nejde až na vý- 
jimky příliš do hloubky, ale autor se snaží popsat co nej- 
více relevantních témat a očekává, že se čtenář v případě 
zájmu poohlédne po dalším čtení. I přesto se snaží říct 
nejenom jak, ale také proč. Výhodou také je, že není po- 
pisováno pouze ASP.NET, ale je vloženo do kontextu 
i vzhledem k např. tlustým klientům psaným ve Win- 
Forms. 

Knihu řadím mezi ty hodně dobré (autor je ve spolku 
Wintelektuálů, což sice nezaručuje kvalitu, ale znalcům 
mnohé napoví). Příklady jsou dostatečně komentovány 
a je možné je bez velkých úprav použít v praktickém na- 
sazení. Jako startovací kniha pro .NETové webaře jde 
o výborné dílo. (Slávek Rydval) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

S NOVINY 

D B3 Jeff Prosise: Programování v MS.NET Webové 
aplikace v .NET Framework, C# a ASP.NET. Computer Press 
2003, 714 stran, 795 Kč, ISBN 80-7226-879-1 



CHIÍCAGO 


Chicago. Distributor: Hollywood Classic Entertainment, režie 
Rob Marshall, filmový muzikál, PAL, 1 13 minut, formát obrazu 
16:9, zvuk Dolby Digital 5.1- DTS (anglicky), Dolby Digital 5.1 
(česky, anglicky), titulky: české, slovenské 
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Světová galerie doma 


Céčko pro ufony 


Už vás někdy napadlo vyrazit do některé ze světových ga- 
lerií a potěšit se nejlepšími počiny světoznámých malířů 
zahrnující 900 let lidské historie? Nyní nemusíte chodit 
daleko, neboť na trhu se objevila Artopedia 2. 


a čas života. Tak si může pohodlně prohlédnout například 
všechny portréty nebo všechny žánrové scény. 

Brouzdání Galerií doplňují hudební ukázky z jednotli- 
vých slohových období. Výběr je velmi dobře provedený, 
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Podtitulek Galerie světového malířství je opravdu věr- 
ný. Artopedia 2 přináší přes 9.500 reprodukcí obrazů od 
1.220 autorů, což je úctyhodný počet nesrovnatelný s ja- 
koukoli knižní publikací. Jejich kvalita příjemně překvapí, 
díky vysokému rozlišení umožňuje ostré detailní pohledy. 
Ukázky děl každého autora patří k nejcharakterističtějším, 
zachycují názorně jeho „rukopis". 

Slohový rozsah Galerie je vskutku výjimečný. Obsahu- 
je výčet malířských děl spadajících do počátků gotického 
deskového malířství až po moderní umění 20. století. Vý- 
čet končí ukázkami z děl několika současných umělců. 
Artopedia neobsahuje ani jeden obraz českého autora. 
Důvodem není fakt, že bychom neměli umělce světového 
formátu, ale skutečnost, že nakladatelství Terasoft připra- 
vuje vydání české obdoby jako samostatný titul. 

Galerie je přehledně uspořádána. Kromě klasického, 
fulltextového vyhledávacího nástroje, který zpracuje za- 
daný dotaz, např. jméno autora, název obrazu či klíčové 
slovo, je rozdělena do pěti skupin. Toto umožňuje ná- 
vštěvníkovi prohlížet obrazy podle následujících tematic- 
kých skupin: umělecko-historické slohy, jmenný rejstřík 
autorů, náměty obrazů, biblické a mytologické příběhy 


hudba neodvádí pozornost ani nedráždí, což jsem dosud 
u žádného jiného multimediálního titulu neviděla. Pokud 
by přesto hudba nevyhovovala, stačí změnit nastavení 
v hlavním menu a prohlížet bez hudebního doprovodu. 

Textová část stejně jako v opravdové galerii netvoří 
podstatnou součást celkového dojmu. U každého autora 
naleznete kromě období, ve kterém žil, i jeho národnost. 
Stručný životopis připojili autoři pouze k těm známějším, 
u ostatních tyto doplňkové informace chybí. 

Artopedii 2 bych doporučila každému, komu není vý- 
tvarné umění lhostejné. Jedná se o velice kvalitní souhrn 
nejvýznamnějších malířských děl. Přehledné uspořádání 
a snadné a rychlé ovládání patří mezi výhody tohoto CD. 
Osobně patřím k jejím nadšeným uživatelům. 

(Jana Krčmářová) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 

g NOVINY /g, 

^ 2- Terasoft 2003, 850 Kč, minimální 

požadavky: Pentium 11/333 MHz, 32 MB RAM, 24x 
CD-ROM, rozlišení 800 x 600, 680 MB místa na disku (v případě 
plné instalace), 32bitová Windows, DirectX 6; www.terasoft.cz 


Pokud sháníte v knihkupectvích publikaci o programova- 
cím jazyku C, je možné, že neuspějete, pokud prodejce 
nemá zásoby starších knih. Většina titulů, které dnes 
můžete na pultech obchodů najít, se orientuje na objek- 
tové C++ a původní C je v nich pouze zmíněno jako 
předchůdce a bývá zpravidla shrnuto do jedné kapitoly. 
Ne tak v této knize, která jde trochu proti proudu a nabí- 
zí čtenáři snadný úvod do programování v „klasickém 
céčku" s tím, že k C++ můžete kdykoliv se získanými 
vědomostmi přejít. 



Jak sám název napovídá, kniha se naopak zaměřu- 
je na ty, kteří ještě nikdy do styku s programováním 
v C nepřišli. Tomu je přizpůsoben i text, který je maxi- 
málně srozumitelný a je hojně doplněn relativně jedno- 
duchými příklady, jež umožní velmi rychle vstřebat pro- 
bírané téma. 

Za menší nedostatky lze považovat už i na české po- 
měry pokulhávající kvalitu papíru a minimum ilustrací 
dokumentujících konkrétní situace a problémy. Diskuto- 
vat by se rovněž dalo i o rozsahu knihy, která pokrývá 
jen takovou část jazyka C, aby čtenář po přečtení získal 
jen nejnutnější základy programování. Možná i zelenáč 
by mohl občas chtít vědět trochu více, než mu je nabíd- 
nuto. Limitujícím faktorem se zde stala pravděpodobně 
cena knihy, která ve srovnání s jinými učebnicemi vy- 
chází příznivě. Na CD s příklady rovnou zapomeňte. Ješ- 
tě že podpora knihy na webových stránkách autora je 
dnes již samozřejmostí. 

Pokud se nakonec rozhodnete pro koupi, pak získáte 
kvalitní základ pro vaše začátky se skutečným progra- 
mováním za rozumnou cenu. A navíc i ufoni konečně 
mají možnost proniknout do tajů jazyka C. 

(Michal Přej za) 


Hodnocení: 


PQ| Petr Šaloun: Programovací jazyk C pro zelenáče, 

II. přepracované vydání. Neocortex 2003, 220 stran, 199 Kč, 
ISBN 80-86330-08-7 
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Budování bezpečí 


Angličtina a němčina pro malé školáky 


Oblast zabezpečení počítačů připojených na libovolnou síť 
(Internet především) je poslední dobou bohatá na zajíma- 
vé informace. Nemine týden, aby se zničehonic neobjevila 
další zásadní chyba Windows. Kde opomněl výrobce nale- 
pit záplatu, tam řádí jeden z mnoha moderních virů. Počí- 
tač už dávno neochrání antivirový program. Je potřeba za- 
řadit na vyšší stupeň zabezpečení. V kursu jsou teď (nejen 
osobní) firewally a proxy-servery. 



Vhodným společníkem při budování bezpečnější sítě 
nebo opevňování počítače může být tento praktický prů- 
vodce. Není vůbec důležité, kolik toho doposud víte o fi- 
rewallu. Autoři knihu pojali tak, že zde svou dávku infor- 
mací nalezne laik i IT profesionál. Úvodní část knihy se 
věnuje obecným principům. Od počátku už budete vědět, 
jak pracují firewally, jaké techniky používají hackeři. Se 
znalostí protokolu TCP/IP nebudou pro vás následující 
kapitoly španělskou vesnicí. I v další části je poměrně 
hodně místa věnováno popisům způsobů zabezpečení 
sítí (šifrování, VPN, filtrování) před množstvím popsa- 
ných útoků. 

Teoretické příklady jsou ve čtvrté části nahrazeny 
praktickou částí. Je zde zdokumentována konfigurace 
firewallu ve Windows 2000 a několika komerčních pro- 
duktech. A to jak softwarových, tak i hardwarových. 
Interní firewall z Windows XP zde bohužel schází. Jed- 
notlivé firewally jsou popisovány podle jednotné šablo- 
ny a lze si lehce vytipovat kandidáty pro vlastní imple- 
mentaci. 

Kniha je dobrou kombinací teorie o útocích na síť 
a různých způsobech ochrany. Po přečtení budete vědět, 
co se ve světě zabezpečení nosí a co nasadit na osobní 
počítač nebo síť. Poselství knihy je zřejmé: bez ochrany 
se do světa nevyráží. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■■ 


|CQ | Matthew Strebe, Charles Perkins: Firewally a proxy-servery 
Praktický průvodce. Computer Press 2003, 472 stran, 590 Kč, 
ISBN 80-722-6983-6 


Znáte to přísloví, tisíckrát slyšené a tisíckrát vyslove- 
né „Kolik řečí znáš... 11 . Pravda je taková, že pouze 
s naším rodným jazykem nevystačíme. Proto navště- 
vujeme jazykové kursy. Někteří se snaží své svědomí 
utišit tím, že projeví svou aktivitu zakoupením jazykové 
učebnice. 

Mám tip na dva výukové programy. Jedná se o „TS 
Angličtina 1“ a „TS Němčina 1“ pro malé školáky. Vzhle- 




Postrádám zde však možnost klasického zkoušení 
slovíček: otázka a napsat odpověď. Testování je zde vy- 
myšleno tak, že se zobrazí slovíčko a k němu výběr správ- 
né odpovědi ze zvolených variant. Což se může někdy po- 
dobat spíše tipování než trénování. 

Obsahem CD je vždy pět učebnic pro 4. ročník zá- 
kladní školy. Je zde vše, co by uživatel chtěl a očekával: 
gramatika, konverzace, slovíčka. CD jsou namluvena 



< 




dem k tomu, že je v podtitulu výrazně uvedeno „pro malé 
školáky 11 , očekávala jsem daleko jednodušší obsah. Učivo 
je daleko rozsáhlejší než titul napovídá, a to je velmi dob- 
ře. Proto bych tituly doporučila i těm, kteří mají úplné za- 
čátky za sebou. 

Počítačové zpracování je velmi dobré. Instalace není 
povinná, můžete si vybrat od varianty mini až po maxi. 
Jednotlivé možnosti se liší především nároky na diskový 
prostor. 

Jak autoři udávají, jedná se o interaktivní programy, 
což znamená, že dochází k vzájemnému působení mezi 
programem a dítětem. 


rodilými mluvčími. České slovo zastupuje v TS Angličti- 
ně hlas Jiřího Lábuse. 

Cédéčka se mi líbí, nazvala bych je povedenou prací 
a u mě mají zelenou. (Ivana Kolaříková) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

^ TS Angličtina 1 pro malé školáky, verze 2003. Terasoft 2003, 
732 Kč. TS Němčina 1 pro malé školáky, verze 2003. Terasoft 
2003, 732 Kč. minimální požadavky: česká 32bitová Windows, 
Pentium/100 MHz, 16 MB RAM, grafická karta podporující 256 ba- 
rev, myš, zvuková karta, CD-ROM; www.terasoft.cz 
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Photoshop prakticky 


Modelování s invencí 


Když se mi dostala tato kniha do rukou, nadchlo mě její 
kvalitní provedení - vazba, červená záložka, křídový pa- 
pír, obal a stránky plné barevných obrázků. Takhle nějak 
by měla vizuálně vypadat publikace věnující se grafice. 
Po přečtení mi nezbylo než doplnit „...a takhle nějak by 
měl vypadat její obsah 11 . 


Photoshop 


V 


Český autor Václav Kovařík se zaměřil na používání 
grafického editoru Adobe Photoshop v praxi. Obsah tedy 
není suchý teoretický výklad s několika příklady, ale více 
než 60 praktických cvičení, na kterých se naučíte využí- 
vat možnosti zmíněného programu. O tom, že se jedná 

0 originální publikaci, svědčí již seznam cvičení na začát- 
ku — kromě jednotlivých názvů (ze kterých již lze snad- 
no poznat jejich hlavní cíl) jsou u každého uvedeny tři 
malé náhledy grafiky z vlastního cvičení, což značně 
ulehčuje orientaci a hledání výkladu různých technik. 

Text je velmi srozumitelný, k čemuž dopomáhá 

1 velké množství doprovodných ilustrací. Cvičení jsou 
nápaditá a hlavně v praxi použitelná. Ke knize je i CD ob- 
sahující zdrojové obrázky, na kterých si můžete vše vy- 
zkoušet. Autor se v textu odkazuje na českou verzi pro- 
gramu, ovšem ani majitelé té anglické nepřijdou zkrátka 
— v příloze je uveden přehled všech nabídek v české 

i anglické edici. Mé srdce zaplesalo nad jinou přílohou, 
která obsahovala přehled klávesových zkratek. 

Aby recenze nevyzněla jako oslavná serenáda, zmí- 
ním se o absenci několika důležitých technik: optimaliza- 
ce, řezy a pár dalších témat. 

Myslím, že verdikt je zřejmý, jde o výbornou knihu, 
která zaujme nejen skvělým vzhledem, ale (a to je důleži- 
tější) i obsahem. (Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 



| P3l Václav Kovařík: Adobe Photoshop v praxi. 
Grada Publishing 2003, 344 stran, 649 Kč, 


ISBN 80-247-0583-4 


Pro středoškolské studenty, kteří se učí kreslit a mode- 
lovat různé konstrukční prvky, je podle názorů profesio- 
nálů vhodný program Autodesk Inventor. Dva zkušení 
autoři s dlouholetými praktickými zkušenostmi sepsali 
učebnici, která se zaměřuje na AI v šesté verzi. Kniha 
není pouhým manuálem, leč názorným průvodcem pro- 
gramem. Nové technologie (jako např. parametrické 
a adaptivní modelování) přinášejí změnu myšlení a autoři 
na tento přechod reagují vcelku dobře. 



Kniha je rozdělena do 1 1 částí. Prvních deset kapi- 
tol je tištěno černobíle. A to tak kvalitně, že modely na 
obrázcích jsou vystínovány k dokonalosti. Poslední kapi- 
tola je plná barevných modelů strojů, zařízení a výkresů 
od různých firem z celého světa. Než se student dostane 
do stadia, že bude takto modelovat, musí otočit učebnici 
na začátek. Hned v úvodu je prezentován nový způsob 
myšlení. Doposud používaný postup „představ si mo- 
del a pak ho nakresli “ — je nahrazen postupem „popiš 
model např. matematicky a jeho části budeme mode- 
lovat. 

Učebnice je učebnicí v pravém smyslu, protože vý- 
klad je zhusta prokládán množstvím obrázků z AI. Ra- 
dost pohledět na trojrozměrné modely. A na konci kapi- 
toly na studenta čekají otázky a úkoly. Student se musí 
činit, protože klíč k otázkám nebo výkresy na CD-ROM 
nenajde. Výklad probíhá systematicky. Stranou nezůstaly 
ani výkresy, které se po nastavení množství parametrů 
kreslí skoro samy. 

Učebnice příjemně překvapila svým zpracováním, 
kdy se autorům povedlo na stránky knihy vměstnat 
mnoho modelů i s postupy jejich výroby v AI. Součas- 
ným studentům a budoucím konstruktérům lze tak dob- 
ře zpracovanou učebnici tak trochu závidět. (Pavel Rak) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 


|HXň] Petr Fořt, Jaroslav Kletečka: Autodesk Inventor 6. Compu- 
ter Press 2003, 262 stran, 245 Kč, ISBN 80-7226-911-9 


PHP pro začátečníky, 
ale s výhradami 

Překladová publikace o sobě tvrdí, že je určena začá- 
tečníkům bez zkušeností s programováním. Tento nároč- 
ný cíl se bohužel podařilo splnit jen zčásti. Nemám nic 
proti Linuxu (a je to uvedeno na obálce), ale pro mnoho 
začátečníků bude problém již to, že autor se zabývá in- 
stalací a správou pouze na této platformě. 



PHP a MySQL 
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V několika úvodních kapitolách jsou probrány základ- 
ní pravidla psaní skriptů, operátory, podmínky, iterace 

a další programové konstrukce. Obecně autor postupuje 
velmi pozvolna (pro někoho možná až rozvláčně), výklad 
je ihned ilustrován na mnoha krátkých fragmentech kó- 
du. Vydařená jsou některá pokročilejší témata, zejména 
kapitola probírající (a srovnávající) několik způsobů jak 
řešit bezstavovost http protokolu (s tou výhradou, že au- 
tor ani nezmiňuje využití superglobálních proměnných). 
Dobré jsou též kapitoly věnující se MySQL. 

Kromě krátkých ukázek hned při výkladu jsou v knize 
popsány tři různé aplikace. V rámci každé kapitoly je nej- 
prve rozebrán návrh aplikace (bohatě doprovázen obráz- 
ky), poté diskutovány klíčové části skriptů a na závěr je 
celá aplikace. Osobně mi nevadí, že tyto aplikace (i dřívěj- 
ší fragmenty kódu) jsou v angličtině, pro některé čtenáře 
to však může být problém. Knihu uzavírají dvě kapitoly 
věnované autorizaci (htaccess, v PHP). 

V publikaci je poměrně dost překlepů i jiných chyb. 

Jazyková korektura si jich nevšimla dokonce ani v obsa- 
hu. Z knihy mám rozporný pocit. Začátečníci se znalostí 
angličtiny, kteří preferují nebo dokonce potřebují po- 
stupný neuspěchaný výklad, jistě ocení nejméně dvě tře- 
tiny knihy, pro ostatní bude vhodnější jiný titul z dnes již 
bohaté nabídky. (Jiří Sedláček) 

Hodnocení: ■■■■■■ 


PQ| David Tansley: PHP a MySQL — vytváříme dynamické 
webové stránky. Softpress 2003, 480 stran, 450 Kč, 

ISBN 80-86497-4 
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Nápovědový popis 
CorelDRAW 11 

Velmi populární grafický balík Corel se dočkal své už jede- 
nácté (resp. aktuálně dvanácté) verze, v níž došlo k další 
výrazné změně pracovní plochy a ovládacích prvků oproti 
desítce. Toho si bohužel autor v nejnovější knize o Co- 
relDraw 11 moc nevšímá. Jeho kniha je tak určena lidem, 
kteří v životě žádný z produktů společnosti Corel neviděli. 

V knize je dost různorodých chyb v pravopise, řád- 
kování. Např. na straně 80 autor zaměňuje levou a pra- 
vou stranu, o pár stránek dál najdete dvakrát odstavec 



PHP a MySQL 
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o drátěném modelu, které se liší jenom několika slovy, 
a hned na to vadu v sazbě. Nepodaří se vám ani nalézt 
obrázek 8.32, jenž se jaksi „vypařil". Čtenář také asi ne- 
pochopí, co je to podle autora „silnější obrys", který se 
dá převést na objekt. Matoucí jsou také některé další 
části knihy, počínajíce v České republice zřejmě „hojně" 
používanými asijskými znaky a pokračujíce třeba ne- 
vysvětlením omezení na 32.000 znaků, odstavců a pro- 
pojených odstavců při práci s textem. V knize je také ně- 
kolikrát použit tablet, s jehož definicí se však setkáte až 
v poslední čtvrtině. Zarážející je také značka (R) u Uspo- 
řádat a Pořadí na straně 163, stejně jako podivná defini- 
ce formátu PNG na straně 168. Určitě potom nepřijdete 
na to, jak obrázek 15.3 souvisí s exportem souboru mi- 
mo nativní formát. 

Corel je tradičně silný (obdobně jako některé další 
grafické programy) v klávesových zkratkách, které jsou 
uvedeny v závěru knihy. Jejich přehled není vyčerpávající 
a jsou bohužel trochu přeházené. Na škodu také je, že 
při pročítání textu je odkaz na adekvátní klávesovou 
zkratku uveden málokdy. 

Rozvláčná sazba a velké vertikální nápisy CorelDraw 
na každé stránce působí, že je publikace „šita horkou 
jehlou". Kniha je doporučitelná pro úplné začátečníky 
v CorelDRAW 11, kteří se s tímto programem ještě nikdy 
nesetkali. 

(Jan Pala) 


Photoshop oficiálně 

Recenzovaná kniha má naučit neznalého čtenáře praco- 
vat s uvedeným grafickým nástrojem. Publikace je roz- 
dělena do 12 lekcí, přičemž každá je věnovaná určitým 
technikám (opravy fotografií, výběry, vrstvy, masky a ka- 
nály a další), které jsou v několika krocích předváděny 



na praktických příkladech. Chcete-li se skutečně něco 
naučit, doporučuji vám zároveň při čtení zkoušet prová- 
děné postupy na materiálech, které naleznete na CD 
(jsou tam jak výchozí obrázky, s nimiž se v lekci pracuje, 
tak i výsledky). Závěry lekcí tvoří soubory otázek s odpo- 
věďmi, na základě kterých si můžete zkontrolovat, zda 
jste právě přečtenou sekci úspěšně zvládli a vstřebali. 
Oproti jiným publikacím o Photoshopu je zde více pro- 
storu věnováno tvorbě webové grafiky (řezy, mapy, 
rollovery, animace) a tisku. Nechybí ani novinky sedmé 
verze. 

Protože se text věnuje konkrétním postupům, nezbý- 
vá bohužel místo pro podrobnější popis jednotlivých ná- 
strojů a nastavení, a tak mnohé vlastnosti zůstávají čte- 
náři utajené. Ale nezoufejte, autoři vložili do textu různé 
poznámky a zajímavé pasáže přímo z nápovědy k pro- 
gramu. Navíc jsou názvy všech nástrojů a voleb nabídek 
uvedeny jak v české, tak i v anglické verzi. Škoda jen, že 
autoři k těmto názvům nepřidali také jejich klávesové 
zkratky. 

Myslím si, že díky zvolené koncepci kniha plní svůj 
účel, a proto bych ji doporučil každému, kdo se chce na- 
učit zacházet s Photoshopem, a je vcelku jedno, jakou 
verzi (českou/anglickou/nejnovější či starší) má. 

(Petr Václavek) 

Hodnocení: ■■■■■■■■■ 

| DQ | Adobe Press: Adobe Photoshop 7.0 — oficiální výukový 
kurz. Softpress 2003, 528 stran, 595 Kč, ISBN 80-86497-39-9 


Hodnocení: ■ ■ ■ ■ 


| CXň| Miroslav Čulík: CorelDRAW 11 — podrobný průvodce začí- 
najícího uživatele. Grada Publishing 2003, 220 stran, 239 Kč, 
ISBN 80-247-0651-2 
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Knižní sci-fi vivisektor 


Dá se říct, že tento vivisektor je zaměřený ryze na 
fantasy. Opravdu, za poslední měsíc nevyšla jediná po- 
řádná sci-fi. 

Jako první představím knihu, která byla očekávaná 
s velkým napětím, a dost dlouho. Však také bylo proě, 
Andrzej Sapkowski je u nás známý, zavedený a oblíbe- 
ný spisovatel. Jde o první díl trilogie, která se odehrává 
na konci husitského období. Jmenuje se Narrenturm, 
ěili Věž bláznů. Hrdinou je mladý šlechtic Reinmar 
z Bělavy, přezdívaný Reynevan. Je dobrým medikem, 


jí Divotvůrci před silami temnot i našeho světa. Hrdiny 
jsou potrhlý mladík Cal Mooney a dívka Suzanna, jejíž 
babička byla strážkyní kobercového světa. Fugu ohro- 
žují dva druhy nepřátel: mýtičtí, k nimž patří Metla 
a trojice přízračných sester, a lidští, mezi něž se počíta- 
jí například hamounský obchodník Shaldwel a inspek- 
tor Hobart. V Utkaném světě se kromě prvků fantasy 
setkáváme i s hororovými prvky, což je oblíbený auto- 
rův způsob, jak propojit oba žánry. Směs fantaskna 
a strachu je základní osou celého románu. Je to kniha 


lův vrah, splnil podle svého přesvědčení povinnost, 
kterou byl vázán ke svému pánu. V novém cyklu (Snědý 
muž) se s ním setkáváme jako s obyvatelem srubu v od- 
lehlé pustině, kde spokojeně žije svůj prostý život. Vy- 
chovává adoptivního syna Hapa ve společnosti vlka 
Nighteyese, s nímž ho poutá magické spojení. Přes 
zprávy, které k němu doléhají s větším ěi menším zpož- 
děním, o pronásledování lidí a Moudrosti (schopnosti 
lidí propojit své vědomí s vědomím zvířat), doufá, že 
zůstane stranou. Mýlí se. V létě, kdy Hap odchází vydě- 



však také studoval v Praze, a začínající čaroděj, studo- 
vavší tamtéž. Jeho ěarodějnické pokusy však nejsou vět- 
šinou obzvlášť povedené. Zaplete se s krásnou manžel- 
kou šlechtice a je přistižen. Musí utéct před bratry 
paroháče, což se mu nakonec povede. Reynevan není 
dobrý bojovník, vždy spoléhá na někoho jiného, kdo ho 
zachrání, a je to při jeho smůle potřeba poměrně často. 
Příběh se převážně odehrává ve Slezsku, Sapkowski vy- 
užívá svůj realistický styl psaní k popisu drsné doby 
pozdního středověku a v příběhu se Raynevan zamotá 
do intrik, podvodu, bitek, a to ne vždycky na správné 
straně, což samozřejmě přináší problémy. Neschází tu 
však humor a ironie. Sapkowski čtenáře místy skoro 
zahlcuje spoustou jmen, míst, událostí, souvislostí 
a směsí latiny, němčiny, polštiny... V knize jsou Do- 
datky, což znamená ěesko-polsko-německý místopis, 
a překlady cizojazyčných citátů a písní, které jsou v kni- 
ze, a jež jsou nelatiníkovi nesrozumitelné. Narrenturm 
je historický román, mírně „šmrncnutý“ magií. Autor 
si s prvním dílem dal obrovskou práci, což má za ná- 
sledek občasnou ztrátu orientace v množství postav 
a událostí. Nedá se popřít, že román je napínavý a stá- 
le se v něm něco děje. Překlad je výborný a knihu stojí 
za to si přečíst. 

Utkaný svět Gliva Barkera je poetickou, divokou 
a dramatickou fantasy s dějem přelévajícím se mezi na- 
ším světem a záhadným mezisvětím. Jde o magický pří- 
běh z počátku světa. Základem příběhu je koberec, do 
něhož je vetkán čarovný svět Fuga, ve kterém se skrýva- 


jemně drsná, pohrávající si s tajemstvím a odlišující se 
od normální běžné fantasy. 

Pavel Reněín vydal svoji první knihu, která se 
jmenuje Nepohádka. Zatím se prosazoval spíš jako 
povídkář, dostal se například do antologií Drakobijci, 
Gonan v bludišti zrcadel ěi Klášter slastí, vydal také 
povídky v Ikaru. Román Nepohádka je sice fantasy, ale 
odehrává se převážně v Praze. Jáchym Vlček se snaží vy- 
rovnat s tím, že jeho malý syn umírá v nemocnici na ra- 
kovinu. V této situaci se setkává se skřítkem, který mu 
nabízí lék, když mu na oplátku Jáchym pomůže zachrá- 
nit pohádkovou říši Utopii. Samozřejmě, že to Jáchym 
přijme a začíná objevovat různé fantastické bytosti 
v Praze, Plzni ěi v Krkonoších. Skřítek mu však pocho- 
pitelně neprozradí všechny problémy, které ho na cestě 
za lékem pro syna čekají, takže nakonec Jáchym musí 
opustit i náš svět a navštívit Utopii, aby odtud přinesl 
lék a dokončil záchranu této pohádkové říše. Román 
má rychlý spád v obou dějových liniích a je v něm mís- 
to i pro nenápadný humor. Vše podstatné se začíná 
odehrávat až po polovině knihy, na což přijde čtenář, 
až když se do těchto míst dostane. Kniha trochu připo- 
míná Nekonečný příběh, alespoň prolínáním našeho 
a pohádkového světa. Reněín je však svůj a kniha vů- 
bec není špatná. 

Poslední knihou dnešního vivisektoru je román Čas 
změn od Robina Hobba. Hlavního hrdinu FitzChivalry- 
ho Farseera jsme sledovali v devíti předcházejících kni- 
hách. Královský levoboěek, který byl vycvičen jako krá- 


lat si peníze, aby mohl vstoupit do učení, se na jeho 
prahu začínají střídat lidé, kteří mu připomínají všech- 
no, ěím byl. Nakonec Fitz pochopí, že svému osudu 
uniknout nemůže. Jde o novou sérii se starým hrdinou, 
avšak Hobb dokázal to, co před ním jen málokdo. Jeho 
knihy mají stále vysokou úroveň a mají co říct. ■ 

Vládo Ríša, vlado.risa@autor.softnov.cz 
(autor je šéfredaktorem časopisu Ikarie) 

Hodnocení: ■■■■■■■■ 

PQ | Andrzej Sapkowski: Narrenturm. Překlad S. Komárek, obálka 
a ilustrace J. Komárkova a M. van Vackenborgh, Ostrava, Leonardo 
2003, 473 stran, 249 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■ 

PQ | Clive Barker: Utkaný svět. Překlad M. Žáček, obálka J. Daniel, 
Plzeň, Laser books 2004, 783 stran, 299 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■ 

PQ | Pavel Renčín: Nepohádka. Obálka J. Kmínková, Praha, Straky 
na vrbě 2004, 384 stran, 180 Kč 

Hodnocení: ■■■■■■ 

PQ | Robin Hobb: Čas změn. Překlad J. Kozák, obálka T. Meyer, 
Brno, Návrat 2004, 262 stran, 199 Kč 
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Pro počítač bych udělal všechno 

Pro mnoho lidí zůstává Jan Herodes (29) nenápadnou postavičkou na pozadí českého herního života, 
přesto právě on dokázal takřka z ničeho vypěstovat časopis Level a mohutně ovlivnil českou herní publicistiku. V současnosti se zabývá 
vybíráním herních titulů pro český trh a na začátky s počítačem, hrami a publicistikou vzpomíná s nostalgickým úsměvem. 


V polovině osmdesátých let byl nedostatek počítačů 
a to, co bylo, se mezi dospívajícími cenilo jako zlaté 
grály. Můj první počítač (1984) byl „gumák“ ZX Spec- 
trum od Sinclaira a mezi všemi známými vzbudil senza- 
ci — měl 48 KB paměti. Gumák měl na každé klávese 
alespoň pět funkcí a psaní programů vyžadovalo kromě 
znalosti Basicu i slušnou orientaci v klávesnici. Bodi- 
ěům jsem tehdy výměnou za poěítaě nasliboval hory, 
doly - a že se budu uěit jako nikdy předtím a poěítaě 
využívat ke vzdělávání, aěkoliv mou vidinou byly hry. 

Sliby nakonec samozřejmě dopadly jinak, než bylo 
zamýšleno. Nejvíc jsme si s gumákem rozuměli na ba- 
revné televizi v obýváku o víkendech, a to jen tehdy, 
když rodiěe byli na chalupě, protože věřili úžasné fámě 
o tom, jak poěítaě televizi hrozně niěí. Televize nicméně 
přežila a kdyby tehdy rodiěe nepodlehli desetiletému 
usmrkanci a jeho slibům, 
asi bych se nikdy nedostal k práci u her. 

Den co den před poěítaěem (evoluce probíhala tak- 
to: Gommodore 64/Amiga 500/386 SX) mě nakonec při- 
vedlo na elektrotechnickou střední školu, to už bylo po 
revoluci, a nakonec jsem se dostal na Fakultu elektro- 
technickou. V té době ěeská herní spoleěnost začínala 
šířit první ěasopisy, mimo jiné Excalibur, a já dostal zá- 
jem o úěast na vzniku některého herního měsíěníku. 
Příležitostí skuteěně nebylo mnoho a jako řada ostat- 
ních jsem skoněil u Martina Ludvíka, vydavatele Excali- 
buru. Právě Ludvík se rozhodl roku 1996 založit časo- 
pis Level konkurující Excalibum, po třech měsících 
znaěku koupila distributorská firma JBC a zhruba po 
roce pak přešla k současnému vydavatelství Vogel; ce- 
lou tu dobu jsem se vezl s časopisem jako redaktor ne- 



bo šéfredaktor. V Levelu jsem se dostal k prvním Pen- 
tiím s Windows 95. 

Počítače a hry jsou už několik let plnohodnotnou 
součástí běžného života, navzájem se ovlivňují - čím 
náročnější hry, tím musí být nadupanější počítače. I ti, 
kteří sedí u počítače od rána do večera a jen hrají, si 
o hrách povídají jako o filmech. Prohodí dvě tři věty, 
stejně jako při hodnocení zhlédnutého filmu, a dál se 
o to nezajímají. Dále mám pocit, že rozdíl mezi hráčem 
a nehráěem je skuteěně zanedbatelný, protože se oba 
zajímají o stejné věci a žijí ve společnosti, kde se no- 
vým technologiím nedá vyhnout. 

Generace, která na počítačových hrách vyrůstala, 
se brzy včlení do produktivního života, a pak teprve na- 
stane razantní změna ve vnímání her. Ze své momentál- 
ní pozice mám právo takové věci tvrdit: již přes rok mě 
zaměstnává firma Genega jako product managera, tak- 
že mám velmi blízko k údajům o herním trhu u nás. 
Český herní trh je ve své podstatě zdravý. Prodejní 
místa a samotná prezentace prodeje her je na úrovni. 
Nesetkáte se nikde veřejně na ulici s pirátskými lisova- 
nými kopiemi, takže jediné, co nás teď odlišuje od ja- 
kéhokoliv trhu v západní Evropě, je jen míra takzvané- 
ho osobního pirátství (kamarád kamarádovi). To, že 
je náš trh slabý a míra pirátství tak vysoká, je jen otáz- 
kou slabé ekonomické situace. Nejsme horší než lidé 
v západní Evropě. Jsme prostě zatím ještě jen holé 
prdele. 


Od gumáka a prvních PG jsem přešel do prostředí, 
ať už v časopise, nebo nyní, kde rychlé stroje byly 
podmínkou úspěchu. Systému Windows jsem zůstal 
věrný, protože odpovídá tomu, co od něj jako uživatel 
chci. Od Vánoc jsem nesáhl na stolní poěítaě a pracuji 
už jen s notebookem s Windows XP a GPBS připojení 
k Internetu. V aktuálním GPBS připojení je však há- 
ček: nelze přes něj hrát online hry, jejichž jsem vel- 
kým fanouškem (a v práci na dvacetimegové lince 
také ne, kvůli firewallu). 

Online hry, to je jedna z mých velkých slabostí, kte- 
rá přišla se zaváděním Internetu, a od chvíle, kdy jsem 
poprvé zkusil Asheron’s Gall, ztratily klasické hry své 
kouzlo. Mám v hlavě a z části už i na papíře projekt po- 
dobné online hry. Nečekám, že bych na něm v dohled- 
né době pracoval jinak než rozvíjením náhodných ná- 
padů a děláním si poznámek. 

Přál bych si mít notebook bez klávesnice, jen 
s elektronickou propiskou a softwarem, který rozpozná 
můj rukopis bez zaváhání; aby měl vysokorychlostní In- 
ternet s pingem 1 ms po celém světě a aby na něm šla 
spustit jakákoliv hra v libovolném rozlišení. Pohádka. 
Na to si musím ještě počkat. Software, co rozpozná mé 
písmo, ještě neexistuje a obávám se, že ani existovat 
nebude. Klasické křemíkové počítače tak, jak je dnes 
známe, jsou podle mého názoru u konce svého vývoje. 
Nic převratného už od nich čekat nemůžeme. A co bude 
do budoucna? Nechci hádat. Něco tady plácnu, co mě 
tak napadá dnes ve dvě v noci, a za několik let se tomu 
budou všichni vesele smát. To nemá cenu. ■ 

Pavel Dobrovský, paveidobrovsky@autor.softnov.cz 
(autor zabývá herní a filmovou publicistikou) 
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Příští číslo Softwarových novin vyjde 4. května 2004! 

Co připravujeme? 



o počítačích s názorem, přehledem a nadhledem 

http://swn.softnov.cz 


CD s dvěma tématy! 

Pevné disky se neustále zvětšují. Objem dat ale také. Komprimační nástroje stále patří k základnímu 
vybavení počítače. Na CD najdete ty nejlepší, nejúčinnější, nejsnáze ovladatelné komprimační nástroje. • Když 
zkusíte popisovat CRM systém, obvykle to nedopadne nijak slavně. Když si jej zkusíte, je to mnohem ná- 
zornější. Podívejte se na květnové CD! 

Právě ted: co se děje a jaký na to máme názor? 

Zpravodajství: Rok 2004 má 366 dnů. Každý z nich se ve světě i u nás stane něco zajímavého kolem po- 
čítačů. Softwarové noviny o tom vědí — a mají na události svůj názor! 

Novinky: počítačové firmy uvádějí na trh stále nové produkty. Informujeme o nejzajímavějších z nich. 
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O krok napřed: mějte přehled o budoucnosti! 
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Magazín: k tušení souvislostí je zapotřebí nadhled. 
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magazín ////// jedna paní povídala 


Komora 

Slušných Posluchačů Hudby 


Profesní komory mají v naší republice bohatou 
historii. Vzpomeňme na předválečnou komoru 
baráčníků, poválečnou komoru jednotně zdat- 
ných družstevníků. Z dnešní doby jsou to např. 
advokátní, lékařská komora, která od svých čle- 
nů vyžaduje naprostou loajalitu. Od patnáctého 
ledna se členem nově vzniknuvší komory může 
stát kdokoliv, kdo rád poslouchá kvalitní hudbu 
za rozumný peníz. 



Komora Slušných Posluchačů Hudby (KSPH) vznikla na popud tří největších hu- 
debních vydavatelství. Klesající zisky, v podstatě neúspěšné snahy o znemožně- 
ní kopírování CD/DVD, širokopásmový Internet s nekonečnou nabídkou hudby 
- to vše přimělo vydavatele změnit strategii, alespoň směrem ke slušným po- 
sluchačům. Stanovy komory sestavila právnická firma ŠSK (Šunka-Soudek- 
-Kyblíček). Těch 15 stran právnické mluvy se dá shrnout v kostce takto: NE- 
ukradneš, NEvypálíš, NEzpřístupníš a za to dostaneš muziku ve 100% kvalitě za 
třetinovou cenu. Vstup je dobrovolný, poplatek mírný, pravidla slušného chová- 
ní žádoucí. Možným problémem je 151etá výpovědní lhůta. Hudební experti po- 
čítají, že jakmile si jednou hudební labužník na kvalitu zvykne, na Kaazu si ani 
nevzpomene. 

V praxi to bude vypadat následovně. Slušný posluchač obdrží od komory 
jednoznačný digitální certifikát. U prodejce hudebnin nebo na Internetu si kou- 
pí „ surové “ CD. Po vložení do speciálního CD přehrávače naťuká svůj kód a ve- 
sele přehrává. Mnohem jednodušší bude přehrávání na počítači. S certifikátem 
uživatel obdrží speciální aplikaci na USB disku, která surová data hudebního 
CD převede do formátu MP3 Pro Plus. Skladby pak přehrajete v běžném přehrá- 
vači jako Winamp. Zkonvertované soubory si už napořád ponesou jednoznač- 
nou identifikaci toho, kdo konvertoval. 

jak už to u komor bývá, přinášejí pro své členy mnohé výhody, na které ne- 
člen jen těžko dosáhne. Členové mohou sdílet texty písní, bohatý obrazový ma- 
teriál, videoklipy ze zákulisí koncertů. Méně obvyklou, leč zajímavou možností 
je bezplatný přístup na rešerše společenských rubrik časopisů. Fanynky Heleny 
Vondráčkové mohou za laciný peníz prožít Dlouhou noc poslechem i počtením 
nej aktuálnějších zábavností z Floridy. 

Nezbývá než doufat, že hudebnická komora napraví pošramocenou pověst 
některých komor s povinným členstvím. Nabídka 100% kvality za rozumnou ce- 
nu už nemusí být výsadou duchovního pracího prášku Belt. ■ 

Pavel Rak, pavel.rak@autor.softnov.cz 
(autor je úředníkem z povolání, pracuje ve velké české počítačové firmč, 
mnoho let pracuje s počítači, po večerech hraje hry) 
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